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Observaciones

Justificacion del seminario

Concebido el aprendizaje humano como un proceso psicolégico altamente complejo,
puede pensarse que sobre él interviene una serie de factores tanto de naturaleza
individual, relacionados con el sujeto que aprende, como de origen contextual,
asociados con la situacion en la que se produce tal aprendizaje. Asi, alcanzar una




explicacion afortunada del asunto de aprender pasa por la comprension tanto del
aprendiz en su individualidad, es decir, el sujeto, como de la circunstancia social y
cultural en la que el proceso ocurre, es decir, el escenario de aprendizaje.

El presente seminario, titulado Sujetos y Escenarios de Aprendizaje, es ofrecido de
manera conjunta por los grupos de investigacion Estilos Cognitivos, COGNITEK y
Pedagogia Urbana y Ambiental y, desde un enfoque psicologico cientifico, tiene el
proposito de aportar a la investigacion educativa y pedagogica mediante la
consideracion de tres escenarios de aprendizaje: la escuela; la ciudad y los entornos
virtuales apoyados en TIC.

En este contexto, el seminario que se ofrece estudiara de manera analitica los tres
escenarios de aprendizaje mencionados a fin de identificar las condiciones cognitivas,
comunicativas, comportamentales, sociales, afectivas, etc., que cada uno de ellos
genera como entorno de construccioén de conocimiento. El estudio propuesto tendra
como base los resultados de investigaciones que los grupos de investigacion oferentes
han desarrollado desde la perspectiva escolar (grupo de Estilos Cognitivos), urbana
(grupo de Pedagogia Urbana y Ambiental) y los entornos virtuales apoyados en TIC
(grupo COGNITEK).

Objetivos

& Aportar a la construccion del concepto “escenario de aprendizaje” a partir de la
caracterizacion de tres de ellos en sus limitaciones y posibilidades; de la
reflexion sobre una posible tipologia de escenarios de aprendizaje y de la
comparacion de ellos desde un enfoque analitico.

& Ofrecer un panorama pluri-contextual para construcciéon de perfiles de sujetos
aprendices diferenciados por escenarios y, por esta via, aportar a la discusion
sobre las diferencias individuales o socioculturales en el aprendizaje.

Familiarizar a los participantes con un enfoque cientifico para Ila
problematizaciéon y el estudio de situaciones concretas de aprendizaje para
diferentes contenidos y propositos

Ejes tematicos

Modulo 1: La escuela (Hederich y Camargo)

#& El horario escolar. Habitos horarios de escolares rurales y urbanos. Ritmos de
eficiencia cognitiva (memoria y atencién) durante la jornada escolar

% Factores escolares asociados al desempeio escolar (desercion parcial,
ausentismo, disciplina, etc.)

% La situacion de la clase como un evento comunicativo. Elementos para la
construccion de estilo de comunicacion en el aula.




Moédulo 2: La ciudad (Paramo)

% La ciudad como ambiente de aprendizaje

#% La dimension social del espacio publico

& Aprendizaje situado en el espacio publico

% Educaciéon Ambiental Urbana: Comportamiento Urbano Responsable

Mddulo 3: Los entornos virtuales apoyados en TIC. (Sanabria y Lopez)
& Caracteristicas para el disefio escenarios de aprendizaje mediados por las TIC.
#& Clasificacion de ambientes de aprendizaje con apoyo de TIC.
& Sujetos inmersos en las TIC.

% Ambientes computacionales adaptativos a las caracteristicas de los aprendices.

Metodologia

Se ha previsto una metodologia de seminario. Cada médulo se desarrollara por medio
de lecturas, propuestas por el/los responsable/s del mismo. Las lecturas estaran a
cargo de los participantes en el seminario. Se pretende que ellas susciten la reflexion
y la discusion sobre el potencial de cada propuesta como fundamento de propuestas
pedagogicas o didacticas concretas. En tal sentido las experiencias en investigacion o
profesionales de los participantes en el seminario son bienvenidas.

Evaluacion

Calidad de las presentaciones realizadas. Nivel de participacién durante los
encuentros presenciales. Un ensayo argumentativo sobre alguna de las tematicas
tratadas en el seminario.
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