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Nombre del seminario:  Sujetos y escenarios de aprendizaje 

Profesor(es) oferente(s):     Christian Hederich, Luis Bayardo Sanabria, Omar 
López, Pablo Páramo, Ángela Camargo 

Correo electrónico acamargou@yahoo.es 

Teléfonos 3157861400 

Énfasis Oferente Educación en Ciencias 

Grupos de investigación Estilos Cognitivos, COGNITEK y Pedagogía Urbana y 
Ambiental 

Universidad donde se oferta 
el seminario  

UPN 

Intensidad del seminario 
( marque con X )    

Permanente:  X Intensivo: 

Semestre en el que se 
oferta 

Semestre:  1 Año:  2012 

Tipo de seminario (marque 
con X) 

De énfasis :  x De Educación y Pedagogía:  

Horario del seminario  Martes 4 a 7 pm 

No. de créditos 3 

No. de horas presenciales 54 

No. de cupos estudiantes 
de doctorado:  

10 

No. de cupos estudiantes  
de maestría  

10 

Observaciones  

Justificación del seminario 

Concebido el aprendizaje humano como un proceso psicológico altamente complejo, 
puede pensarse que sobre él interviene una serie de factores tanto de naturaleza 
individual, relacionados con el sujeto que aprende, como de origen contextual, 
asociados con la situación en la que se produce tal aprendizaje. Así, alcanzar una 
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explicación afortunada del asunto de aprender pasa por la comprensión tanto del 
aprendiz en su individualidad, es decir, el sujeto, como de la circunstancia social y 
cultural en la que el proceso ocurre, es decir, el escenario de aprendizaje. 

El presente seminario, titulado Sujetos y Escenarios de Aprendizaje, es ofrecido de 
manera conjunta por los grupos de investigación Estilos Cognitivos, COGNITEK y 
Pedagogía Urbana y Ambiental y, desde un enfoque psicológico científico, tiene el 
propósito de aportar a la investigación educativa y pedagógica mediante la 
consideración de tres escenarios de aprendizaje: la escuela; la ciudad y los entornos 
virtuales apoyados en TIC. 

En este contexto, el seminario que se ofrece estudiará de manera analítica los tres 
escenarios de aprendizaje mencionados a fin de identificar las condiciones cognitivas, 
comunicativas, comportamentales, sociales, afectivas, etc., que cada uno de ellos 
genera como entorno de construcción de conocimiento. El estudio propuesto tendrá 
como base los resultados de investigaciones que los grupos de investigación oferentes 
han desarrollado desde la perspectiva escolar (grupo de Estilos Cognitivos), urbana 
(grupo de Pedagogía Urbana y Ambiental) y los entornos virtuales apoyados en TIC 
(grupo COGNITEK). 

 

Objetivos 

 Aportar a la construcción del concepto “escenario de aprendizaje” a partir de la 
caracterización de tres de ellos en sus limitaciones y posibilidades; de la 
reflexión sobre una posible tipología de escenarios de aprendizaje y de la 
comparación de ellos desde un enfoque analítico. 

 Ofrecer un panorama pluri-contextual para construcción de perfiles de sujetos 
aprendices diferenciados por escenarios y, por esta vía, aportar a la discusión 
sobre las diferencias individuales o socioculturales en el aprendizaje. 

Familiarizar a los participantes con un enfoque científico para la 
problematización y el estudio de situaciones concretas de aprendizaje para 
diferentes contenidos y propósitos 

Ejes temáticos  

Módulo 1: La escuela  (Hederich y Camargo) 

 El horario escolar. Hábitos horarios de escolares rurales y urbanos. Ritmos de 
eficiencia cognitiva (memoria y atención) durante la jornada escolar 

 Factores escolares asociados al desempeño escolar (deserción parcial, 
ausentismo, disciplina, etc.) 

 La situación de la clase como un evento comunicativo. Elementos para la 
construcción de estilo de comunicación en el aula. 
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Módulo 2: La ciudad (Páramo) 

 La ciudad como ambiente de aprendizaje 

 La dimensión social del espacio público 

 Aprendizaje situado en el espacio público 

 Educación Ambiental Urbana: Comportamiento Urbano Responsable  

Módulo 3: Los entornos virtuales apoyados en TIC. (Sanabria y López) 

 Características para el diseño escenarios de aprendizaje mediados por las TIC. 

 Clasificación de ambientes de aprendizaje con apoyo de TIC. 

 Sujetos inmersos en las TIC. 

 Ambientes computacionales adaptativos a las características de los aprendices. 

 

Metodología 

Se ha previsto una metodología de seminario. Cada módulo se desarrollará por medio 
de lecturas, propuestas por el/los responsable/s del mismo. Las lecturas estarán a 
cargo de los participantes en el seminario. Se pretende que ellas susciten la reflexión 
y la discusión sobre el potencial de cada propuesta como fundamento de propuestas 
pedagógicas o didácticas concretas. En tal sentido las experiencias en investigación o 
profesionales de los participantes en el seminario son bienvenidas. 

 

Evaluación 

Calidad de las presentaciones realizadas. Nivel de participación durante los 
encuentros presenciales. Un ensayo argumentativo sobre alguna de las temáticas 
tratadas en el seminario. 
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