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Justificación del seminario 

Con frecuencia se ha señalado que uno de los desafíos de mayor relevancia para 

quienes trabajan en las tecnologías de la información aplicadas a la educación, 

consiste en el diseño estructurado de Ambientes de Aprendizaje Basados en 

Computador (AABC), los cuales deben ser, preferiblemente, flexibles a las 
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preferencias de aprendizaje de los estudiantes, adaptables a sus diferencias 

individuales y que permitan desarrollar la autonomía en el aprendizaje. En este 

sentido, se han diseñado y experimentado diferentes escenarios computacionales en 

distintos niveles académicos y dominios de conocimiento. Los sistemas hipermedia 

son uno de los AABC más utilizado en el contexto educativo (Gros, 2000). La 

estructura de estos ambientes permite al estudiante un mayor control sobre los 

contenidos y mejores niveles de interactividad. Además, se argumenta que los 

escenarios hipermedia motivan y permiten al aprendiz, construir su propio 

conocimiento de forma significativa (Liu y Reed, 1994; Melara, 1996).   

A pesar de las expectativas generadas frente a los procesos de aprendizaje, los 

resultados de diferentes estudios muestran que no todos los estudiantes se benefician 

equitativamente del uso eficaz de estos escenarios y, además no todos los estudiantes 

obtienen en logro de aprendizaje esperado (Hall, 2000; Handal y Herrington, 2004; 

Azevedo y Cromley 2004; Azevedo, 2005).  Esta problemática ha sido explicada 

desde varios enfoques, uno tiene que ver con la capacidad autorreguladora del 

estudiante, otro con la falta de criterios para el uso pedagógico de las TIC en el diseño 

de escenarios de aprendizaje. En este ámbito de investigación los estudios indican 

que la estructura de los ambientes  hipermedia exige al estudiante regular su 

aprendizaje; es decir, el aprendiz tiene que tomar decisiones sobre qué aprender, 

cómo aprenderlo, qué estrategia de estudio utilizar y cómo autoevaluar su nivel de 

comprensión (Jacobson y Archodidou, 2000; Brush y Saye, 2001; Land y Greene, 

2000; Azevedo y Cromley 2004; Azevedo 2005; Pintrich 2000; Winne 2001; 

Zimmerman 2000, 2001). 

 Los estudios muestran que la mayoría de los estudiantes tienen dificultades para 

regular su aprendizaje en situaciones de aprendizaje en solitario, situación que afecta 

negativamente la construcción de su propio conocimiento. En términos generales, es 

claro que el uso de conductas autorreguladoras es mucho más importante en este tipo 

de ambientes que cuando el aprendizaje tiene lugar en las aulas de clase (Wilson, 

1997). 

En cuanto al diseño pedagógico de escenarios computacionales un aspecto a tenerse 
en cuenta es la estructuración de conocimiento que se logra a partir de estrategias de 
representación soportadas en el estudio de las ontologías. Esto daría respuesta a la 
estructuración de modelos para ser adaptados como sistemas de aprendizaje, 
generando aportes en la construcción del concepto de “pedagogía computacional”. A 
partir de los desarrollos y propuestas de estos escenarios se busca modelar y simular 
un proceso educativo como una propuesta para el diseño de entornos adaptables a las 
características y necesidades individuales de nuestros educandos. 

Con base en los anteriores postulados, el presente seminario hace una 
contextualización de la problemática, muestra una revisión teórica de la noción de 
aprendizaje autorregulado, plantea la construcción de escenarios de aprendizaje 



apoyados en TIC y sus  implicaciones educativas, así como su relación con el logro 
académico en general. Las principales líneas de investigación son presentadas en el 
ámbito del aprendizaje autorregulado y el diseño de ambientes de aprendizaje 
basados en computador. Esta relación conduce a la revisión de estudios 
experimentales que dan cuenta de los avances del objeto de estudio; aquí se discuten 
algunas posibilidades de solución a la problemática planteada. 

Objetivos 

1. Proporcionar a los estudiantes fundamentos teóricos sobre autorregulación del 
aprendizaje en escenarios computacionales.  

2. Aportar a la construcción del concepto de “pedagogía computacional” a partir de 
los desarrollos y propuestas de escenarios de aprendizaje basados en 
computador para desarrollar la autonomía en el aprendizaje. 

3. Ofrecer a los estudiantes diferentes posibilidades en el diseño e incorporación de 
diferentes entornos de aprendizaje apoyados en TIC  para promover la 
autonomía en el aprendizaje. 

Ejes temáticos  

 Estructuración de un escenario de aprendizaje computacional. 

 Características de un escenario de aprendizaje mediados por las TIC. 

 Propuesta para el diseño de escenarios de aprendizaje a partir del estudio de 

Ontologías y sistemas de representación. 

 Marco conceptual de la autorregulación del aprendizaje 

 Modelos de aprendizaje autorregulado  

 Aprendizaje autorregulado en ambientes computacionales  

 Estudios descriptivos de conductas características durante el aprendizaje en 

AABC  

 Conductas reguladoras del aprendizaje con AABC  

 Características de la tarea en AABC  

 Estudios propositivos para el desarrollo de la autorregulación en el aprendizaje
  
 La co-regulación en el aprendizaje mediante ambientes computacionales 

construcción de andamiajes computacionales para desarrollar la 
autorregulación.  

 Desarrollo de herramientas computacionales para apoyar la 
autorregulación.  

 

Metodología 

Se ha previsto una metodología de seminario. Cada una de los contenidos se 
desarrollará por medio de lecturas, propuestas por los responsables del mismo. Las 



lecturas estarán a cargo de los participantes en el seminario. Se pretende que ellas 
susciten la reflexión y la discusión sobre el potencial de cada propuesta como 
fundamento de propuestas pedagógicas o didácticas concretas en el diseño de 
escenarios de aprendizaje apoyados con TIC. En tal sentido las experiencias en 
investigación o profesionales de los participantes en el seminario son bienvenidas. 

Evaluación 

Calidad de las presentaciones realizadas. Nivel de participación durante los 
encuentros presenciales. Un ensayo argumentativo sobre alguna de las temáticas 
tratadas en el seminario. 
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