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En la reciente literatura que se refiere a los fendmenos relacionados con la cibercultura
y la irrupcién en la vida cotidiana de las herramientas interactivas “web 2.0”'[1],
particularmente entre nifios/as y jovenes, es cominmente aceptado que estamos en
presencia de un nuevo sujeto, de una “mutacion profunda en la producciéon de
subjetividad, otras formas de consolidar la propia experiencia y otros modos de auto-
tematizacion, otros regimenes de constitucion del yo, otras maneras de relacionarse con
el mundo y con los demas”, mediados por las TIC: computadoras interconectadas
mediante redes digitales de alcance global inician otras practicas: a) el correo
electronico (veloz sintesis entre el teléfono y la correspondencia); b) los chat y la
mensajeria instantanea; c) las redes sociales; d) weblogs, fotologs y videologs (diarios
intimos, o mas bien éxtimos); e) videos caseros exhibidos (YouTube); f) foros; g)
mundos virtuales (Second Life)...

Segin Huergo, estamos en presencia de un sujeto némada que puede pertenecer
simultaneamente a numerosas tribus, “caracterizado por su fluidez, las convocatorias
puntuales y la dispersion” (Maffesoli, 1990). En ese contexto cabe preguntarse si dicho
sujeto es en realidad vagabundo, o si son “jugadores” que aceptan un mundo de riesgos
e intuicién, aunque con algunas precauciones, siempre que no signifiquen un control
absoluto. O si son “turistas” que estan en todos los lugares a donde van, pero en ninguna
parte son del lugar; en su mundo, lo extrafio esta domado y ya no asusta. El turista,
huidizo del confinamiento en el hogar, acepta los “paquetes” siempre que contengan
estimulacion, complacencia y diversion. O si son “paseantes” que viven la realidad
como una serie incesante de episodios, es decir, sucesos sin pasado ni consecuencias,
donde los encuentros no tienen incidencias (cf. Bauman, 2003). O si son todas esas
cosas a la vez.

En este nuevo ambito pluricultural, de exploracién de identidades, de conformacién de
nuevas comunidades y culturas, las nuevas tecnologias han activado un sujeto que,
segtin R. Rueda (2008), es heterogéneo y complejamente conexo a un entorno multiple:

1[1] El término web 2.0 fue acufiado por Tim O’Reilly en 2004 para referirse a una segunda generacion
de Web basada en comunidades de usuarios y una gama especial de servicios, como las redes sociales, los
blogs, los wikis o las folcsonomias, que fomentan la colaboracion y el intercambio agil de informacién
entre los usuarios. La web 1.0 eran paginas estaticas HTML que no se actualizaban frecuentemente.



inmediato y virtual, selectivo y masivo, local y global, posicional y némada al mismo
tiempo. “Para pensar al sujeto en la red de la informacién puede ser clave la nocion de
interfaz, tal como G. Bateson la entendia: como interaccién entre sistemas no
enteramente cerrados, como espacio de intercambio, de transcodificacién, de
transubjetividad”: “...en la era electronica el yo es descentrado, disperso y multiplicado
en una incesante inestabilidad”. (G. Abril, 1998)

Al ocuparse de las mutaciones que introducen las herramientas interactivas (web 2.0) en
la construccién del sujeto contemporaneo y las nuevas formas que asume el YO, Sibilia
(2008) percibe un desplazamiento de la subjetividad “interiorizada” hacia nuevas
formas de autoconstruccion: sociabilidad liquida, cultura somatica, yo epidérmico y
ductil, personalidades alterdirigidas, bioidentidades (advierte sin embargo, que se trata
solamente de un tercio de la humanidad, conectada a la red). Alli, el estatuto del yo es
fragil, casi una ficcion compleja y vacilante. Un efecto-sujeto, hecho de relatos... Tanto
el yo como sus enunciados son heterogéneos, mas alla de cualquier ilusion de identidad,
porque siempre estaremos habitados por la alteridad.

El yo se estructura a partir del cuerpo. O, mas precisamente, de la imagen visible de lo
que cada uno es, adecuada a los modelos de felicidad expuestos en los medios. Se
pueden detectar desplazamientos de los pilares de la subjetividad: el espacial (de la
interioridad a la exterioridad) y el eje temporal (de la memoria del pasado al presente
perpetuo y el instante fugaz que se actualiza sin cesar).

Frente a las viejas “tiranias de la intimidad” emergen las “tiranias de la visibilidad”:
desde el interior hacia el exterior, del alma hacia la piel, del cuarto propio a las pantallas
de vidrio. ;Como explicar los nuevos fendmenos de exposicion de la intimidad en los
medios contemporaneos?, ¢jcomo una mera exacerbacion de cierto narcisismo,
voyeurismo y exhibicionismo siempre latentes?

Alli, nuestras vidas tienden a parecerse a peliculas entretenidas, o telenovelas
truculentas, en pantallas electronicas, o en reality-shows caricaturescos. ¢Qué significa
todo esto? ¢Falsedad, inautenticidad? ;O nueva subjetividad mutante y plastica, liberada
de las tiranias de la identidad del viejo yo supuestamente estable? ;Paroxismo de
identidades efimeras, en serie, visibles?

Preguntas de trabajo

A. ;Cual es el enfoque conceptual que proponen los estudios ciberculturales para
comprender las interacciones de los jovenes con las mediaciones info-
comunicacionales?

B. ¢De qué sujeto estamos hablando cuando nos referimos a jovenes mediados por las
TIC en la cibercultura?

C. ;Qué mediaciones son esenciales en la configuracion de nuevas subjetividades?

D. ;Qué practicas sociales produce este sujeto mediado por las TIC?

Plan de trabajo

Con base en lecturas que se programan para cada sesion trataremos de abordar las
preguntas anteriores. Dos trabajos se realizaran en paralelo (seran objeto de evaluacion):



a) Apropiarse una de las herramientas de los nuevos medios para explorar los usos
especificos que proponen algunos jovenes de Bogota.

b)

Producir “con” un grupo de jovenes un objeto cultural usando formas de
comunicacion digital interactiva
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