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EI exito de un programa depende,en gran parte, de la
forma como se lIeve a la praetlca.Y la forma como se
lIeva a la practica depende, entre otras cosas. de la
mentalidad y de la actitud de quien 10 administra. De ahi
la gran responsabilidad de las personas que ejercen
esas funciones.

En relacion con la educacion matemihica. el maestro
desempt1\a una funcion importantisima. ya Que es el
Quien en la practica decide en Quemedida se aplica la
reforma.

Y para Que el maestro colabereenesta tarea necesita.
por 10 menos.

-Convencerse de la necesidaddel cambia.

-Sentlrse participante activo de la reforma que se
hace.

-Conocer que es 10que se va a cambiar.

-Encontrar nuevasformasde trabajo que Ie permitan
realizar el cambia que se desea.

Ampliando un poco esos puntos.podemos decir:

Convencerse de la necesidad de( cambio. Es dificil
establecer cuc\l es el porcentaje de educadores colom-
bianos Que estc\ realmente convencidode la necesidad
de reformar /a didc\cticade la maternc\tica.Quienes ya 10

estan deseando. seguramentehan reconocido algunas
fa lias y / 0 la posibilidad de obtenermejores resultados.
Entre quiene.s no deseanel cambiopuede haber algunos
que tienen alguna razon pero tambien puede haber
muchos realmente eQuivocados..Pueden tener parte de
raz6n si han venido realizandillun esfuerzo constante
por actualizarse tanto en los contenidos como en los
metodos. Estan realmente equivoc:ados quienes no
hacen evaluaci6n de su trabajo y desean simplemente
seguir aplicando el metodo.Que ya conocen~ue
ademas a ellos, como maestros. Ies ha dado "buenos
resultados". Lo grave es Que mllchas veces esos
resultados "buenos" para el maeS2ro,son resultados
°rnalos" para los alumnos.

Sentirse participante aetN o." reforms que sa
hace. Las personas directamente responsables de la
elaboraci6n de estos programasco:lsideran necesaria la
participaci6n activa detodos l05docentes..Esa participa-
ci6n inctuye sugerencias. criticas, adaptaciones y todo
aquello Que trate de lograr !os objetiYosde la reforma.

Conocer qu' .1 10qU&se va I cambiar. Entre los
ca mbios propuestos algunos sondecon ten idos y otros
son de metodologia. Loscambiasde.contenidos pueden
detectarse mediante un analisis del programa nuevo y
del correspondiente al decreta 1710. Los cambios de
rnetodologla. que se explican a continuaci6n, son
indispensables para Iograr el mejonmiento cualitativo
de Is educaci6n. I

Sabemos que ya esta superado el metodo verbalista
en el cual se afirmaba: "La repetici6n es el alma de la
ensenanza". Igualmente estc\ superado el metodo
sensorio-empirista en el cual se afirmaba: "Todo
conocimiento entra por los sentidos". Cada uno fue
bueno en su epoca y represento seguramente el mayor
avance pedagogico del momento. Hoy, estamos seguros
de que es necesario ir mc\salla de la repeticion mecanica
de la simple impresion sensorial y de que debemos
decidirnos a organizar las actividades de modo que el
estudiante logre "aprender haciendo".

Encontrar nuevas formas de trabajo que Ie permitan
realizar el cambio que se desea. En el programa se
proponen algunas que puede"l lIevar al nino a "descu-
brir", a reformular los conceptos y por consiguiente a
realizar un verdadero aprendizaje. Entre esas formas
estan: 105trabajos en grupo y la soluci6n y formulaci6n
de problemas concretos. Los trabajos en grupe favore-
cen la discusi6n, facilitan los aportes ~ndividuales y
fomentan la colaboraci6n. La soluci6n y formulaci6n de
problemas concretos ubiean al est~dlante en su
realidad, 10 obligan a ser creativo, ingenioso, y 10
preparan para afrontar otros problemas que se Ie
presenten en la vida. __ ..

La metodologi-a que procura que el estudiante
"aprenda haciendo", exige un cambio fundamental en
varios aspectos del sistema educativo. Concretamente
deben modificarse et papel del maestro, el papel del
estudiante, el tiempo destinado para cada tema y 10que
se espera que el estudiante aprenda. EI maestro no
puede seguir siendo un transmisor de conocimientos; el
alumno no puede seguir siendo un receptor pasivo de
contenidos; en cads tema de be darse el tiempo
necesario para que el estudiante "aprehenda" los
concept os y el estudiante debe ser un agente activo de
su propio desarrollo.

Estas ideas, sin se~uy faciles de elq!resar. son mas
fc\ciles de escribir que de lIevar a la prc\ctica. Sin
embargo, _de su aplicaci6n depende en gran parteel
exito .de~a refor(Wkf'~ .sso eS urgente que todas las
person-as que en:illguna forma tengan que administrar
1~~oS-Pi"ogfl~s-conozcanmuYbien .y los
discUrBn ampliltm-entit.--antes de ir 8 orientar las
aetividades de los alumnos. Este trabajo puede agili-
zarse con criterios como 105 que se enuncian a
continuaci6n: -

-Considerar Que el programa puede servirle al
mismo docente como instrumento de capacitaci6n
inmediata.

-P.reparar oportunamente (as actividades que deben
- realizar los estudiantes. Esa preparaci6n incluye el

estudio del tema Que se va a desarrollar, la preparaci6n
de 10S.,materialeSL la organizaci6n de los estudiantes,
etc.



Por otra parte, todas las personas participantes
debemos recordar que:

,. Cada entidad territorial (Distrito Especial, departa-
mento, intendencia 0 comisaria) y cada escuela, debe
hacer la adaptaci6n de las actividades, de los ejemplos y
de los problemas a sus propias caracteristicas y
necesidades. Algunos educadores desearian que todas
las actividades se adaptaran al sitio en donde estan
trabajando. Habr~ ejemplos. problemas, materiales.
etc., Que resultaran apropiados para cualQuier grupo de
estudiantes; otros seran mas apropiados para la costa
Que para el interior. En cada caso es el maestro quien
puede establecer Que tan apropiada resulta una
determinada actividad.

2. La adaptaci6n del curriculo es fae;1 en la medida en
Que el maestro conozca el medio en Que vive. Por eso,
cada educador debe convertirse en un asiduo investiga-
dor de su realidad y con base en ella, formular y resolver
problemas Que.por ser reales. son significativos para los
alumnos.

3. Con las actividades Quese explican en et programa
se desea ayudar al docente en su labor. De ninguna
manera se quiere restringir su participaci6n ni descono-
cer su iniciativa y creatividad.

4. Algunos temas como las relaciones, los fracciona-
rios y la geometria se trabajan con enfoques especial-
mente diferentes a los tradicionales. Por eso. es
conveniente estudiar muy atentamente los contenidos
correspondientes y las 8etividades propuestas.

5. Los objetivos especificos son una ayuda para
detectar las causas de los errores de los atumnos y
desarrollar distintas estrategias para corregirlos:

6. Los indicadores de evaluaci6n son una ayuda para
formular preguntas, problemas e Itemespara las

evaluaciones. 5i el objetivo es muy especffico, el
indicador practicamente se reduce a una redacci6n del
mismo objetivo, en una forma mas prol(ima a su
utilizacion para la evaluacion. Si es menos especffico, se
debe concretar a situaciones mas facilmente evalua-
bles.

Cuando el logro del ultimo objetivo de un bloque,
supone Que los alumnos tuvieron Que haber logrado
previa mente los objetivos anteriores de ese mismo
bloque, basta utilizar el ultimo indicador de evaluacion.

Algunos .objetivos no se logran en su totalidad al
finalizar una actividad sino Que se logran despues de
transcurrido un tiempo. Estos objetivos no se pueden
evaluar inmediatamente. EI maestro puede ir obser-
vando el nivel en Que estan los alumnos e ir reforzando
sus actividades hasta la adquisici6n de los conceptos
previstos. Es entonees cuando al puede decir cuando y

c6mo hace la evaluacion.

7. Es importante que el maestro tenga en cuenta que
para la evaluaci6n formativa la ausencia de respuesta, 0

la respuesta diferente a la esperada, sirven de sfntomas
para diagnostiear el est ado del proceso cognitivo. En
este sentido es mas i1ustrativa una respuesta no
esperada que la respuesta determinada por el indicador
de evaluaci6n: si reponden "bien" no se sabe si
entendi60 no; si responden "ma''', el "error" indica
como va el proceso de aprendizaje. Por esto. se debe
observar Que los alumnos estan razonando al dar una
respuesta y que no la estan repitiendo mecanicamente.

8. 'La' evaluacion global del curso debe hacerse con
respecto a los objetivos generales.

5e pod ria continuar analizando el manejo del
programa. pere las ideas anteriores pueden ser
suficientes para quequienes 10 van 8 aplicar tengan
criterios claros para-administrarlos acertadamente.

. "; O~jetivos generales ..".el grade " " .','.

1. Determinar y representar conjuntos.

2. Realizar algunas operaeiones entre conjuntos.

3. Adquirir habilidad paracontar los elementos de un
conjunto. .

4. Adquirir habilidad para escribir. en base diez, los
numeros de uno a cien.~-· ~.~~

, ..

'--S~ 'Reconocer. analiza!' y rejjre~tar~lgun'is'""~.·c.
ciones. '""". . .~..

6. Analizar y resolver. en eI conjunto de los numeros
naturales. operaciones que corresponden a la
situacion aditiva.

7. Utilizar, en el calculo ntimerico. algunas propieda-
des de la adicion y de la sustraccion, en el
conjunto de los numeros natL/rales de cero a
cien. !

8. Distinguir ante probTemas concretos, aquellos
que plantean una situacion aditiva y darfes
solucion.

9. Efectuar algunos arreglos de objetos.

10. Formular las tablas de la adici6n.

11. Iniciar la formulacion de algoritlTlos para la
solucion de operaciones.

12.-ldentificar y ltr\alf;ar'fronteras y regiones en el
:H _--P la= y en el~ '.

.,.. --,... .• _ . .___ 77$-'- .-_ .. ..-- •

13.' M~~ejar algiJ~ir~cio;,es espaciales y topol6gi-
cas.

14. Reconocer y clasificar algunos s61idos y algunas
superficies planas.

15. Realizar mediciones par medio de la aplicacion de
algunos subproceso!. Que requiere la medicion.

Iniciar el estudio del concepto de simetrla, a partir
de cierta regularidad .que presentan algunos
cuerpos y sus representaciones.

(
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EI siguiente esquema muestra una propuesta de la secuencia Que se puede seguir en el desarrollo del
programa de primer grado.

A H a c ia e l c o n c e p to d e

n ilm e ro.

O b le llvos 1 al 12 .

B . In ic iac ion de la sltua·

c ion ad illva.

O b letivos 13 al 21

G 1lI centena y am pha·

cIon de II SItuation

ad itiva

O bJetivos 40 al 45

J. In ic iac lon a la C O m b,·

natoria y estad istic i.

O b jetivos 57 y 58.

Sin embargo. al desarrollirtl programa esta secuen-
cia puede modificarse teniendDen cuenta los intereses
de .ID S alumnos. las necesillales de integracion V Que
algunos temas so~ pre-requ:i$tospara otros.

Si los alumnos no han teniIlo la ocasion de realizar
actividades de aprestamierto, al final del p rog ram a de
este g rade se p rop onenalgU N S de ellas Q uecorresp on·
den al num eral H del esq U lII'8 anterior V Que podrian
desarrollarse al iniciar el & 1II:SO . De esta manera la
secuencia podria ser:

H ~ A -+ B -+ C -+ D -+ E -+ F -+ G -+ I -+ J

_·_-A + B -+C -+ H -~ D -+F-+ E -+ G -+ 1-+ J

A ~ B -+E -+ C -+D -+F-+G -+H -+ I-+J

H In itia tion de Iii

geom etria

O bje llvos 46 al 49

I P roceso de m edir

O b jetivos 50 al 56

Se Irata de Que al estudia"ClIdauno de estos grandes
temas se integren los COIWIidos que tienen alguna

. relaci6n con el. Esto per1Itdf agrupar los-objetivos
especificos de tal maner. cpee.onuna sola aetividad se"
logren varios de ellos.

Es indispensable QueeIpdtsor se ubiQue dentro del
programa para Queen cadallllffiento sepa hacia d6nde
va. Tambien es importante.- sepa d6nde el lenguaje
usual presenta ambiguedadsy Que maneje adecuada-
mente las conclusiones qwepteden formularse a partir
de una situaci6n particul_.;Dltegar a generalizaciones
V formulaciones prematw.

En este grado. es imponaRefa iniciaci6n del concepto
de numero. de la situaciGndtva. del calculo mental V
de la geometria.

C O rden de PO SIC iO ny

orden num lJm o (oe unoI

nueve)

O bJellvos 22 al 25

o L os num eros h lsta

d iec inueve. '

O b jetivos 26 al 30

F . L os num eros hasta

noventa y nueve

O bJetivos 33 II 39

E A dlc ionar 0 sustraer

un num ero

D bJet'vos 31 y 32.

En la adquisici6n del concepto de numero se toman,
com o p unto de p artida. alguna$ de las habilidades V
destrezas que el nino desarroll6 enelnivef-de educacion
pre-escolar. Son ellas (as de &tasificarv seriar ~u-
ordenar). Sin embargo. como es posible Que para
muchos alumnos el primer grado sea tambien su primer
af\o de escolaridad. se proponen aetividades que tienen
un doble prop6sito: subsanar esta falia ..,p rep arar a los
alum nos p ara la adq uisici6 n d~1 concepto de. numero.

~
A continuaci6n damos un ejempl0.de la sec~encia

propuesta en el programa para el desarrollo de algunos
contenidos relacionados con el tema;

"Hacia el concepto de numero";

Identificaci6n de cualidades de ~~etos.

Clasificaci6n de objetos

8. Conjuntos y. elementos. .,... " •.
b. Pertenencia Yfjoperte ... -'une.llmen.toa '

.~ - = -~ .. -" .""""". un conjw~--'=~-··- .. ;=-..:-.,- '"'":'-: _._.<"

c. Represent8cl6i1 de conjdbtciS~; . ,;2:-. ...,;:;

Comparaci6n de conjuntos
8. Tener mas elementos Que...
b. Tener menos elementos que ...
c. Tener tantos elementos i:omo::~'-

Clasificaci6n de conjuntos
ii. Conjuntos 10 ~ismo de numerosos I
b. Numero de elementos.de un conjunto
c. 'Orden de posicion V C?rdennurMrico.

Los numeros de 1 89.



AI trabaJar con los numeros es impcr:!iI'l'tetener muy
clara la drferencia entre el numera rel'limbolo Que 10
representa. Algunos libros. incluyen llfll:apitulo sobre
este tema y sin embargo en el fet'lgllaje uSl!.al se
presentan no pocas confusiones E!plrafo siguiente
esta tom ado del fibro "Los primeros P iS IIS en matema-
tica , : LOgicay juegos logicos", escriaJ]lr Z D ienes, E.
Golding, y se refiere al concep tode rtirll!ro:

"Una parte importante de la ml,tlm atica esta
consag rada al estudio de los num erosl.J'Snumeros no
tlenen una existencia concreta comoIa. objet os Que
vemos a nuestro alrededor. Losnumerolson propieda-
des. como el color, la form a, las dlm t.l!lSiones,etc. No
existe nmgun objeto Quese Ilame 'Unifil'lde', p ero hay
obJetos g randes.

EI tamaflo es una propiedadsin ex5lelcia concreta.
Lo mismo pasa con el color; no se P lIe ie decir: 'aqui
tienes un azul', a m enos Q ue hablelJC4de una cosa
determinada; pero hay'objetosazulesJadimensiones,
los colores, las form as, son p rop iedadenatributos q ue
se refieren a unos objetos individualia& s. EI numero
es una propiedad Que se refiere ata/ecciones. a

conjuntos de objet os. Nmgun objeto puede tener 18
propiedad 'dos', p ero un conjunto de objetos p uede
tener la p rop iedad "dos". Por tanto, as evidente Q ue
antes de estudiar los num eros. es preciso estudiar los
conjuntos de objet os. Hay que entender que los
conjuntos se refieren a los objetos. y los numeros a ID S

conjuntos".

De acuerdo con los autores de esta nota, los num eros
son ideas. conceptos, p rop tedades relacionadas conID S

conjuntos. Esas ideas deben ser representadas en
alguna forma y como respuesta a esa necesidad de
representacion surgen los numerales. Algunas culturas
han ideado sus propios numerates Y. luego. er uso de
algunos de esos numera,es se ha ex tendido a otras
culturas.

Un ejemplo puede ayudar a expresar esta idea:
imaginemos Que estan re"nidos varios representantes
de diferentes epocas y de diferentes culturas.

Sean estos representantes un egipcio, un hindu, un
rom ano, un m ay a y un hom bre actual. Todos observan el
mismo conjunto~



E J dibujo insinua quelodts observan los animales que
hay en ese corral V IDScuentan; coinciden en la idea de
cuantos hay, p ero10expresanen forma diferente. Todos
pensaron en el numero d Is. pero cada uno emple6 un
numeral diferente para eqresarlo. Se tienen asl varios
numerates para un misll8 numero. II, 2, ...• 10..., son
num erales p ara el num eredos. (Recuerdese que dos en
el sistema binario de numeracion se escribe 10).

Actualmente. en nuestro medio, el sistem a de
num eraeion m as em p leatlo es el sistem a de base diez

q ue em p lea los num erales hindu·arabig os: O. 1,2.3.4,

5.6. 7. 8, 9, 10. 11. 12 .etc. En este caso. como en olros.
el lenguaje usual es poco riguroso y muchas veees
identifica el numero con alguno de sus numerates.

Es posible que para el nil'lo esta diferencia no sea
necesaria; por esto, en las actividades q ue se p rop onen.
se denomina "numero" tanto al concepto como al
slmbolo que 10representa. Sin embargo. en el momento
en que surja la necesidad de hacer la diferencia se dara
la explicacion correspondiente.

:.O b jetivos especificos, indicadores de evaluaci6'n l .'

- . activi"ades .Y .~uge,ren.cias metodol6gicas > .: .
- 1 ,. ) '. .,

Objetivo especfflCo

,. Identificar eualidldes de objelos.-

Indicador de evaluaci6n

Dados varios objetos. et estudianle nombrara
algunas cualidades de cad a objeto. referentes al
color. a la forma, al tam al'lo (largo, ancho, alto. area.
volumen), a la tex tura.

Actividades y sugerenciu metodol6gicas

Para desarrollar eSIaaetiridad. el maestro seleccionara
objetos en el salOnde clue, com o reg las, lap ices. libros.
en los cua/es los nii'los puedan facilmente identificar
cualidades como tamaflo. color. etc.

Un ejemplo de actividltdes sera: descubrir lapices
largos y lapices cortos; Iibros grandes y libros pequel'los;
reglas largas y reglas Cllrtas; objetos rojos y objetos
verdes, etc.

Luego. se elegiran doscualidades en cada objeto. por
ejemplo: en los lapices lafJIaoo y color. Los nil'los podran
identifiear un lapiz rojoycorto. un lapiz rojo y largo. un
lapiz negro y cono, un Iilp iz neg roy larg o. etc.

Posteriormente. eI maetro podrs utilizar un material
de trabajo que consistirhn doee botones. Deben existir
dos tamanos, uno g randiry olro p eq uel'lo. tres colores
que pueden ser blanco.ami y rojo. EI n umero de huecos
de los boton-eses atra prgpiedad que se podra emplear.
La siguiente IIsta describe-cada unoaeTos doee botones:

-Dos botones blancos grandes, uno con dos huecos
y el otro con cuatro hul!C lJS.

-Dos botones rajas gu;ndes uno con dos huecos y el
otro con cuatro.

-Dos botones azufes •. andes. uno con dos huecos y

el otro con cuatro.

-Dos botones blanCDSpequel\os.uno con dos huecos
y el otro con cuall'o.

-Dos botones rojas petllJei'los. uno con dos huecos y
el otro con cuatro.

-Dos botones azules pequel'los, uno con dos huecos
y el otro con cuatro. .... .

.- --. __ .----,_ .... _-.---

Los nil'los se organizeran en grupos pequei'lo~eada
uno de los cuales tendra un juego de botones como el
descrito anteriormente. Antes de proponer una activi-
dad especlfica, 105 g rup os tend.ran un tiempo prudencial
de juego Iibre para conoeer y adaptarse al material. Los
juegos que se proponen consisten en identificar a/gunas .
propiedades de los objetos. EI maestro y \os nil'los'
propondran. de acuerdo con las circunstancias;algunas
variantes.

Primer juego: se coloea el material sobre una mesa y
los n11\0salrededor de ella. Uf)O de losparticipantesdice
las propiedades de un bot6n. Los demas companeros
deberan. en el menor tiempo posible. elegir el que
corresponde a la descripci6n dada. EI nil'lo que"priinero
10encuentre sera el encargado de decir las propiedades
de otro bot6!1.para con~!'la aetiy}~ct ~";",,_

-~_ '_.~.._._ . _ . :~~-: :--~-':.:4.:"" .'- - _ •.••..,.~ ' _-~-~

---Sagund~o:e~J;m ~!:.~Q f!oc lJri~_ •
de matei'ia1.-COnsiste esuom afU hb~·ltO C ll~es-'
sin que los demas nil'los veari cu ll es'-L~O'r'-
integrantes del grupo deberan determinar mirando el
resto de bolones cual es el que hace falta. diciendo sus
propiedades.

Ejemplo: botol'). blanco. grande. con ,2 huecos.

EI nil'lo q~e aciel1e sera el encargado'de tomar un
nuevo boton' para que sus compal\~rOs descubran cual
es.-

Tercer juego:' dentro de una caja se colocaran varios
objetos. Se eseogers un nino para que mire y ellja uno de
los objetos. sin sa~rlo.luego. 10 describir6a -todo !I



grupo sm decir et nombre del objetosino algunas de sus

cuatidades como el color, ellam al'lo, la form a, el
m atenal de Q ue esta hecho, e1l:.

Uno de los companeros deberl ir a la caja y elegir de
entre los objelos el Que mas se ajllste a la descripcion
dada

Si se dispone de bloques /6gicos este material puede
utilizarse para este tipo de aClividades.

A traves de todo e/ al\o, el alum no ira identificando
cualidades en los objetos q ue m anip ula; por 10tanto este
objetivo 5610 se lograra parcialmente con esta actividad.

Objetivos especificos

2. Clasificar objelos

3 Utilizar la palabra "coq.unto" para referirse a
colecciones, ag rup ationes 0 m ontones de
objetos.

4. Utilizar las palabras Me'lemento", "objeto",
"cosa", "individuo", p lnreferirse a elem entos
de conjuntos.

5. Utilizar las expresiones "es un elemento de",
"no es un elem ento de", "esta en", "no est a
en", etc., p ara referirsf a la relacion entre un
elem ento y un conjunt£.

Indicadores de evaluaci6n

Dado un mont6n de objetos el alumno los clasificara
segun alguna cualidad.

EI alumno lIamara "conjunto" a los objetos Que esten
juntos.

EI nino lIamara elemento a cada uno de 105objetos
que constituyen un conjunto.

Dado un elemento y un conjunto, el nil'lo utilizara
expresiones como: "es un elemento de", 0, "no es un
elem ento de", seg un Q ue el elem ento p ertenez ca0

no p ertenez ca al conjunto.

Actividades y sugerencias meUldol6gicas

Para el nino el conjunto no es IIn conjunto abstracto,
sino /a coleccion Q ue el p uede lIer de un s610 golpe de
vista ("coleccion figural"). 0 la quetiene varios objetos
con la misma propiedad ("colecti6fl no-figural").

Inicialmente no hay coleeeionesde un solo elemento
ni eolecciones sin elementos. Mas tarde, se ira
conform ando un coneep to m as abstracto de eonjunto,
q ue incluy a los conjuntos unitari:lsy el conjunto vado.

Para ellegro de este objetivo, srt!ndran en euenta las
activid'ades y el material qUI se propuso para la
identificacion de eualidades, y a~U l las c1asificaciones
se haran con base en las cualidatesde los objetos. En la
actividad meneionada, el ahJllllA O ,ante un objeto
determ inado, nom braba.Igun_de sus cualidades, 0,

dada la cualidad, escog ia el obj_q ue la tuviera.

EI material para la aetividad ielle ser 10 suficiente-
mente variado y numeroso para.- la participacion de
los alumnos sea efectiva. Ademesde los objetos que
seran clasificados, se disp onlira de alg unas p itas0

trow s de lana p q ra q ue!os alum JllD S encierren con ellos.
los montoncitos que resulten df It clasificaci6n. Esto
para eVltar que los objetos de unnlJi\t6n se mezclen con
los de otro.

La actividad podra iniciarse con la elasificaci6n de los
utiles del salon y de los utiles de los alumnos. Para esto,
se form aran g rup os de5 0 6 m iem bros. EI maestro les
permitira que sean ell os quienes elijan la cualidad que
tendran en cuenta~para Ia c1asificaci6n. Cuando todos
los grupos hayan terminado su tarea, al m aestro Ies
p reg untaraq ue nom bres p ueden darselesa cada uno de
los m ontoncitos encerrados en el laz o, {cuando nose
corre el riesg o' de que los objetos de un mont6n-se--
mezelen conlos de otro, p uede p rescindirse delos1az~,-'::-- ....;
o se puede pintar Iineas gruesas con tiza), con el fin de-
q ue los alum nos dig an todas la p alabras q ue, en el
leng uaje usual, son sin6 nim os de "conjunto": colec-
ci6n, ag rup aci6 n, m ont6 n, etc. Convendran en utilizar 1a ... _,
p alabra conjunto p ara desig nar diehas colecciones.' . '.:::
montones 0 agrupaeiones de objetos'_.Ii

Sup6ngase que en un grupo hicieron la clasificaci6n
que se aprecia en el dibujo:

EI maestro tomara un lapiz, un cuaderno 0 un borrador
y les p reg untara q ue p ueden deeir de ese objeto.
Aceptara todas las posibles respuestas a esa pregunta y '.

retomara aquell~s que sean aplicables 8 otro objeto
diferente del queer tiene en ia mano' y que no es de elSe
conjunto. Por ejemplo, si se trata de un lap iz. y un
alumno dice.Q~e.~s amarillo, de m ina neg ra, m arca _-

. '~;.c:··h'_""'o-~ .. · ~c-·"~ ;
-.,- .""<" ~,~ -' ... - . . .'.

--=-::;:,-~'- ~':_:~-~:. . .. .., . .,-
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Mongol, etc., el m aestro m ostrar~ otroIl\p iz q ue teng a
esta m ism a cualidad e inm ediatam ente p reg untara si
ese otro lap iz p ertenece a este conjunto. As! /Ievara a \os
alumnos a utilizar expresiones como;
"ese otro lapiz no pertenece a este conjunto"
"el lapiz Que usted tiene en la mano pertenece a este
conjunto"
"el "avero no pertenece a este conjunto de lapices"
"el bot6n no pertenece al conjunto de 105borradores"

Es importante Queen esta actividad se tenga especial
cuidado tanto en la eleccion del material como en la
escogencia de la cualidad. de tal manera que pueda
decldirse con precisi6n si un objeto pertenece 0 no
pertenece a tal conjunto. Si se eligen hojas de 105
arboles y se van a clasificar en "Ias Queson verde claro"
y en "Ias que son verde oscuro", seg uram ente habra
p roblem as p or la dificultad en p recisar el to no del color.
Lo mismo si se pretende clasificar a los ninos segun el
color de 105ojos 0 el color del cabello.

E: maestro Ie dira a 105alumnos Quea cada uno de 105
objetos que pertenecen a un conjunto se Ie llama
elemento, A si p uede decirse:

•

"ellapiz que usted I lene en 18m ane es un elemento de
este conjunto". .

"ese otro lapiz no es un elemento de este conjunto",

"el lIavero no es un elem ento de este conjunto de
lap ices".

Si en la escuela hay un juego de "bloques l6gicos", el
m aestro 10 entregars a 105 nil'los. les dirs que van a
trabajar con un nuevo conjunto que es el de los bloques.
Dejara Quejueguen libremente con ellos y seguramente
los nil'los haran montoncitos por colores. con 10cual el
conjunto queda clasificado en bloQues amarillos,
bloQ ues az ules y bioq ues rojos. Tambien es posible Quea
los ninos les lIame la atenci6n la forma de los bloques y
Que 105 cfasifiQuen atendiendo a esta caracteristica con
10cual resultan cuatro montoncitos: 105triangulares. 105
cuadrangulares, los circulares y los rectang ulares.

Si no es posible trabajar con 105bloQues logicos. el
maestro y los alumnos podran elaborar en carton 0 en
cartulina unas figuras como:



Podran clasificar segun el tamal'lo. la forma y el color.

Si S 8 tiene en cuenta el tamal'io, se obtendran dos
conjuntos: el de las figuras grandes V el de las figuras
pequel'las.

En esta actividad se clasifican elementos, seg un una

cualidad. Posteriormente se clasificanin conjuntos
segun Ie relaci6n •.... 8 5 equinumeroso con ...•. 0 •.•..

tiene tantos elementos como...•.

Nou: La aetividad de clasificar es muy importante
para la adquisici6n del concepto de numero.

Objetivos especfficos

6. Identifiear IIneas abiertas y IIneas cerradas.

7. Emplear la expresi6n "dentro", 0 "fu~ra". para
referirse a la ubieaci6n de un objeto en un
dibujo.

8. Representar grMieamente conjuntos.

Indicadores de .valuaci6n

Dado un dibujo sencillo eI nil'lo reconocera las IIneas
abiertas y las IIneas cerradas que haya.

Dado un dibujo con IIneas eerradas. el nitlo ubicar6
objetos. dentro y fuera de ellas.

EI alumno dibujara conjuntos dentro de IIneas
eerradas.

Actividades y lugereneial metodol6gicas
Inicialmente. el maestro podra elaborar dibujos muy

A eontinuaci6n. se pregunta a los nil'los: (cuales de
estas Iineas pueden eneerrar 0 atrapar el animalito

sencillos Que representen Hneas abiertas V Hneas
cerradas. como las siguientes;

pintado? (Cusles no? Asr podra llegarse.-l concepto de
Iineas abiertas y Iineas eerradas.

Los nil'los busearsn en dil;l.l,ljoscom oestos;' si hay una Iineas cerradas. EI maestro ~.ianotar~J!s !fneas ~-h-'JI
salida par.a 81 rat6n. ~I maestro explicar~ que tas linn.$_. ~ cerradas delimitan dos req~one~:~ntr~ __ a, c_. . .H;;ii
que permltan una salida 81 rat6n son ablertas y las que - ". --.~-. --.~' -~--_~:.'~-----~:"
no 10 permitsn son Iineas eerradas. luego. invitara a los En los dibujos de Ifnealf cerradas snn-que $ i et~~
nil'los a Que realicen sus propios dibujos. en 105 cua/es rat6n esta dentro; no puede salir, y si esta fuera. no /
sus eompal'leros podrsn eneontrar IIneas abiertas y puede entrar.



Para desarrollar el segundo objetivo propuesto. se sugerira el juego "Golosa" 0 "RaVuela", en cualq uiera de
sus m odalidades.

EJemplo:

Dicho juego utilizara ademas del dibujo hecho sobre el
piso, un objeto com o una p iedrecita, una m oneda, una
lata, 0 una cascara, p ara ser lanz ado.

Este juego permitir6 la utilizaci6n de expresiones
como; dentro. tuera. 0 en el borde, al reterirse a la
localiz aci6 n del objeto lanz ado, cada vez Q ue p articip e
uno de los ninos.

Para los ninos sera de mucha importancia el dibujo de
la "Golosa", va Q ue un traz o no m uv claro0 interrum -
p ido, ocasionara p roblem as p ara detinir si una lanz ada
es valida 0 no; este hecho permitira hablar de Ifneas
abiertas V de Ilneas cerradas.

Cuando en una lanzada el objeto quede sobre una
linea. se hace necesario detinir normas de juego. En
este caso, los ninos detiniran si hay derecho a una
nueva lanz ada, 0 si p or el contra rio, se p ierde el turno.

Es importante Que los ninos definan las normas del
juego, V sera p osible jug ar unas veces con unas norm as
V otras veces con otras. Esta actividad integra elementos
o aspectos de las areas de sociales y educacion tlsica.

Aprovechando los conceptos logrados en los objetivos

anteriores, los niflos haran rep resentaciones de
conjuntos. Para ello, form aran conjuntos cuy os elem en-
tos sean~os m ism os nii"los. Oespues de.~ue ~sten:
agrupados de esta manera, se traz ara sobre el p iso, con
tiz a, una linea cerrada alrededor de cada conjunto.

Podran emplearseexpresiones como: "dentro de la
linea cer~ada blanca;"tenemos el conjunto delosnil\os - ..:
del saI6n"; "dentro delia linea cerrada roja, tenem os eI
conjunto de las ninas del saI6 n". Aetividades similares
se realizaran con otros criteriqs como; el conjunto de los
niflos Que tienen zapatos negros. el conjunto de los
ninos que tienen camisa blanca. etc.

Posterior mente. los niftos representaran graticamente, en sus cuadernos 0 en el tablero,-conjuntos con
ay uda de las Ifneas cerradas. por, ejem p lo: -. - ~ ._ . __.

(



Es imponante que \os ninos nocanfundan el conjunto
en si con la linea cerradaQue10fOlieaen las representa-

ciones grcHicas.La linea cerrada es s610una ayuda para
grupar espacialmente los elementos del conjunto.

Objetivos especificos

9. Reconocer si dos conjunlOSson mas 0 menos
numerosos 0 10mismo de numerosos.

, 1. Expresar oralmente y porescrito et numero de
elementos de un conjuntl.

Indicadores de evatuacion

EI alum no comparara dos conjuntos dados vdira cual
es mas numeroso, cual es m enos num eroso0 si son
ig ualm ente num erosos.

Dado un conjunto, el alum no dira cuantos elem entos
tiene.

Dado un conjunto, el alurr.no expresara oralmente V
por escrito el numero Que resulta de contar 105
elementos del conjunto. " .-- - .'---.-- ---

. Cuand010S ninos se enfrentan aeste tipo de trabajo
emplean frecuentemente dos met~dos: la correspon- .
dencia deobjeto a objeto 'I el conteo. La corresponden-
cia objeto a objeto la utilizan 105niiios que no saben
contar; es de esperar que no todos 105nii'los cuenten
correctamente, ni tam p oco se p uede aseg urar q ue
q uienes rep iten el nom bre de los num eios teng an el
concep to de num ero. EI maestro debe manejar con
cuidado esta situaci6n. Si los corijuntos tienen pocos
elementos, 105que saben contar, q uerran contarlos Vse
les p erm itira hacerlo. En este cas.o, p ara q ue la
corresp ondencia objeto a objeto cobre utilidad, p uede
irse aum entandoef num ero de elem entos hasta q ue Va

S e form aran g rup os de cuatrO llseis m iem bros: cada el conteo no les permita seguir adelante. Aunque se
alumno dispondra de un canoo.joi 10menos; sCibrela recomienda. no trabajar con mas de 9 objetos. las
mesa habra el numero suficien1tde objetos variados circunstanciaspueden exigir que se trabaje con un
para Quecon ellos formenconjulllDs.Estos conjuntos no numero mayor; de 10contrario, estes ninos utiliz aran el
deben ten., m " de 9 ,lerne_ ... . .p ';m .,J't~. po 'que ',I m ae"'. 10 .,de"" V no I

. '. ~. porquelorrecesitaron. Naturalmente. esto Ie exige al .
Cua-ndo cada alumno-haya.pttparado su cart6n..i-=!t"';';;:-maestr~r·a sus .umnos. ,_...-'-. -"~' ':.:.<:,'

. maestro les dirs que comparen.por parejas, (p or ese .... .-:,"..... - .' ' .~.•.':c ._...c... :

sugerimos que 105 grupos sem de cuatro a 5eis Es posible 'que los dos m~todos sean utilizados i'k
miembros) los dos conjuntos y !Stablezcan cual tiene simultaneamente. Como ya se dijo, 105 alum nos
mas 0 clJal tiene menas elel1'IIe1!t.os, 0 si tienen ig ual trabajarsn p or p arejas; cada pareja elaborars sus '~;:l
numero de elementos. conclusiones, las p resentars al m aestro V a105demas .""

compai'leros, p ara verificar si la afirm aci6 n es correcta 0 ?',
no.

P ara esta actividad es convenien1!:Que los ninos tengan
a SU disposici6n granos de maz, lentejas, frijoles.
florecitas, hojas de 105arboles. botones. figuras
recortadas u otros objetos que JUedan pegar 0 coser
sobre cartones. Tambien se plll'1rsn.utilizar dibujos
hechos por los ninos.

EI maestro a su vez, p rep araraacho cajas de cart6 n
con r6 tulos en blanco. en las cuales 105 alumnos
ciasificaTi3n posteriormente los conjuntos. segun el
numero de elementos.

5e dejara que 105alumnos prOJOnganVensaven cual
sera la forma mas segura para Ricer la comparaci6n.

De la iniciativa de 'os alutnlllS el maestro tomara
eiementos que Ie permitan raorientar el metodo
propuesto por ellos. para realizarla aetividad .

. '. !
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. Algunas de~stas afirmaciones podrsn ser:

- "EI conjunto de los botones tiene mas elementos
que el conjunto de las r:-edrltas·'.



- "E/ conjunto de las cometas es mas numeroso que
el conjunto de los nii'los··.

- "EI conJuntode lastazas es 10mismo de numeroso
Que el de /os platos".

- "Hay menos liipices que cuadernos".

En el tab/ero se colocaran algunos de los conjuntos
que compararon.

Es conveniente que resulte un ejemplo para cada
caso:

- Que el primer conjunto sea mils numeroso que el
segundo.

- Que el primer conjunto sea 10mismo de numeroso
que el segundo.

- Que el primer conjunto sea menos numeroso Queel
segundo.

En aquellos ejemplosdonde les sea posible contar. se
les pedira que cuentenvarias veces los elementos de un
mismo conjunto. variando el orden en que los vaVan
senalando para que caigan en la cuenta de que el
nGmero de elementos no cambia.

A veces los ninos repiten elementos, 0 se los saltan V
p or eso p ueden lIeg ariI distintos num eros. EI maestro
no les corregira si el nitmero esta equivocado, sino q ue
les p reg untara si estan seg uros. vies pediril Quevuelvan'-
a contar hasta estar seguros.

EI maestroideai~olras actividades Que permitan
comparar conjuntos sin recurrir al conteo, p or ejem p lo
q ue cada nino invite a bailar a una nina de la c1ase,asi

- p odra com p ararse el conjunto de ninas de la clase, con
el conjunto de ninos de lactase. EI maestrohara notar
que hay tres situaciones posibles:

- E! conjunto de ninos es mas numeroso que el
conJunto de niflas (sobran ninos).

- EIconJuntode ninos es 10mismo de numerosoque
el conjunto de ninas (ni sobran. ni faltan nif\osl.

- EI conjunto de nmos es menos numeroso que el
conjunto de ninas (faltan ninos).

Con el mismo material. se realizaran otras actividades
que consistiran en construir 0 escoger:

- Un conjunto que tenga el mismo numero de
elementos que OtTO conJunto dado.

- Un conJunto que sea mas numeroso que otro
conJunto dado.

- Un conjunto que sea menos numeroso que otro
conjunto dado.

Despues de esta actividad se procedera a clasificar y a
poner en las ocho caJas los cartones con los conJuntos.
de tal manera que se coloQuen en una mlsma caja
conjuntos con el mismo numero de elementos (0 10
mismo de numerosos). Para los ninos los conJuntosde
un s610 elemento. no son colecciones 0 conjuntos
aceptables. Por eso bastan 8 cajas para conjuntos de 2a
9 elementos.

- ,Q ue deberil hacerse p ara facilitar la larea?

En los grupos em;:>lezana clasificar los conJuntos. EI
primer grupo Que lermine pasa al frente a colocar Jos
conjuntos en las cajas.

Cuande el primer grupo haya colocado en las caJas
sus conjuntos. el grupo siguiente hara 10mismo. pero
teniendo en cuenla una condicion importante' en una
misma caJa se colocaran los conjuntos Que tienen el
mismo numero de elementos (0 que son 10 mismo de
numerosos).

Una vez agotados los conJuntos el maestro pregun-
tara:

,C 6 m o m arcarem os'as cajas para evitar confusion V
para recordar por Que se colocaron en ellas los

.conjuntos?

Se dejara Que los alumnos expongan sus ideas y
escriban los posibles simbolos Que serviran para marcar
fas cajas. Lo simbolos usuales (cifras arabigas) siempre
son sugeridos, p ues alg unos alum nos y a los conocen.
Con estas cifras se marcaran Jas cajas. Sin embargo,
com o es p osible q ue alg unos no descifren esto sim bolos.
los r6tulos podrian marcarse asi:

u • • • • 3
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A continua Cion los alumnos ordenaran las cajas
colocandolas al frente del salon,de tal m a~~~e la

_---.!lue tiene el numero menoLg~a laizg~~~ta
activKiad podra contmuarse'ton"ia-consttueciOn de

-nuevos conjuntos que se colocaran elfl1stajas
correspondientes.

Durante esta tarea sl maestro formulara preguntas
que lIeven a los alumnos a utilizar expresiones como: " ...
es mayor que .....•••... es menor que ...•.•..... es mas
grande que .....••.... es mils pequeno que ...••, p ara
referirse a los num eros,.0 expresipnescomo: ••...es mas
nu.merosoQue...", .....es menos rlumeroso Que...";-para
referirse a los conjuntos.· -

Como seguramenteflltre dos cajas podrs intercalarse
una 'nueva c.aja. por ~emplo, entre la, 3 y la 5 podra'
intercalarse la 4, los ,alum nos construirsn nuevos'

conjuntos para esta caja. Estos conjuntos podran
obtenerse a partir de los que va se tienen: a uno de 3
elementos Ie ag!£!ijarsn 1 elemento mas; a otro de 5
elementos Ie quitarah 1. Tambien es ~te qUE'

caigan en la cuenta que entre las cajas 5 V 6. 'por
ejemplo. no pueden intercalar otra. Si son dos las cajas
Que habria que intercalar, se p artin! de una de las Q uese
teng a V se construiran conjuntos p ara la nueva caja. va
sea agregando un elemento mas, 0 q uitando un
elem ento a los conjuntos de la caja q ue se tom 6 com o
referencia.

EI maestro a su vez, p odra form ar un conjunto Q ueno
sea ig ual de num eroso a ning un otro.

En este caso, eI alum no debera interealar. una nueva
caja para este nuevo conjunto y explicar por Queesa caja
qued6 entre las otras dos.



Est! actividad podr~ enriquecllfse y prolongarse
segun 10 requiera el nivel de los ,hm nos, tratando q ue
sean ellos m ism os q uienes se fijln las tareas: uno
construye el conjunto y otro 10 collca en la caja; uno
escribe 0 dice oralmente un nume,. y otro muestra un
conjunto con ese numero de elemtntos. etc.

Con bloques de madera del mismo tamal'lo, cajas
desocup adas del m ism o p roducta. etc., los alum nos
elaborar~n torres q ue lueg o orden.an.
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Como en el caso anterior, construir~n las torres Q ue
p uedan intercalarse entre O tr8Sdos, cuy a diferencia de
altura sea de m ~s de un p iso_

S e construiran torres desde 1 hasta 9 p isos. Si
result an torres con igualf'lumero de pisos se colocar~n
una detras de la otra. Lo impo.-tante es Que se visualice.
tanto el orden como el numero de pisos.

A continuaci6n el maestro podr~ presentar algunas
tarjetas como:

~.-

~

~

.•..~ ..-:," ~. .,
:I i ' .".•.• ':.•.... .~

'r'~-
-" X,~·-~..• .- ' ·"1

-~

-~

-,
.,J

-j

t
I
~;,:~

';"·1-- ,
.:,;;::

~~

.,j
)¥

~
Ir~ m ostr~ndol8S una a l.il"Iapara Que los nil'los digan ;::,i;

cu~ntos elementos hay en cada uno de los conjuntos 8st----- 'I IIC I

. -formados. • .. -it
Ante este dibujo los nil'los dir~n: "Haytres animates". -'''',

E I m aestro rep etir~ estos ejercicios hasta q ue los nil'los
adquieran la habilidad de COf'ltarde 'Uno hasta nueve. Es
conveniente Que (as actividades de conteo se repitan
peri6dicamente y no limitarse a una sesi6n de clase.

EI maestro ideara una aetividad para lograr que los
ninos aprendan a representar los numeros. Por ejemplo.
pedir' Que los nillos realicen en -Sus cuadernos un
dibujo de un conjunto con dos elementos. Luego el
maestro indicaTl~ a cada nifto c6mo debe representar el
numero de elementos que ~y en su conjunto.
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Actividades como esta se haran hasta lograr Que los
ndios representen los mjmeros de uno a nueve. Estas
deben ser realizadas a 10 largo del curso, dando el
tiem p o necesario p ara adQ uirir la habilidad sin p roducir
fatig a en los ninos.

Para reforzar el aprendizaje de los numeros, el
m aestro ideara alg unas f~uras donde los ninos p uedan

reconocer los sim bolos con Q ue se rep resentan los
num eros. Estas figuras deben tener semejanza con
objetos, p ersonas 0 anim ales Q ue lIam an la atenci6 n del
nii'lo.

~

Ii

Si 105 ni/los saben leer,el m aestro elaborara tBrjetas
con 105 nombres de 105 nlineros (en espanol)y otras con
tas cifras ar~b igu ,Esdeei', dos de las diferentes form as

:~c7:'-c_~ritas.(j~~en~~r ~ mismo numero.

--:.< -'-''"~~'-~~~'~:'-.~-:~--
-----AsI, p ara el num ero ••tinco" se tendran las tarjetas

E incolvl[]

S e org aniz aran jueg os p ara Q ue105 nii'los apareen
estas tarjetas. Si 105 nii'los ademas de leer, ascriben,
entonces se les p edira Q ue al m ostrarles una tarjeta
com ol§ ]escriban la p alabra "sers·'. -Pero si todavia no---=-
escriben bien, se ap laz ara este ejercicio, p ues estaria-
m os anadiendole al ap rendiz aje del concep to de num ero
_una dificultad m as, q ue es de escritura.

Objetivo especifico

12. Emplear-el cero en situaciones en las Que l>C

usan las expres!!"es: no hay, nada, nadie, sin.
etc.

Indicador de evaluaci6n

EI nino simbolizara mediante el cera, el hecho de no
tener elem entos.



Actividades y sugerencias metodol6gicas
EI maestro contara 8 los nil'los la historia de un
campesino que tenia gallinas. lodos los dias pasaba por

o

,E n un nido encontr6 sais huey os. entonces escribi6 6
en una tarjetica; en otro nido encontr6 cinco huevos y

escribi6 5 ; asi haste lIegar a un nido en el cual no habia

1
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I
j

" ~,
- I

I

~i·~·~,;~~r~2l~'~-_ .
_·~~iJfi'''- ~ ..

Otra aetividad podre ser como Ia siguiente: se tomara
una caja donde se coloquen nueve objet os, p or ejem p lo,

~.~. lapices. Un nino los contara ydiri:, "Hay nueve I~p ices"
{""Y rep resentars este num ero en el t~blero./uego p i

~,< '--68 . I
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105 nidos a reeag er 105 hue\'os, lIevaba unas tarjetas en
las cuales rep resentaba el num ero de huevos Q ue habia
en eada nido. Un dia enconlr6 la siguiente situaci6n:

huevos; entonees escribi6 un slmboJo para indicar que.
en el nido no habia huevos. Este simbolo se llama cero.

maestro sacara uno de los lapices y pedira a otro nino
que cuente 105que quedan en la caja. EI nino dira: "Hay

ocho lapices" y representara este numero en el tablero.
EI ;ue90 continuara hasta que no haya lapices. Un nino
dire: "No hay lapices"; esta situaci6n \Ievare a represen-
tar el numero cero en el tablero.



Objetivos especlficos

13 Reunlr IDS elementos de dos conjuntos dlsyun-
tos en un solo conjunto.

, 4. Representar graflcamente la reunion d e dos
conJuntosdisyuntos.

'5 Hallar el numero deelementos de la reunion de
dosconjuntos disyuntos. por medio d e l conteo.

, 6 Identificar la adlcion como una manera de
hallar el numero deelementos de la reunion de
dos conjuntos dlsyuntos

Indicadores de evaluaci6n

EI alumno formanl un conjunto con dos conjuntos
di~yuntos.

EI alumno dibuJara la reunion de dichos conjuntos.

EI alumno contara los elementos de la reunion de los
dos conjuntos y dlra su numero.

Dados dos conjunlos. el alumno hallarciel numero de
elementos de la reunion de dichos conJuntos y 10
representara por medio de la adiclon.

Para desarrollar estos objetivos el maestro tendra en
ct.:enta que dos conjurnos son disyuntos cuando no
tienen elementos comunes. No es conveniente decir
eSlo a IDS ninos, pero si es necesario que en esta

luego pediraa varios nil'losque reunan los objetosde
fos dos conjuntQsV 105 coloquensobre su escritorio para

EI maestro explicara Que cuando se tienen dos
conjuntos sepueden reunirsus elementos para formar
·un solo conjunto. Asi, 18reuni6n de dos conjuntos

. origins un nuevo conjunto. que tiene como elementos
todos los elementos que pertenecian a cada uno de los

---- conluntos que se han reunido. q e la misma manera, en

actividad se trabaJe con conjuntos disyuntos.

EI maestro senalara dos sitios del salon V pedira a los
ninos que a cada uno de esos sitios. lIeven objetos para
formar dos conJuntos Pedira que cada nino haga un
dibuJo de cada conJunto en su cuaderno. Estos dibujos
podran ser como los siguientes:

formar un solo conjunto. Pedira Querealicen el dibujo de
este nuevo conjunto en su cuaderno. Podra ser como:

la representaci6n del conjunto producido par \a reunion
de dos conjuntos, deberan aparecer todos los elementos
Que pertenecian a cada uno de los conjuntos reunidos .

En la segunda parte de esta actividad se Quiere Que
_ los oi1'os, a partir de la reuni6n de conjuntos disyuntos.

lIeguen a la noci6n de adici6n entre numeros naturales.
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Para esto, formarin grapos d e a dos V utilizar6n

objetos como: tapas de ;,aseosa, piedras, canicas,
fichas, botones, Iibros,ete.

Cada uno de los niftosde cflda grupo formafl~ un
conjunto con 105 objetosquehaVa elegido.

EI numero de elementoscon el cual trabajaran sera
aquel que lodos los alumnosconOlcan.

EI maestro les pediraqueefectuen la reuni6n de \os
dos conjuntos, encerranllo con un lazo el conjunto
reuni6n.

Se procurars que en varios grupos se formen
conjuntos con el mismoruimerode elementos.

Despues, les pedira que comparen el numero de
elementos de cadaunode\osconjuntos con el numero
de elementos del conjuntllreuni6n.

Supongamos que en cuatro grupos distintos se

formaron conjuntos de 2 y 4 elementos de la siguiente
manera:

-En un grupo, Carlos form6 un conjunto con 2
canicas y Maria form6 un conjunto con 4 canicas.

-En otro grupo. Ana form6 un conjunto con 2
naranjas y Cecilia form6 un conjunto con 4 naranjas.

'-En otro grupo, Juan form6 un conjunto con 218pices
V Jaime un conjunto con 4 borradores.

-En un cuarto grupo, Jose form6 un conjunto de 2
libros V Carmenza un conjunto con 4 cuadernos.

Despues de efectuar la reuni6n de los conjuntos de 2
V de 4 elementos. los ninos se daran cuenta Queen todos
los casos el numero de elementos del conjunto reuni6n
es 6.

Despues el maesttoori!lltara a los alumnos para que
hagan un resumen deIotlUese ha hecho. Puede ser de
la siguiente manera:

Se ha reunido un conjt:lntode dos elementos con un
conjunto de cuatro ete_ntos V se ha obtenido un
eonjunto de 6-eleme~0L Les hara observar que esto
ocurre siempre. no imponacUliies sean Ios·~ementos
de los conjuntos que 1iI reunen. Expresaran esto

i; diciendo: 2 y 4 son 6. LlSexplicara Queesto mismo se
j4; .... Pt~~J~xpresar de Ie siguientemanera:

~, ~ 4es iguaia e",I'OlQue inicialmente tenia 2 y

lh.= ..-~-=-'~~1l'Ie ,4 ~s. en 101llliene 6.

r Hara que los nii'ooseJ9Iilluen varios ejemplos, con

I.

... frases similares a: '7 mas4 es igual a 6", de modo que
todos la entiendan V fa empleen con propiedad. Les
preguntara si conaeenehombre. de la operaci6n que
estan realizando.SiatvUflllosabe, hara Quelodiga a los
demas; de 10contrarioeltrl8estro les dira que se llama
adici6n ~ suma.

.1

'i Si los nif\os ya s.aillmescribir las frases Que han
empleado para refeFirsaa la suma, el'maestro la

._.L ~_~_~~ri~ira en eI tabierOMfGrma completa para que los
nit\os la escriben en suscuadernos:

<@ 6c5~

C f i : ~ J i])

2 mas 4 es igual a 6

Les dira que \a palabra "mas" se puede reemplazar
. per el signo "+" con 10cual se obtiene:

2+4=6

Tambien les dira que la expresi6n. "es igual a" se
puede reemplazar por el signo "=". Asi seobtiene:

·-2+4= 6.

Ahora el maestro pedira a los ninos que observen los
numeros 2, 4 y 6 y los orientara para que saquen
conclusiones como las siguientes:

2 y 4 son los numeros que se stiman,-6 es efiesultado
de \a suma 0 adicion. -

Les dira que cada uno de estos. numeros recibe un
nombre:

2 y 4 se lIaman sumandos, 6 se llama resultado, total.
o suma.

2+4=6
V . "-

su~ IOC.aI. Fesuk.Go. 0 SUIn8

Analizaran otras situaciones de otros grupos. Por
ejemplo, de los grup05Que hayan elegido conjuntosde 2
y 3 elementos. En todos los casos se seguira el misrno
procedimiento.



Objetivo especlfico

17. Encontrar todas las formas posibles de des-
camponer un numero d a d o en dos sumandos.

Indicador de evalu8ci6n

Dado un numero, el estudiante escribira todas las
adiciones de dos sumandos, cuya suma sea dicho
numero.

Actividades y sugerencias metodol6gicas

Los n;lios se organizaran de dos en dos y en cada grupo
se dls~ondra de un numero determinado de objet os
pequenos como 105 que se utiltzaron en la actividad
anterior.

Cada grupo formara un conjunto con 105 objetos
dispor\lbles y contara el numero de elementos. Luego el
maes:ro les pedira que formen dos montoncitos y

cuenten el numero de objetos de cada monton para Que
analicen algunas formas de obtener un numero en dos
suma,-.dos. Para esto, los nines elegiran un numero no
mayor de 9 y un representante de cada grupo, que haya
traba;ado con ese numero, escribira en el tablero la
descomposicion del numero:

Se utilizaran algunos de los pupitres del salon para
Que los ninos, en el orden en que van pasando al tablero,
coloQuen los montones Que hicieron, utilizando un
pupitre para cada numero. Seeoloeara un rotulo con el
numero correspondiente al pu,pitre.

Por ejemplo, si inicialmente se escogia el numero 7,
es poslble que de los grupes que trabajaron con ese
numero salgaILlas siguientes formas de deseompo-
nerlo:

5+2=7-
6+1=7
4+3=7
3+4=7
2+5=7.
1+6~7-

En el pupitre quedara una situaci6n

como la siguiente:

En los casos en que no salgan todas estas descompo-
siciones, el maestro pedira a los ninos Que las busquen.

. De la misma forma, haran la descomposicion de los
demas numeros.

Para finalizar, los ninos pueden realizar algunos
ejercicios en los que se vayan independizando del
material, y empieeen a descomponer mentalmente los
nUmeros.

Tambien pueden hacer algunos ejereicios como los
siguientes:

6=3+0
8=2+0
9=0+5
9=0+3
8=0+2

3+0=8
3+0=4
2+0=7
5+3=0
0+...5 = 8

Nota: Es posible que el ultimo ejerclc10 0 + 5 = 8

presente mucha difieultad para algunos ninos. Si esto
sucede, todavia no se les debe exigir, ya que para los
ninos es mas facil resolver:

En este momento, no es neeesario que se haga la
descornposicion de un numero en tres sumandos, ya
que esto se hara posterior mente, cuando los nii'\-os
conozean mas numeros. Sin embargo, si el maestro
observa que Ios mismos nii'los estan proponiendo estas
formas de descomponer un numero. yconsidera que por
el nivel de sus alumnos es conveniente hacerlo, puede
proponerles algunos ejercicios de descomposicion en
tres sumandos.

Objetivo especifico Indicadore de evaluacion

J 8 fles~pt..9blemas dEsituaeioQes aditivas"<:oo EI estudiante usara la adicion en problemas sencillos
..::.~. Jos ~ ~. uno I' nuev~;---=-:",-::=--=':"'que fa reQuieran para su soluciOn.

--". ---~---_._:- "- _ .•. ~_._' ..-~ _.- . - '--_ .•._- ..."..- ..,..,...:.,....,. ""'_.. _.. ..- ~.",.....
~-

Actividades y sugerencias metodologicas

Esta actividad requerira el planteamiento de problemas
sencJ!los, en los cuales sea pllSible el uso de la adici6n,
para su solucion. Los siguiel!ltes seran modelos Que
permitiriin al maestro la eiabOllaci6nde otros problemas

, siri1ilares, ya que la30nseeuciiOn del objetivo propuesto -
requiere de much! prcktica fIlr parte de 105nii'los.. .

P r im e rs e ts p a : EI maestfll formulara problemas
completos en los que se presente una situacion adit;va
concreta:"Ejemplas:

-Juan tiene tres canicas y Carlos cuatro. lCuantas
canicas tienen 105dos?

-Martha haee un dibujo y quiere utilizar siete colores
diferentes; si tiene cuatro lapices de colores, lcuantos
debera pedir prestados?

S e g u n d a e t a p a : EI maestro presentara situaciones
para que los ninos hagan preguntas Que permitan usar
la adici6n para ser contestadas.

Ejemplo:
(



-Juan tiene cuatro bombones y Martha tiene cinco.
LOue podemos averiguar?

Nota: AI escuchar un enunciado como el anterior, los
ninos haran preguntas de diferente indole, algunas de
las cuales no tendran mucho Que ver con la aritmetica.
Todas estas preguntas deben no s610 ser permitidas,
sino tambien contestadas con la colaboraci6n del resto
de alumnos. EI maestro hara enfasis en aQuelias Que
tengan Que ver con una situacion aditiva, tales como:

lCuantos bombones tienen entre los dos?

LOuien tiene mas bombones?

LQuien tiene menos bombones?

LCuantos bombones mas, tiene Martha Que Juan?

T e r c e r a e t a p a : EI maestro formulara adiciones
incompletas para Que los ninos encuentren la suma 0

resultado.

Ejemplo:

2+5=0
3+2=0

4+1=(j

6+3=0

e u a r t a e t a p a : EI maestro formulara adicione.s para
Que 105 ninos encuentren uno de 105 sumandos.

8=5=8
6=3=0
9=0+5

7=0+4

5"O~9

0+3=8

Nota: EI maestro observara que no todos estos
ejercicios tienen el mismo grado de dificultad. Segura-
mente pocos alumnos encontraran el primer sumando
cuando se da el segundo y el resultado. Sera necesario,
hacer ejercicios y dedicar tiempo a 105 ninos Que
presenten dificultades en este aprendlzaje. Una buena
ayuda, sera el conteo con los dedos.

Objetivo especifico

-1.9. Reconocer Que el resultado dela adicion es
independiente del orden en que se escriban 105

sumandos.

lndicador de evaluacion

Dada's varias sumas -de dos sumandos, el alumno
encontrara el otro orden en Que pueden realizarse, y
comprobara Que el resultado de las sumas es el
mismo.

Actividades V sugerencias metodol6gicas

EI material para esta actividad consiste en: bolitas 0
fichas de colores, tarjetas 0 fjchas pata domino 0
cualQuier otro material que facilite el t~bajo Que se
explica a continuacion. Por ejemplo, para trabajar con el
domin6, los nii'los se organizaran de ados y se colocara

f--.
f .

-9=Z+£ ,.

~-f .
:C" 2 +-"3 ="5 .--

L . . . . .£ + 1 7

~~-~i71i.:·1.'.
3+4=7

Cada pareja debe anotar en el tablero las operaciones
enel orden en Que las realiz6. En el caso Que muestra la
figura, un nil'lo deja primera pareja debe escribir: 2 + 3 =
5 y "efotro de"be escribir: 3 + 2 = 5. EI maestro los
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uno frente al otro. EI maestro dara una tarjeta a cada
pareja, pedira Que la observen y que cada uno,
comenzando por la iZQuierda. cuenre 105 puntos Que ve
en cada parte de la tarjeta. Que escriba los numeros
correspondientes V que luego haga la suma como se
indica en la figura.

9=9+~
re:er;l

. ~

5+1 =6

orientara para Que concluyan Que han lIegado ambos al
mismo resultado, aunQue no escribieron los numeros en
el mismo orden. Cada nino puede anotar en su cuaderno
los ~jercicios Que aparezcan en el tablero. Eje~plo:



2 - 3 = 5 5+t=6 4 • 2 = 6
3·2=5 1 • 5 = 6 2+4=6

3 - 4 = 7 6+3=9 8 + 1 = 9
,ara 4-3=7 3'£=9 1 + 8 :: 9

Despues de varios eJerciclOS el maestro, pedlra a cada

pareJa que proponga ejemplos Slmllares. Un nino debe

proponer una suma y escribir/a en el tablero e in media-

lamente, el companero, d e b e encontrar y anotar el otro

orden en que puede reallzarse la mlsma operaciOn.

EJemplo SI un nino escribe: 5 + 3 :: 8, su companero

debe escnblr 3 .• 5 ;; 8

Se espera Que los niflOs comprendan Que en una

adlcion 0 suma, se puede cambiar el orden de los

sumandos y la suma no cambia.

Nota: SI el maestro encuentra Que los ninos emplean

la palabra suma como sinonlmo de la palabra adlcion.

puede emplear indiSlmtamente una u otra.

Objetivo especifico

. 20 Reconocer Que cuando en una adlclon hay mas

de dos sumandos, la operaclon se reallza en

varlOS pasos, en cada uno de. los cuales, solo

hay Que sumar do-s n umer os.

Indicador de evaluacion

Despues de reallzar algunas adiciones con mas de

dos sumandos, el alumno explicara Que en cada paso

adiClQno dos sumandos.

Actividades y sugerencia$ metodologicas

Los ndios pueden realizar algunos ejerclClos con los

numeros Que va conocen Q;rganizados en tres 0 mas

fllas. pueden repasar oralmente los numeros. En cada

fila el primer nino dlra'el numero uno. el segundodira el

dos V asi SUceSlvamente, luego podran repellr en coro

los numeros desde uno, hasta donde los sepan.

-Terminado esto, el 'ma'estro propondra una adicion de

Ires sumandos a los ninos. pilra que la reallcen.

·AI reallzarla es posible que la mayoria de 105 ninos

calgan en la cuerna de-.Que al mismo tiempo no se

puedan sumar los:tres numetos, sino que primero se

suman dos V luego-ese resultado se suma con el tercero.

Si alguno de 10s ninos no cae en la cuenta de eSlO 0 no

sabe como hacerlo, ef maestro 10 orientara adecuada-

mente. '

Ejemplo: 2 + 3 + 4

Algunos podran efectuar la. adicion de'la siguiente

manera:
2+3+4

V
5'+' 4 ..

-.V
9

Dtros pueden agrupar a J. y 4

2+3+4

V
7+2

V
~_... ._.. _:--9

Tamblen puede presentarseles la adlclon en forma
vertical

2 2 2 ~7~,-23::::::" '5
~77 ~'c~~~~4 4

9 9 9 9

Cuando hayan hecho varios ejercicios con tres

sumandos, podran hacer uno con cuatro sumandos.

agrupimdo!os de a dos, ejemplo:

1 + 2 + 4 + 1

"k/
6 .• 2

V
8

1+ 2'1-4+1

V V
3 + 5

~
8

'+2+4+1

2><s.
3 • 5

~
8

1+2+4-1

L/--.J
5 +3
""-/ '

8

1+2+4+'

V·
3 + 4

V
7 + ,

'v/
8

Lo importante de estaactividad es que 105 ninos

adquieran la habilldad de sumartr'es 0 mas numeros,

agrupandolos dea dos de la manera Que les Quede mas

facit 0 Que mas les guste. De ninguna manera se

pretende introducir .formalmente la propiedad asocia-

tiva de la/ adicion.
- , /



Objetivo especifico

21 Reconocer situaciolles aditivas en las Que
pueda emplearse la 5ustracclOn.

Indicador de evaluaci6n

EI alumno efectuara algunas sustracciones a partir
de problemas sencillos Que correspondan a su
experiencia.

Aotividades y sugerencias metodologicas

Cada g'upo dispondra de un conjunto de menos de diez
flchas de diversos colores y tamafios. Iniclalmente, los
nll'los Jugareln libremente con el material.

Haran coment8rlOS acerca de la forma y color de las
fichas Ejemplo' esta es una flcna triangular, rOJa.

Escribiran al numero -deelementos del conjunto, en
est~cas~: 8. EI maestroles pedira Que agrupen los
elementos en dos conjuntos y escriban las adiciones
correspondientes:

1 + 7 =8
2+6:08
3 + 5-=8
4+4=8
6+2=8
1+1=8

Despues les propondni el Slguiente juego: Los ninos
se organizaran en dos equ:ipos; los de un. eQuipo
Quitantn algunas fichas-deN:onjunto. Los ninos del
eQuipo contrario deberan detir cuantas Quitaron. Se

t
l
l

trata de hallar & 1 otro sumando.cuando se conocen \a
su$8-;Y~surnpndo. :!",,~~~-

-~ ~";- ---E~t.:-.~·~,,=,-"-, -~_ ..,
. . . . • • •, j • . - ~ ' ; . . _ - ~ - _ = - o - : - _ _iF ''' ~-=:-_..-
Si dejaron 5 fiches, susrompaneros hal/a ran et

numero Quese debe adicionara 5 para obtener 8, 0 sea,
" '5 + 0::: 8.
~II Los ninos descubriran Queel numero buscado es el
~. tres (31 porQue 5 + 3 = 8.

Sus compai"ll~rosdevol\leraftlas tres (3) fichas que se
habian quhado; para comprotlafla respuesta.

EI maestrodjra a los nifiosllUe 10Quese ha hecho se
puede resumir asi:

De_un conjurito-de-S liCIl.lifse quitaron 3 fichas rY
quedaron 5 fichas. Estose pede expresar diciendo:'

74

"8 menos 3 es iguaf a 5"

EI maestro hara Quelos ninos repitan \larias veces la
frase completa, con este y con otros ejercicios.

En seguida les dira Quela palabra "menos" puede ser
reemplazada por el signa "-", con 10 cual se obtiene:

8 - 3 es igual a 5

Tambien les dira que la expresi6n "es igual a se
puede reemplazarse con el signo ":", con 10 cual se
obtiene:

En esta;orma los ~s -feconoceran eLsigno "-"
como el signo de la sustracciOn.

Nota: No hace falta usar los nombres de los terminos
-'minuendo y sustraendo", y a que conftmden a los
!linos. Mas coherente seria usar "minuendo y-rninui-
dor" 0 "sustraendo y sustractor" 0 "restando y

restador". Pero como ninguno de estos terminos se usa
en ellenguaje ordinario, es mejor no utilizar ninguno de
ellos.

Los ninos continuaran el juego y plantearan otras
sustracciones;

Finalmente, pueden resolver algunos problemas
sencillos como los siguientes:

-En un palomar hay 9 palomas; si se venden 4,
,cuantas quedan?

-Un ni~o tenip 6 lapices; despues de regalar algunos
Ie quedan 2 lapices. ,Cuantos lapices regal6? .



Para resolver un problemacomo el primero, pueden
buscar cuanto hay Quesumarle a 4 para obtener 9: •

4 .• 0 = 9.

.0, cual es el resultado d e quit,!rle 4 a 9: 9 - 4 = 0

De acuerdocon el niwl de los nii"los,el maestro puede

utilizar 0 no material concreto 0 un dlbujo para que los
nli"los entiendan los problemas.

En los problemas que se planteen se utilizaran
solamente 10snumeros Queen ese momento conozean
los ninos.

Objetivos especlficos

22. Ordenar objetos Vconjuntos atendiendo a una
propiedad.

23. Reconocer si un numero entre uno y nueve es
mayor 0 menor que otro.

Indicadores de evalu8ci6n

El alumno comparara tres objetos 0 tres conjuntos
segun una propiedad dada.

Dados dos numeros entre uno y nueve el alumno dira
cual de los dos es el mayor 0 cual es el menor.

Dados varios numeros entre uno y nueve, el alumno
los ordenara de mayor a menor y viceversa.

Actividades y sugerencilS metodol6gicas

Para el logro de los objetiI/os, aqui formulados, se
sugiere que antes de empezar a trabajar con objetos
algunos alumnos formen !JI'Uposde a tres, de tal manera
que en ningun grupo Quedendos alumnos que tengan la
mlsma estatura.

Si los alumnos ya sabenleer, el maestro escribira en
el tablero la siguiente eXJlfesion:

••...es mas alto Que...•..

Cadaalumno del trio sei\alara.a aquel que es mas alto
Que IH"colocandole la mano en el hombro. EI alumno
menos alto sei"lalara I sus dos companeros, el de
mediana estatura senalar• .al.m~s-.aito.

-,Por que senala Gustavoa Antonio?
-,Por que sen.a1aJ"in a Gt!S1jIvo'y tambien a

Antonio? _ :..:__.:~ . ~' u;:;."~

A continuacion, los alumnos de cada grupo se
ordenaran, segun la estatura, de mayor a menor.

Quedaran asl:

Para el trabajo con objetos, se forma ran grupos de 4 a
8 alumnos. Cadagrupo. seleccionara con la ayuda del
maestro, tres objetos que sean faCilmente comparables,
como tres lapices de diferente longitud. tres balones 0
bolas de diferente volumen, tres frascos de diferente
altura. etc.

Probablemente los nii"los lIamen "tamal'\o" a la
1ongitud, al volumen y a la altura, y se fijen solo en esta
ultima. EI maestro pedira a los ninos que ordenen los
objetos de cada conjunto de acuerdo conla altura. sin
especificar si debe ser de mayor a menor 0 de menor a
mayor.

Una vez,realizado el trabajo: los-nil\os explicaran ,CU iJ

es el objeto mas grande, cual es el mas peQuei"loy cual el
mediano? Deberan ademas, realizar el dibujo corres-
Pondiente en sus cuadernos. Estas representaciones
podran ser como las que acontinuaci6nse presentan:......e



EJmaestro tomara como ejemplouno de los conJuntos

ordenados por los ninos, 10dibujara en el tablero e
indicara como, mediante flechas, se puede mostrar en el

conjunto, cual es mas grande que cual, 8sl:

En el dibujo las f1echasestandirigidas de cada bola
hacla la que es mas grande queella. 0 sea, que cuando
se habia de ser mas grande que, las flechas apuntan
haCla i::>sobjetos masgrandesenel conJunto. EI maestro

Tambien sepueden dibOjar1as'f1echasde manea Que
senalen.al menor:

Los ninos usaran otro ctlof para las flechas. por
ejemplo. el azul. Se repetian estas representaciones .
hasta lograr que 105nines adquieran la h,abilidad de
ordenar objetos atel'ldiendoif ia'm an'o:-'

hara que 105ninos dibuJen en sus cuadernos usando un
color determinado para las flechas, por ejemplo. rojo.
Luego propondra otros conjuntos para que los ninos
tracen las flechas come

Despues de 105ejercicios de ordenar objetQs de un
conjunto segun altura 0 longitud. se pasara a ordenar
conjuntos segun sean mas 0 menos numerosos. y a
ordenar 105 numeros de 1 a 9..

Antes de comparardos numeros medi\lnte las
relaciones .....es mayOf'que...•.0 .•...es menor que ..:'. es
conveniente recordar que el hecho de que los alumnos
repitan correctamente la serie de los numeros: uno, dos.
tres .... no es garantia de que ya manejen el orden
numerico. es decir. dados dos numeros. reconocer cual
es el mayor, 0 cual es menor que O lrO .

La habilidad para repetir los numeros conservando el
orden de posicion. es la misma que para repetir el
nombre de las vocales (a, e, i, o. u) 0 los dias de la
semana. y es evidente que estos dos 6rdenes, el
numerico y el de posicion. son .diferentes.

I



Para Iniclar el eSludlo del orden numerlco, podra
utdlzarse el material Queelaboraron los alumnos en la

aCllvidad para la Introducci6n al conceplo de numero, y
especlalmente las torres construldas con los blOQuesde
madera 0 las captas de carton, de las mlsmas dimensio·

nes Un material Que tamblen puede ser uti! V facil de
consegulr, son (as tapas de gaseosa, Con elias, se

pueden construir torres y luego ordenarlas de tal
manera Que se lIegue a una sucesion como:

EI maestro hara Que 1[)5 ninos comparen las dos
pr;meras lorres, para Ilegar a expreslones como:

Q@~i
- - -

D 0 0 ~-l~
. - ~~=:..--

~- "_.

-A-partir. de esta n:!presemaci6~pmPaJ~-
numeros, seiialando cuil es menor Que cdl.-9<C>r---
ejemplo 1 es menor Que2,1es menor Que 5, 2 es menor
Que 6, etc. Tamblen se COllllpaTaracuanto menor es un
numero respecto a OlrO,pel' ejemplo: 1 es menor Que 2
en una unidad; ahara Sl! haran analisis como los
siguientes:

"En la torre de la 12Quierdahay menDs tapas Queen la
torre de la derecha"; "el conjunto de la iZQuierda es
menos numeroso que el de la derecha". Este eJerciclo se
repetJra varias veces comparando una torre en donde
hay menDs elementos con una torre en donde hay mas
elementos, sin recurrir al conleo:,_·_-- --

Luego debajo de cada torre se colocani el numero
correspondiente, asi:

les menor QU~" ha'( Quesumade l11araIJega~i_';.

2; enlonoes 1 • ~ ~

2 es menor Que3, ya 2 hay Quesumarle 1 para lIegar a I
3: entonces 2 + 1 = 3.

1 es menor Que3, ya 1 hay Que.sumarle 2 para Uegar
a 3; entonces 1 + 2 = 3.

Continuara hasta lIegar a:



8 es me~or que 9. porquea 8 hay que sUrT'arle1 para
lIegar a 9 entonces 8 + 1 = 9

7 es -':"'Ior que 9.perquea 7 hayque sumarle 2 para
lIegar a 9. entences 7 + 2 = 9.

1 es me~or que 9. porquea 1hayque sumarle 8 para
Ilegar a 9 entences 1 + 8 = 9.

EI maeSlro enseiiaraa los alumnesq u e el signo <es
una mare-ra raplda de escnbH es menor que. Una
expresiOr. come

1 es menor que2.puedeescrltllTseabreviadamente:
1<2 -",--

2 es menor que 3. puedeescruse abrevldameme:
2 < 3

1<3

1 < 4

5<9

, .• 0 = 3

1" 0 = 4

5+ 0 = 9

Estos eJercicios son tan solouna muestra de 10Que
debe hacer el maestro.Tambiense propondran ejerci-
cios. en donde 105ninos completaranlos numeros QUEL
faltan:

J Oiferencia

5 < 8 3

4 < 9

< 7 6

8 < 1

< 4 _:;:~3

6 <
-.- -

2-.

< 3 1

7 < 2

o (000000000)

~CO O O O O O O O )

D (ooooooo)

0(000000)

0(00000)

8(0000)

G (ooo)

·0(00) __-

.D@
Se iniciara la aClividad comparando cual conjunto es~~c-·f.

mas numeroso que cual. sin recurrlr a conteo, fuego -
compararan los numeros correspondientes. senalando
cual numero es mayor Quecual, y posterior mente se

'comparara cuanto mayor es un numero respecto a otro,
10que permitira hacer anlilisis como los siguientes:

2 es mayor que 1 porque para lIegar a 2 desdel hay
que sumar 1; entonces 2 = 1 + 1.

3 es mayor Que 2 porque para lIegar a 3 desde 2 hay
que sumar 1; entonces 3 = 2 + 1.

9 es mayor que 8 porque para lIegar a 9 desde 8 liay
que sumar 1; entonces 9 = 8 + 1.

'~;~;_' EI maestro ensei'lara que el signo > es unamanera - 'z .
':-'~rApida -de -eseribir es ~rque. Este,:~i.9!WFp~r.rrHte---=
'.~. -~-.escribjr abreviadamente expresiones como; "~fes mayor-"'=:'

que 5", que se escribe 7 > 5.' '

2> 1
3>2

2 = 1 + 1

3=2+1

Con una actividadsemejantelltil anterior, el maestro
ensenara a ordenar 105numefOS.de uno a nueve, de Ejercicios:
mayor a menor. Esto permftiradffinir, en el conjunto
numerico de uno a nueve, Ii rtlaci6n •·...es mayor
que ..•••.

AI finalizar esta actividad!lie puede obtener una
representacion como 18 siguiemfe: .. ---- __ ._.

5>2
6>4
9>8
8>6
7>5

5=2+0
6:4+0
9 = 8-+ 0
8:6+0
7=5+0



Diferencia

3 > 1

S· > 3

7 > 4

> 2 3

4 > 2

6 > ,
EI maestro hara notarqe si un numero es mayor Que

otro. el otTOes menor que el primero; ejemplo:

si 3 > 2, entonces 2 < 3
5e sugieren ejerciciOISQilmoel propuesto a continua-

cion. en 105cuales 105ninG S deberan seleccionar unode
los signos <. II > para comparar dos numeros.

Diferenci8

7 > 6 1

8 7

3 4

9 2

7 6

5 8

4 9
.

9 3

2 7, 8

6 9

Objetivos especffiCH

24. Utilizar correctllrnente las palabras "primero".
"segundo", .... "lIOveno".

25. Reconocer el areerior y el siguiente de un
nLimero, entre U II) y nueve.

Indicadores de evaluaci6n

EI alumno dira cual es la posici6n de algunos objetos
Que estan ordenados. utilizando el ordinal correspon-
diente.

EI alumno identificara el anterior y e\ siguiente de un
numero dado.

Actividades y sugeTenci. metodol6gicas

Los ninos utilizan ell SU lenguaje algunas de las
palabras "prlmero". "segundo", etc. Para precisar el
uso de ellas V lIeglT lusta "noveno". el maestro
averiguara cuales son lDs~egos que mas les interesan
a los ninos. Durante 1&ralizaci6n de esos juegos. se
utilizaran los nombres de los ordinales: primero.
segundo. tercero ... haSSillOveno. Bastars estar atentos
al orden en que los jupiores cumptan las reglas del
juego 0 Ileguen a la a:leta acordada. 51 5e trata de

--competencias. como carreras lie e'n'costalados, se
fomentara entre \os nitlos el espiritu de colaboraci6n v a

todos se les dara 18oportunidad de alcanzar la meta. Es
conveniente que los equipos que se organicen no pasen
de nueye miembrO$.

.._ tuando los diferentes equipos hayan lerminado su
juego. se les pedira que digan el orden en el cual los
jugadores \legaron a la meta. A partir de este informe se
introducen los nombres de 105 ordinales. EI maestro
prep.arara unas larjetas como:

Cada uno de estos I1 i'Ilal dira el nombre del ordinal que 1e'corresponde. A los demas alumnos del curso. el
maestro podni formulafes preguntas- como; r



-LOuien lIeg6 de primero? ,Ouien de segundo? etc.:
-,Gustavo, fue el quinto?

Es posibte Queen la literatura infantil existan algunos
poemas alusivos a los meses del al'lo 0 a los dlas de la
semana y al orden en Queestos se suceden en el tiempo.
Estos poemas podran leerse en clase y luego pedirles a
los nii'los que digan el orden en Que se suceden los
hechos.

numero siguiente de un numero, pueden utifizarse las
mismas tarjetas del ejercicio anterior.

Nueve niflos pasaran al frente del sal6n, cada uno
tomara una de esas tarjetas y luago se ordenaran. Se
v e r a que cada nil'lo tiene dosvecinos: el que esta antes y

al que esta despues. Losnumaros representados en (as
tarjetas que tienen estos vecinos, son respectivamente,
el anterior y el siguiente del numero representado en la
tarjata que tiene el nil'lo que esta en medio de los otros
dos. En el tablero se halin representaciones como:

S~uramente algunos ninos podran escribir 0, por 10
menos. decir oralmente cual es el siguiente de 9.

Si no 10 saben, se les preguntara, ,cuantos dedos
tienen en sus dos manos?If cuando los esten contando y

lIeguen al 9, se les din! Que el siguiente es el diez. Si
preguntan como se escribe, se les puede decir, to d a v ia

sin explicaciones, Queseescribe con la palabra "diez" y
con las cifras "10".

Objetivos especificos

26. Identificar y simbolizar la decena como una
unidad de orden superior en el sistema de
numeracion de base diez.

27. Practicar el conteo de uno a diez hacia adelante
y hacia atras.

Indicadores de evaluaciOn

El alumno formara decenas de semi lias, palitos,
hojitas, etc., y d,ra cuantos hay.

Dado un numero de uno a cinco, el alumno contara
hacia adelante hasta diez y dado un numero de cinco
a diez, contara !lacia atras hasta uno.

Para esta actividad los nii'los se organizaran en grupos
de 506. Cada grupo dispondra de un conjunto de palitos
coleccionados por los mismos nii'los. Inicialmente
Jugaran libremente can el material. Despues el maestro
formara un conjunto de pocos elementos (por ejemplo
de tres). Los niftos escribiran el numero 3. Les pedira
que formen un conjunto con un elemento mas y que
representen el numero correspondiente. Continuaran
hasta lIegar a u n conjunto de nueve palitos. En este
momento el maestro les pedira Queagreguen otro palito
y les preguntara:

,Que sigue despues de nueve?, o. ,Cual es el
siguiente de nueve?

Asl indicamos que hay una decena de paJitosy ningun
palito suelto. Observaran el,slmbolo 10 que representa
el numero diez, y 10escribiran.

Pedira que continuen el juego: agregar un nuevo
palito y representar la snuaci6n: ..

Es posible Quea este nivellos ninos ya sepan que es
DIEZ. pero no sepan simbolizarlo. En el caso' que tos.
ninos no Io'sepan, el maestro lescma.queel siguiente~ ..--- _. ~":'.'''''.~-
nueve es diez. .--~--_ ..

luego les pedira Que amarren el conjunto de diez
palilos y les dira que a un monton de diez se Ie llama
OECENA y que en este caso se tiene una decena de
pall1os.

Para la simbolizacion, iniciaran una discusi6n sobre
10s problemas que pueden surgir si se continuar~
inventando simbolos nuevas para cada numero, ya que
serian necesarios muchisimos y seria muy dificil
recordarlos. luego les propondni la siguiente represen-
taciOn:

Hay un paquete de diez palitos, es decir, una decena
de palitos y un palito suelto. Se.puede decir: diez y uno;

. tambien se acostumbra decir once, que se representa
con dos un~s.

EscribiraM el simboJo 11 para representar el numero
once. Continuarsn hasta donde quieran.

Para la escritura de !os numeros se deben disenar
...y,ariada·sactividades. .

'~'I"'.~.-.
."..~•...~ ." , ' o r .

- i T . ' . ; ; : ' ! "

..-,



Ejemplo:

Los nii'los construirBn en cart6n, monedas V billetes
que despues les podran servir para juegos que simulen
actlvidades de compra-venta.

Se disel\aran variadas actividades en las cuales los
ninos hagan cambios: diez monedas de a peso se
cambiaran por un billete de diez pesos; es decir que el
billete representa una decena de monedas de un peso.

Como en cada grupo lienen diez objetos, el maestro
puede aprovechar esta siruaci6n para conlar hacia
atras. Iran quitando uno a uno losobjetos e iran diciendo
el numero de elementos Que les Queda.

Despues pueden desprenderse del material para
contar en coro hacia adelante y hacia atras. Pueden
comenzar con cualquier numero.

Objetivos especificos

28. Practicar el conteo de uno a diecinueve hacia
adelante y hacia atras.

29. Componer y descomponer verbalmente los
numeros del once al diecinueve.

30. Expresar oralmente y por escrito los numeros
del once al diecinueve.

Indicadores de evaluaci6n

Dado un numero de uno a diecinueve, el nino contara
hacia adelante 0 hacia atras. a partir de ese numero.

EI nino expresara los numeros del once al diecinueve -
como la suma de diez con otro numero.

EI nino representara en cifras y en palabras y
expresara oral mente cualquier numero entre once y

diecinueve.

Actividades y sugerencias metodol6gicas

Para practicar conteos, como los propuestos en estos
objetivos. podda organizarse un juego. en el cual los
ninos formen dos eQuipos. Uno de los equipos tendra
diecinueve integrantes y el otro,los l1in~s. re~t~."te~.__ : c

Los ninos de cada eQuipo se organizaran en hilera.
una frente a otra.

Un nino en uno de !os extremos del equipo de los
diecinueve, empezara a contar diciendo: uno. el
siguiente dira: dos. asi hasta lIegar a diecinueve. Este
ultimo nino correra y seco/ceara en el otro extremo de
su hilera e iniciara de nuevo el conteo diciendo: uno.

Cuando un nino se equivoque sera reemplazado por el
primer nino de la hilera del eQuipo de los ninos

. restantes, y el nino que se equivoco se colocara de
ultimo en esta hilera.

P....aracontar hacia auas se podra utilizar el mismo
juego. Tambien se podra practicar el conteo haCla
adelante ~ luego hacia atras.

-.con la pa~ipaci6n de los ninos en dos equipos como
Jos anteriores. se propondra otro juego. Los equipos se
colocaran a.eada lado de una zona especial. marcada
sobre el piso.

Un nino del eQuipo de I()S nii'\os restantes, di~a un
numero de once a diecinueve.los ninosdel equipode los
diecinueve formaran dic.honumero. de fal manera que
diez de ellos. haran una fonda cogidos de la mane y a su
lado se colocara el resto de nitlos necesarios para. _
completar el numero prapuesto. Este juego perm!!ira

r~pre~ntar un numero de once a diecinueve sin perder
de vista la decena. EI maestro pedira a Ios nil\os su
colaboraci6n para alcanzar este objetivo, pues si mas de
diez nitlos 0 me nos de diez ninos desean hacer la ronda,

_ e~ta ronda ya no representaria ladecena.
. (

,
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10 nir-os deben estar cogidos de \a mano. !ormando una ronda.

Este iuego permitira mllchas variantes. una por
ejemplo: el primer equipo brma. con algunOS de sus
integrantes. un numero de once a diecinueve V el
segundo equipO dira cual ~umero han formado sus

compajieros.

Para practicar la lecturaytscritura de los numerosde
once a diecinueve. podran tepetirse estas actividades
usando cartulinas en las wales esten pintadoS 105

numeroS a en las cuales 105 nii'\ps los escriban.

Si se colocan tantoS lapices sueltoS como los

Siguientes:

Otras acfivldadespodran realizarse usando como"
material lapices de cOIOfe\. Si se distribuyen de tal
manera que diez de ellos f<J;menuna caja'de colo

res
V

otros Qued
en

sueltoS, se aganizaran ejerciCioS para
componer numeros del anC l al diecinueve. ----

EiemploS:
Si se hace el Siguiente aneg10 can 105 \apices:

. Los nil'los hallaran r~ntaciones como:

Los nii'\os \oS contaran y escribiran: 16

y posterior mente Ios arreolaran V escribiran asi:

Nota: es importante que lliJSmil'losaprenden a leer Y a
escribir los numeros de ()ftl:eB diecinu-eve. tanto en los
simbOlOs arabigoS. como enp'labr~S. Segura mente IOS
nii'los encontraran dificvlad para relacionarloS,
nombres de los numefOSdll once al quince conJa
representaci6n en dibtJios.-,. que estoS nombres no
presentan la rnisma c;onstr'JCci6nlinguistica que \os
nombres del dieciseis at4elit'ueve. - ,-
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'10 V 6 son 16

diez y seis son dieciseis.

__-------10 + 6 = '6



N6tese la diferencia entre este caso: diez V seis son
dieciseis, y et caso anterior diez y tres son tr·ece.

Se pueden usar atros objetos 0 representaciones de
objetos que permitan agrupar diez de ellos, como
piedras, botellas, ete.

Objetivos especlficos

31. Utilizar los operadores + 1. + 2. + 3. + 4, etc.

32. Utilizar los operadores - 1, - 2, - 3. - 4. etc.

Indicadores da avaluaci6n

El alumno har6 adiciones con sumandos reiterados.

EI al umno har6 sustracciones restando en cada una
de ellas el mismo numero varias veces.

A ctiv idades y lugerancias m atodol6gicas

Estas actividades pretenden lIevar a los ninos a utilizar
operadores de la forma + 1. t,2, + 3. + 4. etc. Y - 1, - 2.
- 3, - 4, etc. Inicialmente 58 propondr6n conteos su-
mando 0 restando siempre eJmismo numero. Para esto se
puede realizar una aetividad que consiste en contar Ios
alumnos de la clase. Un nil'lo que senBla cade uno de sus
compai'leros dice: "" ,s uno y otro lIeva la cuenta.

Luego se pedira a los ninos que se organicen en filas,
por ejemplo de a tres. Uno de Josniflos contara de nuevo
a sus companeros por filas diciendo mas tres al contar
cada fila.

Seguramente los pupitres del sal6n est6n organiza-
dos de tal manera que cada fila tiene el mismo numero

de ellos. Los ninos podran contarlos sumando el numero
de pupitres de cada fila.

Una aetividad Que' permitira usar oper adores de la
forma - 1. - 2, - 3, - 4, etc., es la siguiente: los nii'los
saldr6n del sal6n en grupos iguales, por ejemplo de tres,
de cuatro, etc. Uno de ID S ninos ira contando los
compai'leros que Quedan en el sal6n, diciendo. en cada
caso, menos el numero de ninos Que salen. Por ejemplo:
si en el sal6n hay veinte ninos Vest6n saliendo de tres en
tres, el nil'lo que est! contandodira: veinte menos tres; V
asi cada vez que salga un grupo de tres ninos.

Se puede proponer a los niflos que resuelvan en el
tablero, 0 en sus cuadernos, ejercicios como los
siguientes:

-L1enar los espacios en blanco

D



Una aetividad que permitira a !os nit\os comprender
c6mo &C1Ua un operadol' de la forme + 1. + 2, + 3, + 4, etc. Y
- 1, - 2, - 3, - 4, etc. consistiraen simular una maquina
que suma 0 Testaun numero fijo.

Se podra utilizar una caja de cart6n y un conjunto de

objetos pequerios como granos. semillas, canicas, etc.

Se haran tres orificios en 18 caja, uno en la cara
superior. /lamado operador, otro, en la cara lateral
iZQuierda, lIamado entrada y otro. en la cara lateral
derecha, /lamado salida:

Los orifidos seran suficientemente grandes para que
Quepa la mano de un nirio.

algunos granos en la entrada. Los nil'los recoger{m todos
los granos dentro de la maQuina por el orificio de salida.

_ ... "------------

Los nil'los haran .un juego Queconsiste en sumar, par Los nii'\os deberan decir cuantos granos van a salir
medio de esta maQuina, un numero fijo, por ejemplo + 4. sabiendo cuantos se colocaron en 18entrada y cual es el

... "operador. luego verificaran sii respuesta contando los
granos obtenidos por el orificio salida.

Representaran graficamente 'Ias" distintas .situacio-
nes:

Uno de losnit'ios actuara como operador, y su tarea
consistira en introducir cuatro granos par el orificio
operador. cada vez que uno de sus c?mparieros coloque

Si el nir'\o que hace de operador extrae un numero fijo
de granos cada vez que sus compatleros coloquen unos
de ellos en el orif!cio entrada, se orientara Ia aetividad para

Aetividades similares pueden desarro/larse a medida que 105 nii'ios avancen en el conocimien.to de los
nUmeros.

··~ ..•·es=rtCO .
.- .~.,-.

33. Practicar el conteo de uno a veintinueve, hacia
adelante y hacia atras.

34. Componer y descomponer verbalmente 105
numeros del veinte al veintinueve.

3~. £xpresar OI'almente y poT escrito 105numeros
del veinte al veintinue'R.

- ~ - , . . . . . . : : : · - r ~ : ~ ~
lndicaaoritiS 8 .eva1~""""'·':":' .

..:..~--c.~, .

Dado un"'n~mero de":~o ~.velntinueve, el ni,..o
contara hacia adelante 0 hacia atras, a partir de ese
numero.

EI nii'\o expresara los numeros del veinte al veinti-
nueve como la suma de veinte con otro nUmero.

EI nir'lo representar4 en ~fras y en palabras y
expresar6 ora Imente cualquier numero entre veinte y
veintinueve. -



Se lee y se escribe treinta.
Cuando se t.ienen 3 .anas y sobra una unidad se simboliza asi:

••••••••••
- .
•••••••••••

Actividades y sugerellcias.metodol6gicas

Los ninos podran Olgan;1iIrseen grupos pequel'los y el
maestro dara a cada unode estos grupos montoncitos
de frijoles, semillas, canicas 0 latas, no mas de
vemtinueve. para QueIlls ninos los cuenten. EI maestro
debera observar estos conteos individuales ya que es
comun que los nin05 seequivoQuen y el conteo oral no
corresponda con la a~ de mover los objetos uno a
uno. obteniendo diferentes resultados en un mismo
grupo.

Se podra hacer contetlSoralesen los cuales participen
los ninos. Se icdica!a el turno al azar para evitar
monotonia a la activiaad. En esta forma los ninos
estaran atentos. AI !Iegara veintinueve podra iniciarse
el conteo. hacia atras. A i · reiniciar el conteo se hara,
cada vez mas rapido.

Objetivos especificos

36. Practicar el conteede uno a noventa y nueve.

37. Expresa! oralmente y por escrito los numeros
del treinta ill noventa y nueve.

38. Reconocer si U A "umero entre uno y noventa y
nueve es maYIll'l\ menor que otro.

.Actividades y sugerenci. metodologicas

Los ninos deben manipllilar algun material que les
permita contar de uno en 1Il0, desde uno hasta noventa
y nueve. Ese material puede ser piedritas, palitos.
semi lias, etc. •

Colocaran el material en hileras de diazo primero
contaran las decenas yluego contaran cada piedrita 0

semilla que han colocadlo.

Hasta este momentolosnil'los han contado y simboli-
zadohasta veintinueve. fs posible que algunos nil'los
sepan Que el siguiente de veintinuevees treinta._ De
·todas manerasel mae!*Ollls hara caer en la cuenta de
Que al agregarfe unoa .illfinueve se forman 3 decenas
y les dire!que el siguiewtede veintinueve es treinta.

••••••••••••••••••••••••••••••

Con el material inicial se propondran actividades para
componer y descomponer verbalmente los numeros del
veinte al veintinueve. As!, un grupo que tenga veintio-
cho semillas din! a 5US compal'leros: tenemos un
monton de veinte sem ilia s y uno de ocho; un nil'lo de otro
grupo dira: tienen veintiocho semi/las.

Cada grupo de nil'los escribira en tarjetas los numeros
correspondientes a sus objetos una vez los tenga
organizados en dos montones, uno con veinte yotrocon
los restantes. l.as tarjetas tendran expresiones como:

20 y 6 son 26
veinte y seis son veintiseis

Los nii'los de un grupo verificaran si sus compal'leros
de otro grupo han hecho su trabajo correctamente.

Indicadores de evaluaci6n

Dado un numero. el nino contara hacia atras y hac;a
adefante, a partir de ese numero.

EI alumno representara en cifras y en palabras y
expresara ora Imente cualQuier numero entre treinta
y treinta y nueve.

Dados dos n-ut'Tte1'OS entre uno y noventa y nueve el
nil'lo dira cual es el mayor.

Dados dos numeros entre uno y noventa y nueve el
nino dira cual es el menor.

Cuando tengan 4 m onlonesoeaiez 0 4 decenas,
contaran cuarenta. luego cincuenta, sesenta. setenta,
ochenta y noventa para nueve decenas.

Por la experiencia Que han adQuirido al contar hasta
veintinueve, podran contar el sig,uiente de treinta. como
treinta y uno. luego treinta y dos y asf. hasta contar las
noventa y nueve piedritas que_tienen.. .

Luego del conteo pasaran a la representacion,
teniendo en cuenta 18 descomposici6n del numero en
decenas y unidades. Para esto pueden utilizar un cuadra
como el siguiente:

Par ejemplo: en lreinta hay 3 decenas y no hay
unidades sueltas .

Se lee y se escribe treinta y uno.
I



Cada vez Que se aprende a simbolizar un numero, es
eonveniente haeer la deseomposiei6n en dos surnandos
y la escritura en palabras de dicho numero.

31 = 30 + 1 : Treinta y uno

45 :::40 + 5 : cuarenta y cinco

Cada vez Que conozcan nuevas numeros, podran
hacer ejercicios de conteo de cinco en cinco, de dos en
dos. 0 de diez en diez, etc.

Tambien podran establecer entre dos numeros dados,
eual es el mayor 0 cual es el menor.

Otros ejercicios Que podra sugerir el maestro son:

-Ordenar unos numeros dados (ascendentemente 0

descendentemente).

-Hallar los numeros vecinos: se da un numero para
Que cada nino encuentre el anterior y el siguiente:

-Contar hacia atras partiendo de cualquier numero.

Nota: Es necesario dar tiempo suficiente para que los
ninos graben el nombre de los nlimeros, se ejerciten
tanto en su lectura yescritura como en su interpretacion
y representacion en el sistema de base diez. Por esto, el
tema--no puede desarrollarse en una sola clase;
corresponde al maestro, determinar hasta ~onde puede

avanzar cada d,a para lograr el maximo de comprensi6n,
manteniendo el interes de los niflos.

Segura mente algunos ninos preguntaran cual es el
siguiente de 99. Algunos sabran que es el cien, pero tal
vez no podran escribirlo en cifras. Si preguntan como se
escribe;-se les puede decir, todavia sin explicaciones,
Que se escribe con palabras "cien" y con cifras "100".

Objetivoespecifico

39. Realizar ejercicios de cakulo mental.

Indicador de evaluaci6n

EI nino efectuara mentalmente ejerciciosde adici6n y
- sustracci6n. .-------------- - ..

Actividades y sugerencias metodol6gicas

Las aetividades que se proponen para el logro de este
objetivo deben desarrollarse de acuerdo con el conoei-
miento Que 105 nii'\os tengan de 105 numeros. Oeben
hacerse gradualmente e intercalarse a 10 largo del
desarrollo del programa.

A continuacion sugerimos altunos ejercicios Que
pueden desarrollarse cuando el maestro 10. crea
conveniente. Es importante Que Ios nil'los losrealieen
mentalmente sin utilizar lapiz y papel para escribir.
Debera exigirse mayor rapidez en el calculo a medida
Que se adelante en 105 ejercicios.

-Adiciones y sustracciones de digitos: _

Ejemplos:

5+2=0
7+1=0
6+3=0
6 - 2= 0
7-4=0
9-6=0

2+3+5=0
6+1+2=0
9-2-1=0
8-3-4=0

2+5-3=0
8-4+3=0
9-7+4=0

-Completar una decena.

Ejemplos:

lCuanto hay Que sumar a 6 para lIegar it -10?

lCuanto Ie hace falta a 2 parallegar aJO ?

-Adiciones donde Ia suma sea menor Que veinte.

~
--9~'.f):-

-8 +3f=0
-3-;i'; 0

-$$
..,".-~?FQEb-. "- -'.

g,.;-~-~-':-.:- ....

Nota: En estos ejercicios puede PJoponerse a los nillos
Que traten de completar la decena descomponiendo el
segundo sumando. Asi, en eJprimer ejemplolos nii'los
encontraran que si toman el sumando 7 como 1 + 6. 1
servirc~para completar la decena.al suma~ 9 + 1. luego el
ejercicio se reducira a sumar J 0 + 6.

-Completar veinte.

Ejemplos:

lCuanto hay Que sumar a 13 para tener 20?



,Cuanto Ie hace faha J 15 para lIegar a 207

(Cuanto hay Quesumar a 8 para lener 20?

,Cuanto hay Quesumar a 4 para tener 20?

Tambien es aconsejableen ejercicios como los dos
ulttmos, Quelos ninos cafculen primero cuanto necesi-
tan para completar ~aprimera decena y fuego sumar a
este numero la segundadecena.

-Adiciones can tres sumandos con resultado hasta
tremta.

12+9+6=0
15+6+5=0
17+8+2=0

En estos ejercicios puedeinsinuarse alas ninos que
descompongan el segundo sumando para completar
v e m t e V luego sumar, 10 Que les Queda, con el tercer
sumando. Por ejemplo si se tiene 12 + 9 + 6 = o.

9 se puede descomponer como 8 + 1. Se tendra
entonces 12 + 8 para completar 20 y Queda 1 + 6 para
tener 7.

EI ejercicio se reduce a sumar 20 + 7.

-Adiciones de dos sumandos de dos digitos cuya
suma sea menor que ciell Y en las que no se ·'lIeve".

EJemplos:

25'" 34 = 0

16'" 43 = 0

54'15=0

Los ninos puedensum". las unidades y las decenas.
Seria aconsejableQueinicialmente los ninos dieran una
respueS1aestimativa,dici!ndo entre Quenumeros van a
obtener el resultado, por ejemplo:

Si se propone un ejercit:iocomo:

25 + 34 = 0

Los ninos diran inicialmente que el resultado esta
entre los numeros 50 V 60 V fuego 10 daran en forma
exacta.

-Sustracciones de numerosde dos digitos en las que
no se "preste".

Objetivo especi~co

40. Identificar y siml!olizar la centena como una
unldad de ordeni superior en el sistema de
numeracion de basediez.

Cuando 105 ninos havan adquirido habilidad para
trabajar con 105numerosIe cero a noventa y nueve, se
hace necesario que aprelldan a trabajar con numeros
mayores. Uno de esos nilmeros es el numero cien.
Aprender el numero cien es aprender el concepto de
centena V ia centenaesu.nJunidad de orden superior en
el sistema de numeraciODque han venido manejando
los ninos.

46 - 23: 0

86 - 52: 0
67 - 46: 0

En estos casos, antes de encontrar el resultado exacto
podran dar una respuesta estimativa.

-Adiciones y sustracciones combinadas de numeros
de decenas completas.

Ejemplos:

50 + 10'" 20: 0
60 - ·30 + 50 = 0

20 + 70-40 = 0

Opcionales:

-Adiciones de numeros de dos digitos donde se
" " e v e " .

35 + 48 = 0

67 + , 9 = 0

26 + 48: 0

AI sumar las unidades los ninos deberan tener en
cuenta Que completan mas de una decena, la cual
deberan sumar a las Queobtengan en la adicion de las
decenas.

-Sustracciones de numeros de dos digito~ ,donde
haya necesidad de "pr'estar". ..

Ejemplos:

43-18=0
66 - 29 = P
92 - 58 =-0

En estos ejercicios los ninos notaran Que para poder
restar las unidades, deberan tomar una decena del
primer termino. por ejemplo, en el primer ejercici,o no se
puede restar de tres, ocho. Deberan tomar una de (as
cuatro decenas para tener trece y restar ocho. AI restar
las decenas, no se tiene cuatro menos unli;- sino, tres
menos una.

Indicadores de evaluaci6n

EI nino contara den piedras 0 granos, losagtupara'
por decenas y formanl una centena:

EI nino representara en base,.diez la"'
___ " medio del numero cien. _,~_._~'"

._-,.._'-'-

EI maestro puede emplear semillas;"granos, piedras,
palos, etc., para Que los ninos haganejercicios de
conteo; unas bolsas peQuenas y una mas grande Que
faciliten las actividades Quese elq)lican a continuacion:

Los ninos organizados en pequei'los grupos deban
contar el material haciendo rhoritoncitos de Oiez. Si

0000050000
87



En este montoncito se tienen diez piedras. Diez
piedras forman una decena que se simboliza 10.

Ahora cada montoncito de diez piedras se guarda en
una bolsa. Se establece un acuerdo, segun el cual en

cada una de estas bolsas se guardan diez piedras. ni una
mas ni una menos. Las balsas se coloean ordenada-
mente sobre una mesa 0 en el piso y se van represen-
tando en el tablero como se indica:

EI maestro hani Que los nii'los recuerden que cuando
tenian diez piedras las guardaron en una bolsa. Les direi

EI maestro explicara a los nit'los que asi como con diez
: unidades se formO una decena. ahora can diez decenas

88

que las diez bolsas tambien pueden guardarse en una
bolsa mas grande.

iEn esta bolsa grande se han gu~rdado
~ie.z-bolsas pequenas. yen cada.bQli,:,_-...;-.

pequei'la se habian guardci"i:Io---- _.:..,~:.
diez piedras! - -..---

se forma una centena. En el tablero se puede hacer el
siguiente dibujo: . --'---- ---_ . ...:-._.-:.



Los ninos ayudados por el maestro, analizaran el
dlbuJo y dirlin Que este !!westra: una centena. cero
decenas y cero unidades. 0 sea Que se ha encontrado
una forma para escribir el numero cien: 100.

Empleando este materialy ademas otras bolsas de las

o
Que guardan diez p.edras y algunas piedras sueltas, et
maestro puede ensei'lar a interpretar y a escribir los
numeros correspondientes: 120, 115, 145, etc.

Objetivo especifico

41. Formular un alg«itmo para la solucion de
adiciones. cuyo resultado sea menor que cien.

Indicador de evaJuaci6n

EI alumno realizari varias sumas e identifiear' en
cada caso el procedimiento empleado.

Actividades y sugerencias metodol6gicas

A medida que los ninos vanadQuiriendo habilidad para
o efectlJiITadicioFles. el maestro debe ayuda rles a

encontrar una manera de trabajar cada vez can mayor
rapidez y seguridad 0 sea: ayudarles a identificar las
instrucciones Quedeben tmer en cuenta para sumar.
En esa forma van descuhriendo un algoritmo de la
adicion 0 conjunto de instrucciones para hacer adicio---'
nes.

Observaran que en todes estos casos, tanto en los
sumandos como en el resultado, solo hay unidades
Simples 0 numeros con UN, sola cifra.

En seguida harlin las sigllientes:

2+8=10 3+7=10

5 + 5 = 10

En todos 105 casas, el resultado ha sido diez. es deeir.
una decena y no Quedanunidades simples.

EI maestro invitara a 105 ninos a realizar las misi'nas
adiciones disponiendo los numeros en la forma usual:

+3 ;4
7 -;.··6-- -;.:.....,.-- -.-'- .

.W ~-~::10 '~ ':
_-~?".. e:-:---"'iii-;;;'

Se acostumbra deeir que en cada suma de estas se
tiene una columna YQueesa columna es la suma ~e las
unidades. -

Se coloca el signo (+) para indiear la operaci6n.

Debajo del ultimo sumando se traza una linea. debajo
de la cual se escribe el resultado d8lla operaei6n. En este
caso, el maestro puede explicar 81 paso q~e comun- -
mente se denomina "!levar" en Ia suma. Para esto.
puede trazar una linea de otro color sobre el primero de
los sumandos; sobre esa linea se eseribe 10 que se
""eva", asi: ,----.-----.----



+ 1 1
9 +9

o 10

Para sumar en este caso se dice: 1 + 9 = 10, se
describe 0 debajo de la linea inferior. en la columna
de las unidades'y "/levo" 1 diecena que se escribe
encima de fa linea superior encabezando fa columna
de las decenas.

C0r10 en la columna de las decenas no hay nada mas
para sumar, ell secopia debajode la linea inferIOr, ala
izquierda del 0, es decir: en la columna de las decenas;
asi se obilene el resultado 10.

Otros ejercicios Que conducen a la formulacion del
algornmo son:

15 + 10 = 25; 25 + 10 = 35; 35 ~ 10 = 45.

La Clfra de las unidades no cambia, perola de las
decer-as si.

Para 15 + 10 = 25 se colocal\ los datos en la forma
usuai

15

+10

25

Se escriben las unidades en columna y las decenas
tamb.en en columna. Para sumar se comlenza por la
columna de las unidades,enestecaso se dice: 5+0=5 y
se escribe el ~ en la columna de las unidades.

En la columna de las decenas se dice: 1 + 1 =2, se
escribe el 2 debajode la linea inferior, a la izquierda del
5; asi se obtiene el resultado 25. (En este caso no se
necesita la linea superior).

Los eJercicios siguientes se exp/icaran en forma
similar.

Objetivo especifico

42. Formular \as tablas para la adicion.

Actividades y sugerencias metodol6gicas

Para desarrollar esta actividall se pueden emplear
operadores de la forma: + 1. + 2•.• 3•...• + 9..

Hay dos posibilidades: una esque a los numeros 1, 2,
3•... se les aplique siempre el mismo operador.

Ejemplo: si el operadorque seaplica es + 2, se obtiene
la tabla del 2. Para esto un alumno pasara adelante y
hara el papel de operador+ 2.Losdemas alumnos daran
un numero, empezandopor ell. Cuando un alumno da
un numero, el"alumno operador-Ie dint: "mas dos", el
alumno que dio el numero dice ~ resultado y 10 escribe
en e1tabfero.

Para registrar en el tab/ero los resultados. se podra
_ f utilizar una de las siguientes ~blIas:

90

a 25

~

b. '6
+ 1Q..

35
+10

65
+.1.Q..

85
:lQ .

45
.:J.Q..

75
:l.Q .

55
+10

32
+ 10

58
+'0

69 81
1J..Q.. +10

Los ninos deben condUlr que cuando a un numero se
Ie suma diez, 0 una decena, se aumenta en la cifra de las
decenas y la cifra de las unidades no cambia.

Finalmente, pueden proponerse otros ejercicios para
que sean resueltos por los ninos. Ejemplo: 15 + 7 = 22.

Segura mente los nilios encontraran una 0 mas
formas de realizar la operacion. Una de ellas puede ser
la de colocar los sumandos en la forma usual.

15
+ 7

22

Asi se tiene: 5 + 7 = 12. se escribe 2 debajo de 18
linea en la columna de las unidades y "lIeva" 1 de-
cena; se escribe 1 sobre la linea superior encabe-
zando la columna de las decenas. Ese 1, mas 1 del
primer sumando da 2 que se escribe debajode la linea
inferior, en la columna de las decenas: asi se obtiene
el resultado 22.

Los alumnos debenefectoar y explicar ejercicios'
como \05 siguientes:

78

10~
-88

En cursos posteriores se estudiara el algoritmo en
forma mas completa y general.

Indicador de evaluaci6n

EI alumno construini las tablas para la adicion de
cualquier numero de uno a diez. -



Asi se continua hastiiQuetodos hayan participado en
la elaboration de la lalila correspondlente.

La otra posibilidad esQuese fije un sumando Va este
se Ie apliQuen los operadorest 1. + 2. + 3....

EJemplo:si la tabla quese va a formular es la del2. el
sumando fijo sera el2;aesle se Ie aplicaran cada uno de
105 operadores+ 1.+ 2.+ 3.... Esto se podra representar
asi:

Objetivo especifico

43. Formular un algoritmo para la soluci6n de
sustracciones cuyo minuendo sea menor Que
cien.

Indicador de evaluaci6n

EI estudiante efectuara algunas sustracciones cuvo
minuendo sea menor Que cien e identificara cada
paso del procedimlento empleado.

Comenzando por Is columna de las unidades se dice:
de 8 no se puede restar 9. entonces pasamos a la
columna de las decenas y "prestamos" 1 decena que
vale 10 unidades: esas 10 unidades sumadas con las 8
que hay en la columna de las unidades da 18. ya se

-Un numero lermillido en 8 del cual sea posible puede restar 18 - 9 =.9. ese 9 se escribe debajo de la
reS!ar 9. linea en la columna de las unidades. Debajo de la linea.

-Un numero terminado~n 4 del cual sea posible en la columna-de las decenas no se escribe nada porque
reSlar 6. el 1 que habla se "prest6" y se cambi6 a unidades. Ef

-Un numero termini'do en 7 del cual sea posible resultado de la festa es 9.
restar 8.," . ."',

-Un numero terminado en 2 del cual sea posible . -: Cuand.O~os1tH'\os .hayan ad.quj~i~o la hab!lidad..,..
restar 5. _.- .'-' ~~c~~ar~~na"~arlos eJerctclosant~t)~)f~

,-pueden!!i!.!»..ajarotro$ camo el que se exptTccr"a:-
continuai:i6n: 16 - 6 = 1 0 . Disponiendo de los numeros'
en la forma acostumbrada se tiene:

Actividades y sugerencias metodol6gicas

ASi como es posible estabJecerun conjunto de instruc·
ciones para realizar adiciones. tambien es posible
esrablecer un eonjunto de mstruceiones para realizar
SUSlracciones.En otrasllslabras. es posible formular un
algoritmo para efeetuar sustracciones. Conviene
eomenzar con ejercicios muv faciles como los siguien.
tes 6 - 4 = 2. 8 - 5 = 3. 9 -6 = 3, 4 - 3 = 1.

En eslos casos.en elminuendo. en el sustraendo Ven
la diferencia solo hay unidadessimples. EI minuendo es
un numero mayor queel sustraendo. la diferencia es un
numero diferente de c e r a .

Un segundo tipo de ejercicio es:

8 - 8 = 0. 6 - 6 = 0, 4 - 4 = O. 3 - 3 = 0

EI minuendoy etsLlstraendoson el mismo numero. En
ese caso la diferencia es O.

En tercer lugar se puedenproponer ejercicios como:

8-5=0

A este nivel se debeadmitirque los ninos digan que de
8 no se puederestar 9. Ifn realidad esta operacion noes
clausurativa en el ConjUfltode los numeros naturales).

Los ninos deben hallar:

Si los ninos dicen que18termina en 8 y de el puede
restar 9. la respuestaescorrecta; tambien es correcta si
dicen Quede 28. 38. 41. etc.. se puede restar 9. Para
trabajar con el algorilmo;la respuesta mas conveniente
es 18. EI maestro preguntaraa los ninos como pueden
lIega r a 18 cuando tienen 8. Se espera Que los ninos
respondan Que 18 se puedeobtener sumando 10 a 8.
porQue lO + 8 = 18.luegoseanalizaran en forma similar
las otras respuestasdeiDsninos.

Es importante Que !as niflos entiendan bien este
ejercicie. va Que coll5tiluye una ayuda para resolver
sustracciones en-Ias CUifesse hace necesario "pres-

tar". La operacion 18 - 9. puede analizarse y resolverse
en la forma siguiente: 18 - 9 = 9.

Es posible Que el nino encuentre el resultado
ayudandose con fas tablas de la suma. pero conviene
que entienda c6mo se hace la misma operacion cuando
se disponen los numeros en fa forma usual y se resta
cifra por cifra.

Se escribe el minuendo y debajo el sustraendo. de
modo Que las unidades del minuendo queden en
columna con las unidades del sustraendo. El signo (-)
que indica Ia operaci6n se escribe frente al sustraendo.
Debajo del sustraendo se traza una linea ydebajode ella
se eserib~ el resultado de la operacion. 0 sea. la
diferencia.

18
-9

9

16
-6

10

"6 menos 6 e~gual a 0 " . Como en la columna de lasi
decenas hay 1 del minuendo y no hay nada'en el'
sustraendo. ese 1 se copia debajo de la linea, en la
columna de las decenas; asi se obtiene el resultado 1 0 .

Explicaeion similar tienen los ejercicios:



46
-6
40

"De 6 no se puede restar 9", entonces pasamos a la
columna de las decenas a "prestar" 1 Que vale 10
unidades; esas 10 unidades sumadas con las 6 Que
habia. da 16 umdades y las 16 menos 9 es igual a 7. En la
columna de las decenas se dice: 3 menos 1 Que
"prestamos" es Igual a 2. As; se obtiene el resultado 27.

En esta forma el nino adQuiere las primeras noclOnes
sobre el algorltmo de la sustracci6n Que jra conociendo
en forma mas general en los grados siguientes.

Objetivos especificos

44. Resolver problemas de situaciones aditivas con
los numeros de uno a cien.

45. Formular problemas de situaciones adltivas
con los numeros de uno a cien.

Indicadores de evaluaci6n

EI alumno resolvera problemas cuya soluci6n
requiera de la adici6n y de la sustracci6n.

EI alumno dara ejemplo de un problema Que pueda
resolverse por medio de la adici6n 0 de la sustracci6n.

Actividades y sugerencias metodol6gicas

Se puede comenzar haciendo algunos ejercicios de
repasD de los algoritrnos de la adici6n y de la sustrac-
ci6n. Posteriormente. el maestro les planteara algunos
problemas para que los alumnos 105 Tesuelvan en
grupos. A cada grupo se Ie asignara un problema.
Pueden copiarse algunos como estos en el tablero.

-Un agricultor recogi6 de un arbol 21 naranjas y de
otro 37 naranjas. lCuantas naranjas recogie el agricul-
tor?

-En un gallinero hay 35 galtinas. 5i se Quieren
vender 18, lcuantas gallinas quedaran?

-En el curso primero hay 47 alumnos. de los cuales
18 son nir'\as. lCuantos nii'los hay?

-carlos tiene 11 al'los y su papa 32.lCuantos ai'los Ie
!leva el papa a Carlos?

-Juanito tiene 97 pesos V Anita 78 pesos. lOuien
tiene mas dinero? lCuanto mas?

-Un nii'lo va a la tienda y hace las siguientes
compras: un lapiz de 8 pesos, un cuaderno de 14 pesos y
un borrador de 11 pesos. Si lIeva 50 pesos, lcuanto
dinero Ie sobr6?

Se delie procurar Que los nines entiendan el enun-
dado de cada problema V Quese ayuden de algun dibujo
o material concreto para resolver/os.

Cuando hayan resuelto un numero suficiente de
problemas, el maestro les pedira Quecompleten algunos

problemas 0 Que formulen otros. Ejemplo de un
problema para completar es el siguiente: Martha y Jose
reunieron sus laplces de colores y resultaron 37. De
estos. 19 son de Martha.

Los ninos pueden formular diferentes preguntas y
entre todos las contestaran y destacaran aquellas que
planteen situaciones aditivas.

Algunas pregunt~ Que pueden formular para este
problema pueden ser las siguientes:

lCuantas decenas de lapices hay? lPor que reunieron
sus lapices?
,De Que colores son los lapices? ,Cuantos colores son de
Jose?
lOuien tiene mas colores?

Destacaran las dos ultimas preguntas, porque cada
una de ellas completa el problema, planteando una
situaci6n aditiva.

Es posible que los nirtos no solo formulen la pregunta
sino Que agreguen mas datos al problema, 0 que,
solamente agreguen mas datos sin formular la pre-
gunta; en este caso el maestro los orientara para que el
problema Qu~e complete.

Pa~~a formulaci6n de problemas el nii'lo partira de
sus aetividades diarias, de sus juegos, de situaciones
muy familiares para el, etc. Cada vez Que se formule un
problema se pedira a los nii'los Que 10 resuelvan, V asi se
daran cuenta de los datos Que hacen falta, de los Que
sobran, etc., ventre todos completaran los problemas
que 10 reQuieran. --=~--':;.;_~

Objetivo especlfico

46. Reconocer algunas relaciones espaciales.

Indicador de evaluaci6n

EI alumna sei'lalara algo Que este delante V detras de
el; a su derecha v a su iZQuierda.

Actividades y sugerencias metodol6gicaa

Es pcisible que la mavorla de los -'.umnos v a manejen
algunas de estas relaciones. pues ei'as figuran en el
programa de aprestamiento. 5i eslO.es asl, se pueden
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realizar algunas actividades de afianzamiento como las
Que se proponen a/ final.

En caso contrario el profesor puede empezar por
ve~ificar Que el alumno diferencie, en su cuerpo. Ie



derecha y la iZQuierda. Siempre Que el profesor vaya 8

darle a los alumnos alguna instrucci6n como "levanten
su brazo derecho", es conveniente que 61se situe en la
misma posici6n en que estan los alumnos (de espalda a
ellos) y que al iniciar la actividad el tambien levante la
mana derecha.

Luego 'cada alumno sel'\alara quian esta a su derecha.
quien 8 su iZQuierda. quien delante y quian detrb.
Tambien sel'lalara objetosque esten en estas posiciones
con respecto a 61.

Posteriormente dira la ubicaci6n de algunos objetos
con respeeto a la mesa. empleando expresiones como:
"ellibro esta encima de la mesa". "el barredor est'
debajo de la mesa".

Podra colociU algunos objetos sobre la mesa uno
encima del otro y padir que describan la posici6n de cads
objeto con respecto a 105 demas.

Por ejemplo:

Con actividades se meja ntes se trabajaran otras
relaciones como ••...esta arriba de .•:', .••.•est6 abajo
de ...•..

Es necesario que el maestro tenga en cuenta los
niveles de dificultad que presenta el manejo de derecha
e izquierda en los nil'los. Resulta mas tacil que el nil'\o
diferencie en su cuerpo. su derecha ysu izquierda. yque
sel'lale objetos que esten a su derecha y objetos que
esten a su izquierda; pero 18 cuesti6n se complica
cuando se trata de sel'lalar en otra persona la derecha V
la izquierda. Esto requiere que el nil'lo se ubique
mental mente en el lugar del otro. Para lograr esto
proponemos actividades como:

-Situarse alzando la mano derecha. frente a los
nil'los y pedirles que ellos tambien levanten 18 mana
derecha.

-Formar parejas uno frente a otro para que cada uno
sel'lale la derecha y la izquierda del otro.

-Un nii'lo toma un objeto en cada mano y otro nil'lo
dice el nombre detobjeto que esta en la mano derecha 0

en la iZQuierda de su compaflero.

Para este caso diran que
la regia est6 debajo del
barrador. que el frasco esta
encima de la caja. etc.

Objetivo especlfico

47. Identificar algunos s61idos geometricos regula-
res.

Indicador de evaluaci6n

EI nii'lo sel'latare el parecido de algunos objetO$ con
una esfera. un cuba. un cono 0 un cilindro.

Para desarrollar esta actividad se conseguirsn objetos
como: balones. corozos. cajas. cubos de szucar. tarros.
canecas. vasos. pedazos de tubo. trozos "de madera.

gorros de pavaso, conos de helado, palos, naranjas.
dados. etc. Se pedira 8 los ni/\os que formen grupos con
105 objetos que se parecen. Si los objetos son los
mencionados anteriormente. una representacion de la
clasificaci6n realizada podrla ser:

~oe~) .
@@lW

EI maestro hars enfasis en el hechode que en uno de
los grupos estan los objetos que se parecen a los
balones. en otro grupo se han puesto los objetos que se
parecen a los conos de herado. en otro los que se
.parecen a los tubos y en otro los objetos que se parecen
a los dados.

EI maestro conseguin§ previamente un cuba. un cono.
i

i

una esfera. y un cilindro. les pedira que coloquen cada
uno de estos objetos en el grupo correspondiente de
objetos. Es posible que algunos nitlos Va conozcan los
nombres de los s6lidos y otros no .

De todas maneras el maestro sa los dire. sin axigirles
que los memoricen.



O bjetivos especlficos

48. Identifiear algunas figuras planas.

Indieadores de evaluaei6n

EI nii"lo identifieara figuras planas de tres lados. de
cuatro lados. V redondas.

EI nii"lo reconocera, en un dibujo. Ifneas Que repre-
senten bordes curvos V lineas Que repre5enten
bordes rectos.

Actividades V sugerencias metodologicas

Para esta actividad utilizaran material Que este al
alcance de los ninos como: tejas, corchos, lapices,
cuadernos. borradores. tiza. cajas. cuadros. libros,
larrOs. pupitres, monedas, tapas, naranjas. escuadras,
etc. Los ninos formaran unos cinco grupos y en cada
grupu se tendriln dos 0 tres objetos de los mencionados
anteriormente.

EI maestro tes pedira Queobserven y Que tOQuen cada
una de las caras de cada uno de los objetos Quetienen V .

ademas, Que describan con sus palabras como son,
fijilndose en el movimiento que hacen con las manos al
tocarlos. Los alumnos notaran Que las caras e superfi-
cies de estes solidos son planas 0 curvas.

Luego se fijaran solamen!e en las caras planas vies
pedira Que pinten estas caras. rellenando con eolores
las superficies. Obtendran entre todos una situacion
como la siguiente:

ODI_-- -
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(>

/

Luego les dinl Quetodas estas caras 0 figuras que han
pintapo. por corresponder a caras planas de los cuerpos.
se conocen con el nombre de figuras planas. Es posible
Que los alumnos sepan el nombrede la forma de algunas
d~ estas figuras V ~ue 10digan.
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Entre 105 objetos del salon senalaran algunas
superficies planas como la tapa de un pupitre, la puena,
una pared, la base de un tarro. etc .• y las dibujaran.

Para la segunda parte de esta actividad los alumnos
seguiran trabajando con los mismos objetos fijandose.
nueva mente. en las caras 0 superficies. Ahora tocaran
con los dedes los bordes de esas superficies, descri-
biendo tambien con sus palabras como son y haciendo
un dibujo de cada uno de les bordes.

Los ninos observaran Quealgunos bordes son rectos y
otras son curves. Ademas. que algunas caras tienen tres
bordes. otras cuatro, etc .. y Que algunas superficies
tienen bordes rectos y bordes curvos a la vez. como la
teja.

AI hacer las rep~esentaciones graficas de los bordes
de las caras haran algunos dibujos como los siguientes:

)
EI maestro los orientara para Que concluyan Que la

representacion grafica de un borde recto. es una linea
recta, y Que la representacion grafica de un borde curvo.
es una linea curva.

Luego.les pedira Que sei'laten bOrdes rectos y bordes
curvos entre las caras de 105 objetos Que tienen a su
alcance. _.

Tambien les puede pedir Que hagan algunos dibujos
de Iineas rectas V de Iineas curvas.



Objetivos especlficos:

SO. Comparar longitudes empleando patrones
arbitrar ios.

51. Identifiear el metro y el declmetro, como
patrones estandar;zados de longitud.

Indicadores de evaluacion

EI alumno comparars el largo de una mesa con el
largo de un patron arbitrario.

EI alumno realizers algunas mediciones de longi.
tud utilizando el metro 0 et declmetro V dara el
resultado.

Actividades V sugerencias metodol6gicas

Antes de entrar a comparar longitudes empleando
patrones arbitrarios,losalumnos organizados en grupos
de 6, c1asificaran sus !apices, reglas u otro material
como pafitos de paleta, etc., segun su longitud, de tal
manera que formen conjuntos con aquellos objetos que
tienen la misma longitud. Despues un niflo de cada
grupo tomaradosillementos (dos lapices, dos reglas, dos
palitos) que pertenezcana un mismo conjunto, es decir,
de la misma longitud, V IDS colocara en diferentes
posiciones:

Verificartl que '8 longitud de ID S dos objetos sigue
siendo la misma. Ella es independiente de la posici6n
que acupen los cuerpos, es decir, la longitud se
conserva.

De esta clasificaci6n 106 nii'los empiezan a abstraer el
concepto de longitud. La clasificaci6n es una etapa
inicial de la medici6n.

EI maestro podra tener en cuenta las siguientes
observaciones relacionadas con e l proceso de medir:

-~
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Los integrantes de los grupos se pondrsn de acuerdo
en la unidad 0 unidadesde.(medidaque emplearan para

La base de la medici6n es la comparacion. Esta
comparaci6n presenta dos niveles.

a. Comparacion directa: la que se hace entre dos
objetos de acuerdo con una propiedad comun, y en la
cual no interviene unidad alguna de medida. En algunos
casos estas comparaciones son inmediatas, facilmente
reconocibles por los nil'ios. Se han hecho actividades de
comparaci6n directa como las que se proponen en el
objetivo 22.

b. Comparaci6n indirecta: en ella interviene un tercer
objeto que se usa como unidad de comparaci6n. Esta
unidad de comparaci6n puede ser arbitraria 0 estandari·
zada.

Se propondran actividades en la s que se realicen
mediciones de longitud con unidades arbitrarias. EI
hecho de obtener re s u lt a d o s diferentes !Ievars a-Ios
niflos aver la necesidad de elegir una unidad estandari-" .
zada.

Los nii'los se organizaran por grupos para medir
longitudes empleando unidades arbitrariasde"·m~~lida,
Que pueden ser ideadas por los niflos 0 sugeridas par el
maestro. Cada grupo se encargara de nacer una
medici6n como e/largo 0 el anchodel sal6n, la longitud
del frente de la escuela, ellargo del tablero, el ancho del
pupitre 0 de un ladrillo, etc. Para hacer estas mediciones
las unidades de medida pueden ser el pie, la cuarts, el
jeme, la brazada u olras Que, aunque no tienen un
nombre tan especifico, pueden servir para medir, como
son: el ancho del dedo, un paso, etc. Los siguientes
dibujos ilustran esas unidades de medida:

ancho
del

dedo

__L~.
" - "~~~"""

I .
ancho del zapato

hacer la medici6n que les corresponda de acuerdo con
las circunstancias. _.



Ejemplos: a un grupo fOfmado por cuatro (4) niflos:
Juan. Maria. Beatriz V RiCMdo. se les ssign6 medir el
largo de una pared V como ltnid&d eligieron el largo del
pie de 105 nil'los. Cada uno de !os integrantes del grupo
medir~ la longitud de la paredVanotars el resultado para

Cada nino hars la medici6n V los resultados se
anotarsn en un cuadro asi:

Largo de Ia pared

20 pies de Juan
23 pies de Maria
21 pies de R'cardo
22 - pies 7 dedos de

Beatril.

Otto grupo medin\. el larva de la ventana V podrs
elegir como unidad de me<idaII "cuarta" de cada uno
de los ninos. Cada nifto har~ una medici6n y los
resultados sa anotaran en un cuadro asl:

Largo de II ,entana

1~ cuartas de Julio
15 cuartas de Rosa
13 cuanas-de Pedro

Los ninos deberan'encor4far Ia'razon por la cuallas
medidas resultaron diierentes si aparentemente
emplearon la misma unidadde medida. Como la causa

luego compararlos. Sup6ngase que Juan sl medi.r el
largo de la pared obtuvo 20 pies. Maria 23 pies. Ricardo
21 pies y Beatriz 22 pies y un pedazo. el cual por ser
menor Que un pie, se midi6 con el ancho de los dedos
obteniendo 22 pies V 7 dedos.

22 pies y

7 dedos

es Que el largo del pie de los ninos es diferente (para el
primer ejemplo) y 10 mismo ellargo de la cuana (para el
segundo ejemplol. el maestro les hara ver la necesidad
Quens tenido el hombre de establecer unidades con las
cuales no se presentarsn los problemas Que sparecie- .
ronenJas mediciones anteriores y lesJlreguntara si
conocen algunas de estas unidades.

luego les entregars un decimetro (este puede ser una
regleta de carton 0 cartulina), les pedira que repitan las
mediciones con estas unidades y. .que consignen los
resultados en un cuadro como se hizo en las primeras
mediciones.- Tambien les pedi~ -que comparen los

.nuevos resultados con los anteriores. Concluiran Que
cuando varios ninos miden una misma longitud con este
patron, obtienen siempre el mismo resultado. Les dira
Que este patr6n sa conoee con el nombre de "declme-
tro". -

Cuando ya hayan hecho varias mediciones con el
decimetro les presentara O lrO patr6n para medir
longitudes. el "metro". Posiblemente este sea mas
conocido por los ninos.

Ahora les pedira Que con regletasdedecime!r.o midan
la longitud del nuevo patron y encontraran Que mide 10

--deeimetros.

Los ninos podran construir con cartulina un metro.
sei'\slando los dec/metros.

Efeet~arsn otrasmedicionesiW'mb'~largo del patio.
ellargo del tablero~tjJi~.unidades.

Nota: En est~-iti~';J;eha-com~i~d6Con el decimetro .
porQue es una lon9itud facilmente manejable por los
ninos y con el metro poTser una unidad conocida por los
nii'\os.

Objetivos especlficos

52. Reconocer Que en a-Igunosobjetos una mitad
es parecida a su" mitad.

53. Elegir un eje ceaInt: en algunos cuerpos y en
sus representaci:lnes .-Micas.

Indicadores de evaluaci6n

EI alumno busears ob;ktos en los Que URa mitaCl-sea
parecida a IILotra mitad.

EI alumno elegira en esos objetos ejes centrales.



Actividades y sugerencias metodol6gicas

E I maestro saldra con los ninos por los alrededores de
la escuela para recolectar hojas de plantas Que lIevaran
a la clase. E scogeran aq uellas q ue tengan una configu·
racion como las de la figura (cafeto. rosa. capa de ob ispo.
naranJ O , aguacate).

P edlra a los ninos q ue ob serven estas hojas por el
enves para q ue identifiq uen la nervadura principal.

U na vez q uela encuentren. les pedira q ue dob len la
hO J a por la nervadura como se indica en el dib ujo. y
final mente, la dividan en dos partes por la nervadura.
O b servaran q ue estas dos partes son muy parecidas.

E I maestro les hara notar q ue hub o nece~ idad de
. elegir cierta clase de hojas porQueesto no se cumple en
todas las hojas.

Actividades similares se haran con otros ob jetos como
el cuerpo humano, en el cual todo el lado iZ Quierdo es
muy parecido al lado derecho; una camisa, en la cualla
manga iz q uierda es tan larga como la derecha, y la parte
iZ Quierda tan ancha como la derecha.

E n estos ob jetos es posib le imaginar una linea recta
q ue separe las dos panes parecidas. E n la hoja esa linea
puede asoclarse con la nervadura principal, en el cuerpo
humano con la columna verteb ral, en la camisa con la
ab otonadura central.

E I maestro hara Que ID S ninos lIeven ID s b raz os al
frente V junten las manos haciendo coincidir las yemas
de 105 dedos. L uego Ileven los b raz os a los lados V
cons/deren. por ejemplo. q ue la yema del dedo pulgar
derecho esta a la mlsma distancia del eje central q ue la
vema del de do pulgar iz q uierdo. C onsideraciones
parecidas pueden hacerse con las puntas del cuello y ID S
punos de las mangas de una camisa ab otonada y
ex tendida sob re la mesa.

P ara continuar el trab aje con la hoja, el maestro puede
sugerir q ue dob len por la nervadura principal una de las
q ue no ha partido y, asi dob lada. la perforen con un
alfiler 0 con la punta dellapiz . AI desdob larla compara-
ran la distancia q ue hay entre cada uno de105 huecos y
el eje central.

O tra actividad apropiada para este tema es la
siguiente: el maestro presentara a los ninos figuras
dib ujadas sob re elpapel. en las cuales hay algunas
Iineas. L os ninQs deb eran sei'lalar las Iineas Que, en
cada figura. separen dos mitades. E n los ejemplos deb en
aparecer tamb ien ftguras en las cuales sea imposib le
senalar una linea Quesepare la figura en dos partes muy
parecidas. A continuaci6n$ t! proponen algunas figuras

. p~ ra q ue105 ninos las analicen:

1.a linea continua separa la figura en dos mitades
parecidas.



luego se presentara a los nii'\os otro grupo de figuras
en las cuales deb eran H az ar esas Iineas q ue dividen tas
figuras en dos partes muy parecidas. E jemplos:

E n la ultima parte de esta actividad se presentara alas
nii'los figuras Que deb en ser completadas. S olo se
presenta una de sus mitades. asi:

E n est a figura no hay una linea q ue la separe en dos
partes parecidas. /

O b jetivos especificos

54. U b icar algunos eventos segun el orden en el
cual se suceden.

Indicadores de evaluacion

E n una histofiefa;el estudiant'e dira Que sucedio
antes a despues de una ace ion Que se tome como
punt9 dereferen~ ia. -

- E I estudiante comparara la duracion de una actividad
q ue ejecuten sus compai'leros, con la de una canci6n
o ~ el numero de pal.madas, golpes en el piso. etc.,
q ~ ejecute al.

..S O b reun disco similar al tab lero de un reloj, el
estudiante sei'lalara algunas horas del dia como (as 6
de la mai'lana, las 9 de la mai'lana, etc.

55. C alcular aprox imadamente la duracion de
algunos eventos.

56. E lab orar un reloj e identificar algunas horas en
cR

Actividades y sugerencias mttodol6gicas . estudiante. L a historieta puede estar dada por medio de

Algunos alumnos narraren al resto del grupo, las unas fichas q ue el estudiante deb e ordenar previa-

aetividades q ue realiz an desdeq ue se levantan hasta el mente.
regreso de la escuela a su casa.O tros diran10 q ue hacen E n las narraciones anteriores, es conveniente resaltar
desde el regreso de la escuelaa la casa hasta antes de algunos momentos del dia y relacionarlos con la
8 costarse. T omando como purm de referencia algunas -posiC Ion donde uno ve el sol en esos momentos. E sta
de las aetividades Que ejecutl: un nino, el maestro1e - -ooservaci6f4 )U ede ser U til parala ub i caeion de algunas
preguntara a otro nino q ue sucedi6 antel 0 desp~ s de ~ ras en el tab lero delieloj, como se indicara posterior-

dicha actividad. L o mismo puede hacerse con una mente.
C~;l. .•-hjstorieta 0 cuento Que narre el maestro 0 !'gun. c::-I;os-mornentosdel dia mas importantes a resaltar son:
-= - '--"-.~ ' - ','-~ ::'-~ :.~ "
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C u a n d o s e h a g a referen c ia a llu g a r d on d e s e v e e! s ol.
es n ~ es a rio ten er,m u c h o c u id a d o en n o reforz a r la id ea
c om u n d e q u e es el s ol el Q u es e m u ev e a lred ed or d e la
tierra .

P a ra in ic ia r la m ed ic ion d e la p s os d e tiem p o, s e
p u ed en org a n iz a r c om p eten c ia s q u e c on s is ta n en
v en eer d is ta n c ia s en el m a n or tiem p o p os ib le, v a's ea
c a m in a n d o0 c orrien d o.

In ic ia lm en te p u ed e s er u n s 6 10 n in o el q u e h a g a el
reeorrid o y u n g ru p o d e n in os m ed irc ~ la d u ra eion d el
rec orrid o c on p a lm a d a s c u y o ritm o a rm on ic e c on la
m elod !a d e u n a c a n c ion c om o "a rroz c on lec h e", "E I
reloj d e J eru s a len "0 , "U n elefa n te s e b a la n eea b a ...,
ete." . D es p u es d e Q u e v a rios n in os h a y a n h ec h o el
rec orrid o. s e d ira Q u ien d em or6 m a s0 q u ien d em or6
m en os tiem p o en h a eerlo, ten ien d o en eu en ta , h a s ta
d on d e s e lIeg 6 en la c a n c i6 n 0 la s v eees q u e es ta s e
rep iti6 .

P os terior m en te la eom p eten eia s e org a n iz a ra p or
g ru p os q u e p a rtira n s im u lta n ea m en te a u n a s en a l d el
p rofes or, y s e d eten d ra n eu a n d o es te 10 in d iq u e; los
p a rtieip a n tes d eb en p erm a n ec er q u ietos en el s itio
h a s ta d on d e a lc a n z 6 a H eg a r c a d a u n o.

E s ta u ltim a eom p eten eia Ie p erm itira a l m a es tro lIev a r
a los n in os a Q u e d is tin g a n la d is ta n c ia rec orrid a y el
tiem p o em p lea d o en reeorrerla . L os n in os tien d en a
p en s a r q u e q u ien lIeg 6 m a s lejos em p leo m a s tiem p o, E n
es te c a s o, c om o los p a rtieip a n tes s a lierony s e d etu v ie-

. " ron -s irT ilitta n ea rn en te':'ia d u ra c i6 n d el rec C -tria o es la
m is m a p a ra tod os .

H a s ta a q u i la m ed ic i6 n d e la d u ra c i6 n d e 10 s ev en tos
s e h a rea liz a d o c on u n id a d es a rb itra ria s c om o s on : la s
p a lm a d a s ,la s c a n c ion es , etc . S i v a rios riin os s es itu a n
d e.,S d e p u n tos d iferen tes p a ra m ed i!"'p or m ed io d e
p a lm a d a s c u a n to d em ora otro n in o en rea liz a r u n
reeO H id o, s e ob s erv a ra Q u e el n u m ero d e p a lm a d a s n o
es el m is m o, A s i s e v era la n eees id a d d e la s u n id a d es
es ta n d a riz a d a s .

C on b a s e en\0 a n terior, 8 1 m a es tro p reg u n ta ra a los
n il'los s i 1:0 n oc en a lg u n a p a ra to p a ra m ed ir la d u ra c ion
d e Ios ev en tos . L a s res p u es ta s q u e es tos d en , s era n
eom p lem en ta d a s p er el m a es tro, q u ien les h a b la ra d el
reloi y los in v ita ra a es tu d ia rlo.

P a ra rea liz a r es ta a etiv id a d el m a es tro em p lea ra u n
d is c o h ec h o en c a rton0 c a rtu lin a . u n a c in ta d e tela0d e
c a rtu lin a im i1a n d o u n a m a n ec illa d e reloj y d os c h in c h es
p a ra a s eg u ra i \os ex trem os d e la c in ta , -

E lc olor d e la c in ta c leb es er d is tin to d el c olor d el d is c o
p a J a ,q u ~ res a lte s ob reel. E Id is c o s e fijC ![a en ~ ! ta b lero0

en :u ri'D .a p el6 g ra fo. -,i·',t· --.~'c.

--···~~erlzar, el m a ~ S it';:ilira ~ ·f~ ~ m .q u ea s i
c im lo a la m a n ec er s ev e els e! en et~ iiz on te,en \a
p os ic ion m a s b a ja p os ib le. \a c in ta q u e in d ic a la h oraEm
el reloi, ta m b ien s e en c u en tra enI", p os ic ion m a s b a ja
p os ib le,

S on la s s eis d e la
m a n a n a I

P a ra in d ic a r q u e h a n tra n s c u rrid o u n a s h era s y q u e
lIeg a la m ed ia m a n a n a , s e h a c e g ira r la c in ta q u e s et" la la
la h ora y s e c oloc a c om o en la fig u ra .

P a ra in d ic a r el m ed io-d ia . la c in ta s e c oloc a en la p a rte
m a s a lta p os ib le. L os n in os d ir< ~ n-q ue hora senala la
cinta. cuando lIega et medio-dia.

12
~

-'

L uego podra preguntarles: lD onde se coloeara la cinta
para indicar la media tarde y q ue hora es en ese
momento?

finalmen1e. los ninos podran discutir ,sob re la
posici6n q ue de b e ocupar la einta para indiear el
a'nochecer. ' ' , .- ..

C on los ejerC IC los anteriores se han ex plicado dos
formas de indicar la duraci6n de cada una de las partes
del periodo de claridad. E s decir, se estan estudiando
algunas formas de medir la duraci6n de los eventos.

E I maestro invitara a los nino~ a comparar las graficas:
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L os n in os d ira n c u a n ta s h ora s h en tra n s c u rrid o h a s ta
el a n oc h ec er: d es d e el'm ed io-d ia , d es d e la m ed ia ta rd e,
d es d e la m ed ia m ~ tla n aV d es d e era in a n ec er.

E I m a e's tro ,d ira a105 n in os q u e el tiem p o s ig u e
tra n s c u rrien d o d u ra n te e(p eriod o d e os c u rid a d (n a c h e)
V se mide iamb ien con eJ reloj. Que para q ue haya otro
amanecer es' necesario q ue transcurran: las 9 de la
nache. las 12 de Ia noche. las 3 de la manana, etc. Que

100

AI comparar las graficasanteriores, los alumnos
harein referencia a la posicion de la mano para indicar el
sitio donde se encuentra el sol ya la posicion de la punta
de la cinta 0 manecilla del reloj. E jemplo: en la grB fica

para el medio-dia tanto la mana como la punta de la
cinta 0 manecilla estan en posici6n vertical. apun-
tando hacia arrib a.

E n la del anochecer, la posicion de la mano, al indicar
Que el sol se oculta, es horiz ontal. mientras Que la cinta 0

manecilla se encuentra en posicion vertical.

P ara terminar la aetividad 105 ninos resumiran en dos
dib ujos todas las graficas q ue han trab ajado .

.-"- \ 11/-- --'-.......0,/"'
~V

...< $ / 1\.....'

..:~ ~ ~ ~

ademas, los relojes miden el tiempo q ue duran los
eventos.

N ota: C an esta actividad se inicia la construcci6n del·
reloj. E s posib le q ue algunos ninos ya 10conoz can Y Que
reclamen la aparici6n de la otra manecilla. E n este caso
el maestro la agr,egara V dara las ex plicaciones

(correspondientes. :



O b jetivo especlfico

57 . E fectuar arreglos de ob jetos segun determina·
das instrucciones.

Indicador de evaluaci6 n

D a d os tres ob jetos . et a lu m n a los tom a ra d e d os en
d os . s eg u n la s in s tru c c ion es Q u e s e Ie d en en c a d a
c a s o.

A c tiv id a d es y s u g eren c ia s m etod ol6 g ic a s

E n la p rim era p a rte d e es ta a c tiv id a d los n il'tos
emplearan el siguiente material: un antifaz . un gorro V
una capa.

. L uego les pedira q u~ b usq uen las maneras como se
puede pintar un carro utiliz ando dos colores. q ue se
pueden seleccionar.de tres colores dados.

E jemplo: rojo, amarillo V verde.

P araesto. p,"-ed en en s a y a r p in ta n d o los c a rros ;
ob ten d n 1n los s ~ u ien tes a rreg los :

rO io~

v erd e~

T a m b ien s e les p u ed e p ed ir q u e b u s q u en la s m a n era s
c om o s e p u ed e for m a r u n a b a n d era d e tres fra n ja s d e
c olores d iferen tes u tiliz a n d o los c olores a m a rillo. ra ja V
v erd e.

P u ed en en s a v a r p in la n d ola s b a n d era s . S e es p era q u e
- ob ten g a n los s ig u ien tes a rreg los :

E I m a es tro les p ed lra Q u e en c u en tren V el(p liq u en d e
c u a n ta s m a n era s s e p u ed en d is fra z a r s i c a d a v ez
em p lea n d os d e la s p ren d a s q u e tien en a s u d is p os ic i6 n .
L u eg o c a d a u n o d eb e d ib u ja r en s u c u a d ern o la s
res p u es ta s en c on tra d a s .

a m a rillo

v erd e
roje

rojo 1
v erd e I

a m a rillo

j

ra ja

a m a rillo

v erd e

v erd e

rojo

a m a rillo

A c on tin u a c i.6 n p u ed en tra b a ja r c on tres ta rjeta s en
la s c u a les h a v a es c ritos n u m eros .

E jem p lo:

L os n in os d eb en en c on tra r tod os los n u m eros d e d os
c ifra s q u e p u ed a n form a rs e c on es a s ta rjeta s : ob ten -
d ra n los s ig u ien tes :



C aeran en la cuenta de Queel numero 53es diferente
del numero 35, el numero 4 5 es diferente del numero
54. etc,

O tro eJ ercicio q ue pueden realiz ar es b uscar las
maneras como un nino puede escoger dos frutas
selecclonandolas de tres frulas,

E jemplo

CD 0 (J
'.

naranJ s mandarina y mango.
AI comb inar de ados frutas se pueden ob tener los

sig uientes arreglos:

P arar realiz ar todos estos e,ercicios pueden trab ajar en
grupos de a tres y entre tooos los grupos completar los
arreglos.

O b jetivo especifico

58 R epresentar graticameme torres construidas
con ob jetos.

Indicador de evaluacion

E I estudiante.dib ujara torres para representar alguna
informacion recoleetada.

Actividades y 'sugerencias metodologicas

S eguramente 105niiios hab ra" tenido la oportunidad de
._ . ob servar G lgun depO sito dealimentos, de materiales

para construccio'n 0 de algun otro producto propio de
cada region. E I maestro les pediraQue dialoguen sab re
la forma como empacan y aG macenanlos productos,
L uego les facilitaraalgun material como cajas de
f6 s foros (0 c a ja s d e c ig a rrillos) para q ue simulen la
aetividad de empacar·itlgU n prooucto,P ueden realiz ar
este trab ajo por grupos,

P or ejemplo, si un grupodecoatroninos utiliz e cajitas
de f6 s foros p a ra s im u la r b tA w s d e p a p a , s e p u ed e
ob ten er u n a s itu a c i6 n c om oIIs ig u ien te:
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..~~~~,.;.-~ '-..~}r:;_.. ~.'

--.--.- ..• ..
-~- ... -.

#i"-:'-:
E s to q u iere d ec ir q u e P ed roem p a c 6 c u a tro b u ltos d e

p a p a , R ob erto5b u ttos d ep a p l, J u a n3 b u ltos y G erm a n
2 , en u n m is m o'periodo de tiempo, P osteriormente,
pueden hacer un dib ujo para representar dicha situa-
c ion , P u ed en u tiliz a r p a p elc u a J i'iculado y somb rear un
cuadrito por cada b ulto de papaQue cada nino haya
ft.mpacado.j

L uego pueden hater otra adilidad para q ue los nii'\os
reC olecten al9unos datosde samedia.

PO I' ejemplo. si Ia escuelatIS en un pueb lo 0 en una
ciudad. dar un alrtO paseoplIfti calle y contab iliz ar los
carros de cada color q ueV el'. C ads nirlo ~ ntara. los

.'- I

c a rros d e u ncol! l!.~P a ra rec olec ta r la in form a c ion
p u ed en tra z a r u n a ra y ita en u n a h oja d e p a p ei. c a d a v ez
q u e v ea n u n c a rro .

S e p u ed e ob ten er u n a in form a c ion c om o la s ig u ien te:

C a rros rojos"111 C a rros a m a rillos III
C a rra s v erd es1111111 C a rros b la n c os1111111111
C a rros a z u les 1111 C a rros g ris es II

lu eg o rep res en ta ra n9fi3ficamente esta informaci6 n
m ed ia n te torres . s om b rea n d o en p a p el c u a d ric u la d o u n
c u a d rito p a r c a d a ra y ita (es d ec ir u n c u a d rito p a r c a d a
c a rro v is to).

Asi:

~ -
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0 G l .!? 0 g 0 G l
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G l '': c: '':~ G l N CIl> CIl c: CIl CD

E ::is
CIl

E I mismo ejercicio puede hacerse para contab iliz ar
el numero de ani males de cada especie q ue los nirlos
vean cuando dan un corto paseo. 0 el numero de
ninos y ninas del curso. etc.

D e esta forma los nii"los van identificando algunos
detalles q ue hay q ue tener en cuenta en los diagramas
de b arras. I


