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E} éxito de un programa depende,en gran parte, de la
forma como se lleve a la practica. ¥ la forma como se
lleva a la practica depende, entre otras cosas, de la
mentalidad y de la actitud de quien lo administra. De ahi
ia gran responsabuhdad de las personas que ejercen
esas funciones. ’

En relacion con la educacién matematica, el maestro
desempefia una funcion importantisima, ya que es él
quien en la practica decide en qué 'nednda se aplica la
reforma.

Y para que el maestrocolabore enesta tarea necesita,
por lo menos:

—Convencerse de la necesidad del cambio.

hace.
—Conocer qué es lo que se va a tambiar.

—Encontrar nuevas formas de trabajo que le permitan
realizar el cambio que se desea.

Ampliando un poco esos puntos, podemos decir:

Convencerse de la necesidad del cambio. Es dificil
establecer cudl es el porcentaje de educadores colom-
bianos que esta realmente convencido de la necesidad
de reformar ia didéctica de la matemética. Quienesya lo
estdn deseando, seguramente han reconocido algunas
fallas y /o la posibilidad de obtener mejores resultados.
Entre quienes no desean el cambio puede haber algunos
que tienen alguna razén pero también puede haber
muchos realmente equivocados. Pueden tener parte de
razén si han venido realizando un esfuerzo constante
por actualizarse tanto en los contenidos como en los
métodos. Estan realmente equivocados quienes no
hacen evaluacién de su trabajo y desean simplemente
seguir aplicando el método que ya conocen y que
ademés a ellios, como maestros, les ha dado “buenos
resultados’’. Lo grave es que muchas veces esos
resultados “buenos’ para el maesto, son resultados
“malos’’ para los alumnos.

Sentirse participante activo de la reforma que se
hace. Las personas directamente responsables de la
elaboracién de estos programas consideran necesaria la
participacién activa detodos los docentes, Esa participa-
cién incluye sugerencias, criticas, adaptaciones y todo
aquello que trate de lograr los objetivos de la reforma.

Conocsr qué es lo que se va a tambiar. Entre los
cambios propuestos algunos son de contenidos y otros
son de metodologia. Los cambios de contenidos pueden
detectarse mediante un analisis del programa nuevoy
del correspondiente a3l decreto 1710. Los cambios de
metodologfa, que se explicen 3 continuacién, son
indispensables para lograr el mejoramiento cualitativo
de la educacién. /

_Recomendaciones generales

—Sentirse participante activo de la reforma que se

Sabemos que ya estd superado el método verbalista
en el cual se afirmaba: “La repeticién es el alma de la
ensefianza’’. lgualmente estd superado el método
sensorio-empirista en el cual se afirmaba: “"Todo
conocimiento entra por los sentidos’. Cada uno fue
bueno en su época y represent6 seguramente el mayor
avance pedagogico del momento. Hoy, estamos seguros
de que es necesario ir mas allad de larepeticién mecanica
de la simple impresién sensorial y de que debemos
decidirnos a organizar las actividades de modo que el
estudiante logre “‘aprender haciendo™.

Encontrar nuevas formas de trabajo que le permitan
realizar el cambio que se desea. En el programa se
proponen algunas que pueden Hevar al nific a “descu-
brir’”, a reformular los conceptos y por consiguiente a
realizar un verdadero aprendizaje. Entre esas formas

~estén: los trabajos en grupo y la solucién y formulacién

de problemas concretos. Los trabajos en grupo favore-
cen la discusion, facilitan los aportes individuales y
fomentan la colaboracién. La solucién y formulacién de
problemas concretos ubican al estudiante en su
realidad, lo obligan a ser creativo, ingenioso, y lo
preparan para afrontar otros problemas que se le
presenten en la vida. _ . .

La metodologia que procura que el estudiante
“aprenda haciendo”, exige un cambio fundamental en
varios aspectos del sistema educativo. Concretamente
deben modificarse el papel del maestro, el papel del
estudiante, el tiempo destinado para cada temay lo que
se espera que el estudiante aprenda. El maestro no
puede seguir siendo un transmisor de conocimientos; el
alumno no puede seguir siendo un receptor pasivo de
contenidos; en cada tema debe darse el tiempo
necesario para que el estudiante “‘aprehenda’’ los
conceptos y el estudiante debe ser un agente activo de
su propio desarrotllo.

Estas ideas, sin sermuy faciles de expresar, son més
faciles de escribir que de lievar a la préctica. Sin
embargo, de su aplicacién depende en gran parte el
éxito de ia reforma. Por eso es urgente gque todas las

personds que en-algond forma tengan que administrar .
'»!o‘s‘ﬁﬁﬁ“os-proms conozcan muy 1y bien y los
© discutan ampli®mente -antes de ir a orientar las

actividades de los alumnos. Este trabajo puede agili-
zarse con criterios como los que se enuncian a
continuacién:

—Considerar que el programa puede servirle al
mismo docente como instrumento de capacitacién
mmedsata

—Preparar oportunameme las actividades que deben
realizar los estudiantes. Esa preparacién incluye el
estudio del tema que se va 8 desarrollar, l1a preparacién
de los materiales, la organizacién de los estudiantes,

‘etc.
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Por otra parte, todas las personas participantes
debemos recordar gque:

1. Cada entidad territoriat (Distrito Especial, departa-
mento, intendencia o comisaria} y cada escuela, debe
hacer la adaptacion de las actividades, de los ejemplos y
de los problemas a sus propias caracteristicas.y
necesidades. Algunos educadores desearian que todas
las actividades se adaptaran al sitio en donde estidn
trabajando. Habrd ejemplos, problemas, materiales,
etc., que resultardn apropiados para cuaiquier grupo de
estudiantes; otros serdn mas apropiados para la costa
que para el interior. En cada caso es el maestro quien
puede establecer qué tan apropiada resulta una
determinada actividad.

2. La adaptacion del curriculo es fécil en 1a medida en
que el maestro conozca el medio en que vive. Por eso,
cada educador debe convertirse en un asiduo investiga-
dor de su realidad y con base en ella, formular yresolver
problemas que, por ser reales, son significativos para los
alumnos.

3. Con las actividades que se explican en el programa

se desea ayudar al docente en su labor. De ninguna
manera se quiere restringir su participacién ni descono-

cer su iniciativa y creatividad.

4, Algunos temas como las relaciones, los fracciona-

rios y la geometria se trabajan con enfoques especial-

mente diferentes a los tradicionales. Por eso, es
conveniente estudiar muy atentamente los contenidos
correspondientes y las actividades propuestas.

5. Los objetivos especificos son una ayuda para
detectar las causas de los errores de los alumnos y
desarrollar distintas estrategias para corregirlos.

©. Los indicadores de evaluacion son una ayuda para
formular preguntas, problemas e itemespara las

evaluaciones. Si el objetivo es muy especifico, el
indicador practicamente se reduce & una redaccién del
mismo objetivo, en una forma més préxima a su
utilizacién para la evaluacién. Si es menos especifico, se
debe concretar a situaciones més facilmente evalua-
bles.

Cuando el logro del Ultimo objetivo de un blogue,
supone que los alumnos tuvieron que haber logrado
previamente los objetivos anteriores de ese mismo
bloque, basta utilizar el Gltimo indicador de evaluacién.

Algunos objetivos no se logran en su totalidad al
finalizar una actividad sino que se logran después de
transcurrido un tiempo. Estos objetivos no se pueden
evaluar inmediatamente. El maestro puede ir obser-
vando el nivel en que estéan los alumnos e ir reforzando
sus actividades hasta la adquisicién de los conceptos
previstos. Es entonces cuando él puede decir cudndo y
cémo hace la evaluacion.

7. Es importante que el maestro tenga en cuenta que
para la evaluacién formativa la ausencia de respuesta, 0
la respuesta diferente a la esperada, sirven de sintomas
para diagnosticar el estado del procesc cognitivo. En
este sentido es maés ilustrativa una respuesta no
esperada que la respuesta determinada por el indicador
de evaluacidn: si reponden “‘bien’’ no se sabe si
entendié o no; si responden “mal’’, el “error’ indica
cémo va el proceso de aprendizaje. Por esto, se debe
observar que los alumnos estén razonando al dar una

respuesta y que no la estén repitiendo mecanicamente.

"8. La evaluacién global del curso debe hacerse con
respecto a los objetivos generales.

Se podria continuar analizando el manejo del
programa, pero las ideas anteriores pueden ser
suficientes para que quienes lo van a aplicar tengan
criterios claros para-administrarlos acertadamente.

Determinar y representar conjuntos.
Realizar algunas operaciones entre conjuntos.

Adquirir habilidad paracontar los elementos de un
conjunto.

4. Adquirir habilidad para escribir, en base dnez Ios
numeros de uno a cien -

Reconocer, analizar y eepresemar algunas Eﬁ -
ciones. ’ T
6. Analizary resolver, en e conjunto de los numeros
naturales, operaciones que corresponden a la
situacién aditiva.

7. Utilizar, en el célcuto nimerico, algunas propieda-

des de Ja adicion y de la sustraccion, en el

conjunto de los nimeros natqrales de cero a
cien.

8. Distinguir ante pr_obtemas concretos, aqueilos
que plantean una situacidn aditiva y darles
solucion.

9. Efectuar algunos arreglos de objetos.

10. Formular las tablas de la adicién.

11. lIniciar la formulacién de algoritmos para la
solucién de operaciones.

12. ‘-ldenufncar y ana‘iﬁzﬂf fronteras y regiones en el

f».;-—wnn yen euaspm__

13 Ma hejar algbnas' re'iaéiohes espaciales y topolégi-
cas.

14. Reconocer y clasificar algunos sélidos y algunas
superficies planas.

15. Realizar mediciones por medio de Ia aplicacion de
algunos subprocesos que requiere la medicion.

16. Iniciar el estudio del concepto de simetria, a partir
de cierta regularidad que presentan algunos
cuerpos y sus representaciones.

/
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CONTENIDOS BASICOS PARA LA EDUCACION BASICA PRIMARIA

JEMA ) 2 ] 4 ] [) 7
GRAD SISTEMAS NUMENMCOS SITIMAS GEONHTINCDS SISTEMAS METRICOS MYTEMAS DE DATOS SISTEMAS LOGICOS CONJUNTOS MELACIONES ¥ OPERACIONES
® Nimhalyncitn do rumeres @ Potacisary expocitign @ Inttpdieibn o | medicitn de ® Initincidn o g Mixal de heion ® Clastiacionss © Inicincidn & ta 1epterenincsin
©® Natwates de 0 & 100 con ® Algunes séhdes geamdtrices longitudes: potianes shitre ® Notrdn de conpuntn slemens do 1eincionn
othordn y sustraccibn taguleras vios, oldm yolm ® Conjunios equinumersres © Dvarsss maneree de slactuer
@ Algorimos con sphcaciones - @ Figwos planes. Bordes recton @ Medicrén deo tiampy ® Nocidn de umédn de comuntos opeIacionss
® Orden adiirve y bordes curvos. disyunios
L o meyor que @ Introduccién o te simateln @ Representecidn grifice
o8 moner que ® Uihena (ehrertes y corrndes) @ Aragion senciling
©® Ovdhantes
® Opwadores come —1, * 1,
—2

® Naturales de 0 » 1000 con
sdicidn, sustraccibn y multiph-
aocidn, divisibn (mcineion)

® Numeros poins y némoron
impmss

P

® Noctas parsleten y
perpendiculares.

® Retogiones y gias, Anguing,

® Formm icos roguin-
1109 Sum -‘-. triongeinren,

& trden !....i.-!.i
ot mittiple de. .
a8 dwser de.

. 8!.... [ -!...lt-

|

® Longiiod, m. dm, em.

o_...........t...: Pores,

® Gritices de barm

® Sindicedn de sy yde la
“0” e une nstruccibn

& Exprasionss “todor”, “Algu-
nos”, “Nenguno”

® Periensncia

® Nocidn de svbcomyunts

® Umdn de comuntos disyuntes y
no disyunios

® Cordingl ds vn conjume, cardh.
nal de 19 urmdn

® Patayrs con y sin orden

@ Propisdsder conmuintiva,
sseciative, modulstive de
Slgunas spataciongs

@ Natursles mayores que 1000
cen dicrbn. sustraccidn, ml.
_.u.a.n_? y thwnn

- L]
© Superficees {irontures d 6.

des). Superficies plenss
@ .._._.- {lronteres de

pae
Kn_? -S..!H_? ¥ mudtiph-
catedn con eplh

o 2...3 _..s.-..‘ .- Hineat),

® Numeros pnmos

@ Opersdores naturales

® Iniroduccrbn a los specsdores
fraccmnanoy

!.3_... :.-t.co rectén.
gulo, thewlo

® Longited: m, méltiplos y
whmultiplos
Yorda y vera.
® Superficiv. Area. patrones
sisndorirados: m?. em?. ymm?,
® Yolumen_ Patroney arbivarion.
L J n.‘l.sl potronas arbitra-
ries Litre.

T

® Recolacesbn de detes i
@ Tabulacibn y ..v-..-a.!.oa
de dntos

@ Drversos nignilicados dela 'y~
y de 1o 0" en el lengune
ordinano

® Uiverses monecas de cusntrh-
€8¢ expresionss

® Simbelizacidn de las relacie-
nes de pertensncra y
contenancis

@ Untdn o intersectibn

® Algunos mrreglos con y sin
orden

@ Relacionss de orden Mepre
sentacidn sapitsl

@ Propiededes sotammiwice 13
wanative

@ Propisdedes conmetativa,
ssocietive y moduletive de
olgunes operecienes

® Netwrales con sdicidn, suswee-
tibn, mulipicoctdn y divinrdn
@ Numerecsibn romens

® Fraccionnries con sdicidn, '

sustraceibn y multiphcacrba
® Ducimoles con  adicrbn y
... Jugiteccidn
® Algoritmen cen apliceciones
® (rvden muiphcanve

?a.t..et nibngule
. .T__ “.ru. .

: |

® Modelen de sblidos.

® Cusdrilbtoros trapecies.

® Potimers {gonveatitnde).

®! Rodos, dibmenes.

0 Aroda: trapecie. cvadeade,

© Arsa. Algunes moltplos y
svbmittiples dof m? Medidm
aprenas.

© Volumen: m?, dm?®, ¢m?

©® Pose. rome, kilograme

@ Recoleccibn de datos

@ Tabulscrbn y representacion
de davos.

® lniciscida ot !_:.-a de detos

@ Propesiciones
Stgmilicado, velor de la varded,
nagecibn. comuncién, disyon.
tibn sxclusivs

® Negacion  de  erproniones
cusntiticadsy

@ Ralsciones de contenencia

@ gwelded de compuntos

® Comunto referancisl

® Complementa de un conyunte.
simboliocidn y repre
sentectdn

® Algunos hipos de arreglon

® Relacrén mverse

® Disprantas pagriates Prepie.
dodus enitswmbirrce ¢ wansi.
e

‘. Notwrotes con sthorde, suswac:

- tbn, multiphcacbn, divside,
potenciacidn,
fogritmacidn

® Fraceionsnes con adicibn,

1adicacién,

! austroecrdn, ......_i..z.!.- ‘

drorarda,

@ Dscimoles con atherén, sus-
tracesdn,  muitiphcacidn y
dmsnidn

@ Algontmes con sphcacionss

®MCOyMIM

© Rarones y praporcrones

® Proporcronsidsd duects o
varss

© Conversianet con unidades do
_3.:_.‘. bres, -.3.-1 y

£3 (] v-..
ﬂ;i’-. ]

) i
@ ‘Nociones de frecuancra, pro-

mal;.o y meds sn un conjunte
_ l!lan de datos.

® Disyuncedn fusrte y ddbil jax-
clusive ¢ meclusive)
@ Conjuncién

ec 40 y

o N o oo

® Cenjuntos: infinite _a. unite-
no, vecle

® Unidn & mterseccién

® Producte tortesioneg
{introduccidn}

® (tros tipes de arreglos.

"1 Conmutstives. sseciatives,
meduintives astvdindes
© pusidader.
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El siguiente esquema mueRra una propuesta de la secuencia que se puede seguir en

programa de primer grado.

A Hacia el cnntéplo de
nomers.
Objetivos 1 al 12.

Rt

__Contenidos del grado_

N

B. iniciacion de 18 situa-
cién aditiva.
Objetivos 13 3l 21

N

H. Iniciscion de 13
geometria.
Objetivos 46 al 48.

G La tentena y amplia-
cion de 8 situacion
aditiva

C Orden de positién y
orden numdrico (de uno &
nueve)

Objetivos 22 al 25

F. Los nomeros hasta

noventa y nueve

Objetivos 33 al 39

el desarrollo del

D. Los nomeros hasta
diecinueve. '
Dbjetivos 26 al 30

E. Adicionar o sustraer
un numero
Objetivos 31 y 32.

Objetivos 40 a! 45

J. Iniciacion 2 ia combi-
natoria y estagistica.
Objetivos 57 y 58. :

{ Proceso de medir
Objetivos 50 al 56.

Sin embargo, al desarroliarsl programa esta secuen-
cia puede modificarse teniends en cuenta los intereses
de los alumnos, las necesddales de integracion y que
algunos temas son pre-requistos para otros.

En la adquisicidn del concepto de nimero se toman,
como punto de partida, aigunas de las habilidades y -
destrezas que el nifto desarrotié en el nivel-de educacion
pre-escolar. Son ellas las de ¢lasificary seriar{u ~
ordenar). Sin embargo, como es posibie que para
muchos alumnos el primer grado sea también su primer
afio de escolaridad, se proponen actividades que tienen
un doble propésito: subsanar esta falla ypreparar a los
alumnos para la adquns»c:én del concepto de numero '

Si los alumnos no han tendo 1a ocasion de realizar
actividades de aprestamierto, al final del programa de
este grado se proponen algungs de ellas que correspon-
den al numeral H de!l esquema anterior y que podrian
desarroliarse al iniciar el cirso. De esta manera la

secuencia podria ser: A continuacidh damos un ejemplo de la secyencia

propuesta en el programa para el desarrollo de algunos
contenidos relacionados con el tema: ;

H>A+B8B—>C*+Da3>E>F>G> 1>y

tras posibles secuencias. ®rian: . . . .
O po Hacia el concepto de numero’:

~—A>B>C > HFDFFFEFC> 1>y 1. Identificacién de cualidades de objetos.

A~ B>E~>C>D>F> G_%H_* I=>J 2. Clasificacién de objetos B ' ~ L
Se trata de que 2! estudias ada uno de estos grandes "~ a. Conjuntos y elementos, e

temas se integren los corieridos que tienen alguna . b. Pertenencia vi\openenmﬁg un

‘refaci6n con él. Esto permi® agrupar losobjetivos - - TUN conjurifiie- Sl -

especificos de tal manera qeecon una sola actividad se ¢. Representacibn de con;umos...ﬁ.__ SR

§ n varios de ellos.
ogren v 3. Comparacién de conjuntos

Es indispensable que ¢ polisor se ubique dentro del a. Tener més elementos que... -
programa para que en cadamemento sepa hacia donde b. Tener menos elementos que...
va. También es imporianie g sepa donde el lenguaje c. Tener tantos elementos como..~
usual presenta ambigiedatesy Qque maneje adecuada-
mente las conclusiones quepseden formularse a partir
de una situacion particufar, sinflegar a generalizaciones
y formulaciones prematuras - ’

4. Clasificacion de conjuntos

a. Conjuntos fo mismo de numerosos ! -

b Numero de elementos de un conjunto

: " Orden de posicién y orden numérico.
En este grado, es imponasteds iniciacién del concepto
de numero, de la situacién adtiva, del clculo mental y 9 Losnumerosde1as.
de la geometria. ) 6.

Elcero._ "~




Al trabajar con los numeros es importiante tener muy
clara la drferencia entre el numero y of ¥mbolo que lo
representa. Algunos libros incluyen un zapitulo sobre
este tema y sin embargo en el lempeaje usual se
presentan no pocas confusiones. El gaxafo siguiente
est3 tomado del libro “"Los primeros pisss en matema-
tica. 1:Logicay juegos légicos”, escritzper Z. Dienes, E.
Golding, y se refiere al concepto de ramero:

""Una parte importante de la mitamdtica estd
consagrada al estudio de los nimeros Las nGmeros no
tienen unNa existencia concreta como ks objetos que
vemos a3 nuestro alrededor. Los numensson propieda-
des., como el color, Ia forma, las dimensiones, etc. No
existe ningun objeto que se llame ‘Ungrande’, pero hay
objetos grandes.

Ei tamafo es una propiedad sin exstencia concreta.
Lo nmvismo pasa con el color, no se puede decir: "aqui
tienes un azul’, @ menos que hablemos de una cosa
determinada: pero hay objetos azules.laxdimensiones,

los colores, las formas, son propiedades eatributos que

se refieren a unos objetos individuatimtes. El numero

es una propiedad que se refiere acslecciones, a

conjuntos de objetos. Ningun objeto puede tener {a
propiedad ‘dos’, pero un conjunto de objetos puede
tener a propiedad ‘‘dos’. Por tanto, es evidente que
antes de estudiar los numeros, es preciso estudiar ios
conjuntos de objetos. Hay que entender que los
conjuntos se refieren a ios objetos, y los numeros a los
conjuntos”.

De acuerdo con los autores de esta nota, los numeros
son ideas, conceptos, propiedades relacionadas con los
conjuntos. Esas ideas deben ser representadas en
alguna forma y como respuesta a esa necesidad de
representacidén surgen los numerales. Algunas culturas
han ideado sus propios numerales y, luego, el uso de
algunos de esos numeraies se ha extendido s otras
culturas.

Un ejemplo puede ayudar a expresar esta idea:
imaginemos que estan recnidos varios representantes
de diferentes épocas y de diferentes culturas.

Sean estos representantes un egipcio, un hindd, un
romano. un maya y un hombre actual. Todos observan el
mismo conjunto.

42 6f
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€l dibujo insinda que todes observan los animales que
hay en ese corral y los cuentan; coinciden en la idea de
cuantos hay, pero Io expresan en forma diferente. Todos
pensaron en el nimero des, pero cada uno empled un
numeral diferente para expresario. Se tienen as! varios
numerales para un mismo nomero. I, 2,..., 10..., son
numerales para el numeredos. (Recuérdese que dos en
el sistema binario de numeracién se escribe 10}).

Actuaimente, en nuestro medio, el sistema de
numeracién mas empleago es el sistema de base diez

!
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que emplea los numerales hindu-arébigos: 0. 1,2, 3, 4,
5.6.7,.8,9,10, 11, 12, etc. En este ca8s0, cOMoO en OIros,
el lenguaje usual es poco riguroso y muchas veces
identifica el nimero con alguno de sus numerales.

Es posible que para el niho esta diferencia no sea
necesaria; por esto, en las actividades que se proponen,
se denomina ‘‘nomero’’ tanto al concepto como al
simbolo que o representa. Sin embargo, en el momento
en que surja la necesidad de hacer la diferencia se dard
la explicacién correspondiente.

',bjetlvos espec:facos md:cadores de evaluacuon

actividades y sugerencias metodologlcas

Obijetivo especifico
1. Identificar cualidades de objetos.-

volumen), a la textura.

Indicador de evaluacion

Dados varios objetos, el estudiante nombraré
algunas cualidades de cada objeto, referentes al
color, a la forma, al tama#o (largo, ancho, alto, érea,

Actividades y sugerencias metodoibgicas

Para desarrollar esta actaidad, el maestro seieccionard
objetos en el saion de clase, como reglas, 1dpices, libros,
en los cuales los nifios puedan facilmente identificar
cualidades como tamafio, color, etc.

Un ejempio de actividades serd: descubrir ldpices
largos y |apices cortos; litwos grandesy libros pequehos
reglas largas y reglas tartas; objetos rojos y objetos
verdes, etc.

Luego, se elegirdn dos tualidades en cada objeto, por
ejemplo: en los lapices tamaifo y color. Los niftos podran
identificar un lapiz rojo yeorto, un {apiz rojo y largo, un
1apiz negro y corto, un &piz negro y largo, etc.

Posteriormente, el maestro podré utilizar un material
de trabajo que consistird en doce botones. Deben existir
dos tamafios, uno grande y otro pequeidlo, tres colores
que pueden ser bianco, am! y rojo. El nimero de huecos
de los botones es otra propiedad que se podré emplear.

La siguiente lista describecada uno de Tos doce botones:

—Dos botones blancos grandes, uno con dos huecos
y €l otro con cuatro huecss.

—Dos botones rojos grendes uno con dos huecos y el
otro con cuatro.

—Dos botones azules grandes, uno con dos huecosy
el otro con cuatro.

—Dos botones blancospequefios, uno con dos huecos
y el otro con cuatro.

—Dos botones rojos pequeﬁos uno con dos huecos y
el otro con cuatro.

—Dos botones azules pequeﬁos uno con dos huecos
y el otro con cuatro

Los nifos se orgamzarén en qrupos pequeﬂo&cada
uno de los cuales tendré un juego de botones como el
descrito anteriormente. Antes de proponer una activi-
dad especifica, los grupos tendrén un tiempo prudencial
de juego libre para conocer y adaptarse al material. Los
juegos que se proponen consisten en identificar algunas -
propiedades de los objetos. EI maestro y los nifios”
propondrén, de acuerdo con las circunstancias, algunas
variantes.

Primer juego: se coloca el material sobre una mesay
los nifios alrededor de ella. Uno de los participantes dice
las propiedades de un botén. Los dem4s compafieros

- deberédn, en el menor tiempo posible, elegir el que

corresponde a la descripcidén dada. El nifio que primero
lo encuentre serd el encargado de decir las propoedades
de otro botén para conwwar Ja actmdad : .

~Sagunv.‘iﬁlmnu. 1

de materiat. Consiste entomar unb’ams Uoceﬁbtmar
sin que los demés nifos vean cudl es. LU
integrantes del grupo deberdn determinar mirando el
resto de botones cuél esel que hace falta, diciendo sus
prop;edades

Ejemplo: botén, blanco, grande, con 2 huecos.

E! nifio que acierte seré el encargado de tomar un
nuevo botén'para que sus compaﬁerds descubran cuél
es.— ;

Tercer juego: : dentro de una caja se colocardn varios
objetos. Se escogera un nifio para que mirey elijaunode
los objetos, sin sacarlo Luego, lo describird a-todo el
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grupo sin decir el nombre det objeto. sino algunas de sus
cualidades como e} color, eltamafo, i1a forma, el
materia! de que estd hecho, et.

Uno de los companeros deberd ¥ a la caja y elegir de

entre los objetos el que mas se ajuste a la descripcion
dada

Si se dispone de bloques légicos este material puede
utilizarse para este tipo de actividades.

A través de todo el afo, e! alumno ird identificando
cualidades en los objetos que manipula; porlotanto este
objetivo solo se logrard parcialmente con esta actividad.

Objetivos especificos

2. Clasificar objetos

3. Utilizar la palabra “comunto’ para referirse a
colecciones, agrupationes o montones de
objetos.

4. Utilizar las palabras "elemento’’, “‘objeto”’,
“cosa”, “individuo”, parareferirse a elementos
de conjuntos.

5. Utilizar las expresiones “gs un elemento de”’,
“no es un elemento de’’, “estd en”’, "'no esta
en’’, etc., para referirse ala re!ac»on entre un
elemento y un conjunts.

indicadores de evaluacién

Dado un montén de objetos el alumno los clasificara
segun alguna cualidad.

El alumno liamara “conjunto’’ a los objetos que estén
juntos.

El nifio llamaré elemento a cada uno de los objetos
que constituyen un conjunto.

Dado un elemento y un conjunto, el nifio utilizara
expresiones como: “es un elementode”, 0, “noesun
elemento de’’, segun que el elemento pertenezca o
no pertenezca al conjunto. '

Actividades y sugerencias metadolégicas

Para el nifio el conjunto no es #n conjunto abstracto,
sino la coleccion que él puede verde un soélo golpe de
vista {“"coleccién figural”), o la que tiene varios objetos
con la misma propiedad (“colectiéa no-figural™).

Inicialmente no hay coleccionss de un sélo elemento
ni colecciones sin elementos. Mas tarde, se ird
conformando un concepto mas abstracto de conjunto,
que incluya los conjuntos unitarosy el conjunto vacio.

Para el logro de este objetivo, st tendrén en cuenta las
actividades y el material que se propuso para la
identificacion de cualidades, ya que las clasificaciones

se harén con base en las cualidafies de los objetos. Enla -

actividad mencionada, el alumno, ante un objeto
determinado, nombraba algunas de sus cualidades, o,
dada la cualidad, escogia ! objeto que la tuviera.

El material para la actividad #ebe ser lo suficiente-
mente variado y numeroso para gue la participacion de
los alumnos sea efectiva. Ademds de los objetos que
seran clasificados, se dispondrd de algunas pitas o

. trozos de lana para que los alums encierren con elios .

los montoncitos que resulten de b clasificacion. Esto
para evitar que los objetos de unnnmon se mezclencon
los de otro.

alumno dice

La actividad podrd iniciarse con la clasificacién de los
utiles del saién y de los utiles de los alumnos. Para esto,
se formarédn grupos de 5 o0 6 miembros. El maestro les
permitird que sean ellos quienes elijan la cualidad que
tendran en cuenta-para la clasificacién. Cuando todos - — -
los grupos hayan terminado su tarea, el maestro les
preguntard qué nombres pueden darseles a cada unode -
los montoncitos encerrados en el {azo, {cuando nose - - -
corre el riesgo de que los objetos de un montén-se—-
mezclen con los de otro, puede prescindirsedelostazos —
o se puede pintar lineas gruesas con tiza), con el fin de- ’
que los alumnos digan todas la palabras que, en e!
lenguaje usual, son sinénimos de ‘‘conjunto’’: colec-
cién, agrupacion, montén, etc. Convendrdn en utilizarla .
palabra conjunto para designar dichas colecccones. Lo
montones o agrupaciones de objetos. - -

——— = 3]

Supdéngase que en un grupo hicieron la clasmcacuén
que se aprecia en el dibujo: ' :

El maestro tomara un lapiz, un cuaderno ounborrador
y les preguntaréd qué pueden decir de ese objeto.
Aceptaré todas las posibles respuestas a esa preguntay -
retomard aquellas que sean aplicables a otro objeto - -
diferente del que él tiene enia manoyquenoesdeese ~ - ~
conjunto. Por ejemplo, si se trata de un lpiz, y un
s amarillo, de mina negra, marca _ .




Mongol, etc., el maestro mostrard otro ldpiz que tenga
esta misma cualidad e inmediatamente preguntard si
ese otro l&piz pertenece a este conjunto. As{lievard a los
alumnos a utilizar expresiones como:

“ese otro l4piz no pertenece a este conjunto”

“el 1apiz que usted tiene en la mano pertenece a este
conjunto”

“el llavero no pertenece a este conjunto de l4pices”
el botén no pertenece al conjunto de los borradores’”

Es importante que en esta actividad se tenga especial
cuidado tanto en la eleccién del material como en la
escogencia de la cualidad, de tal manera que pueda
decidirse con precision si un objeto pertenece o no
pertenece a tal conjunto. Si se eligen hojas de los
arboles y se van a clasificar en "las que son verde claro”
y en “las que son verde oscuro’, seguramente habré
problemas por ia dificultad en precisar el tono del color.
Lo mismo si se pretende clasificar a los nifios segun el
color de los ojos o el color de! cabelio.

E! maestrole dird alos alumnos que a cada unode los
objetos que pertenecen a un conjunto se le llama
slemento. Asi puede decirse:

“el |&piz que usted tiene en la mano es un elemento de
este conjunto’.

“ese otro l4piz no es un elemento de este conjunto’”.

“el llavero no es un elemento de este conjunto de

lapices”.

Si en la escuela hay un juego de “bloques 1égicos™, el
maestro lo entregard 2 los nifios, les dird que van a
trabajar con un nuevo conjunto que es el de los bloques.
Dejara que jueguen libremente con ellos y seguramente
los niffos hardn montoncitos por colores, con lo cual el
conjunto queda clasificado en bloques amarilios,
bloques azulesy biogues rojos. También es posible que a
los nifos les llame la atencién la forma de los bloques y
que los clasifiguen atendiendo a esta caracteristica con
lo cual resultan cuatro montoncitos: los triangulares, los
cuadrangulares, los circulares y.los rectangulares.

Si no es posible trabajar con los bloques légicos, el

maestro y los alumnos podran elaborar en cartén o en
cartulina unas figuras como:

D am
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Podrén clasificar segun el tamafio, la forma y el color.
Si se tiene en cuenta el tamafio, se obtendrdn dos
conjuntos: el de las figuras grandes y el de las figuras
pequefias.

En esta actividad se clasifican elementos, segin una

cualided. Posteriormente se clasificardn conjuntos
segun la relacién ... 8s equinumeroso con ...” 0 “..

tiene tantos elementos como...”

Nota: La actividad de clasificar es muy importante
para la adquisicién del concepto de numero.

Objetivos especificos
6. Identificar lineas abiertas y lineas cerradas.

7. Emplear la expresién “dentro”, o “fuera’’, para
referirse a la ubicacién de un objeto en un
dibujo.

8. Representar graficamente conjuntos.

-El alumno dibujard conjuntos dentro de lineas

Indicadores de evaiuacién

Dado un dibujo sencitio el nifio reconocer4 las lineas
abiertas y las lineas cerradas que haya.

Dado un dibujo con lineas cerradas, el nifio ubicaré
objetos, dentro y fuera de elias.

cerradas.

Actividades y sugerencias metodolégicas
Inicialmente, 8} maestro podrd elaborar dibujos muy

A continuacién, se pregunta a los nifios: jcudles de
estas lineas pueden encerrar o atrapar el animalito

que permitan una sahda 8l ratén son abiertas y las que
no lo permitan son lineas cerradas. Luego, invitaré a los
nifios a que realicen sus propios dibujos, en los cuales
sus compafieros podrén encontrar lineas abiertas y

sencillos que representen lineas abiertas y lineas
cerradas, como las siguientes:

pintado? ¢Cuéles no? Asi podré llegarse al concepto de
lineas abiertas y lineas cerradas.

En los dnbugos de ﬂneas cerradas se’vuffque siel —

ratén estd dentro, no puede salir, y st esta fuera, no P
puede entrar.




Para desarrollar el segundo objetivo propuesto, se sugerird el juego “Golosa’ o “Rayuela”, en cualquiera de
sus modalidades,

Ejemplo:

Dicho juego utilizard ademés del dibujo hecho sobre el
piso, un objeto como una piedrecita, una moneda, una
lata, o una céscara, para ser lanzado.

Este juego permitiré la utilizacién de expresiones
como; dentro, fuera. 0 en el borde, al referirse a la
localizaciéon del objeto lanzado, cada vez que participe
uno de los nifios.

Para los nifos sera de mucha importancia el dibujo de
la “Golosa”, ya que un trazo no muy claro o interrum-
pido, ocasionard problemas para definir si una lanzada
es valida o no; este hecho permitird hablar de lineas
6 abiertas y de lineas cerradas.

Cuando en una lanzada el objeto quede sobre una
linea, se hace necesario definir normas de juego. En
este caso, los niftos definirdn si hay derecho a una
4 5 nueva lanzada, o si por el contrario, se pierde el turno.

Es importante que los nifios definan las normas de!
juego, y sera posible jugar unas veces con unas normas
y otras veces con otras. Esta actividad integra elementos
3 o aspectos de las areas de sociales y educacién fisica.

Aprovechando los conceptos logrados en los abjetivos
anteriores, los nifios harén representaciones de
conjuntos. Para ello, formaran conjuntos cuyos elemen-
2 SR : tos sean los mismos nifios. Después de _que estén. ..
agrupados de esta manera, se trazar4 sobre el piso, con
tiza, una linea cerrada alrededor de cada conjunto.

1 : .

linea cerrada blanc_a,“tenemos el con;unto de los niffos -
del salén’"; ““dentro del la linea cerrada roja, tenemos el
. conjunto de las nifias del salén’’. Actividades similares
se realizaran con otros criterios como: el conjunto de los
L niflos que tienen zapatos negros, el con;unxo de los
’ mﬂos que tienen camisa blanca, etc.

D
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Posteriormente, los nifios representarén gréhcameme en sus cuadernos © en el tablero,- oon)untos con
ayuda de las !Ineas cerradas, por ejemplo: - - ITUTUT SIS Ll o e Ll
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Es importante que tos nifios notanfundan ef conjunto
en sicon ia linea cerrada que lorotiea en las representa-

o

ciones graficas. La linea cerrada es s6lo una ayuda para
grupar espacialmente los elementos del conjunto.

Objetivos especificos

9. Reconocer si dos conjuntos son mas 0 menos
numMerosos 0 1o mismo e numeropsos.”

10. Hallar el nimero de elementos de un conjunto.

elementos de un conjurnip.

11. Expresar oralmente y porescrito el numero de

Indicadores de evaluacion

El alumno comparara dos conjuntos dados y dird cual
es mas numeroso, cudl es menos NUMEeroso o si son
igualmente numerosos. .

Dado un conjunto, el alumno dira cudntos elementos
tiene.

Dado un conjunto, el alumno expresaré oralmente y
por escrito el nimero gue resulta de contar los

elementos del conjunto. T -

Actividades y sugerencias metadoidgicas

Para esta actividad es convenieni que los nifios tengan
a su disposicion granos de maz, lentejas, frijoles,
florecitas, hojas de los arboles, botones, figuras
recortadas u otros objetos que puedan pegar o coser

sobre cartones. También se podrdn_utilizar dibujos

hechos por los nifios.

El maestro a su vez, preparardocho cajas de carton
con rotulos en blanco, en lascuales los alumnos
clasificaran posteriormente los conjuntos, segun el
numero de elementos.

Se formaran grupos de cualrp gseis miembros; cada
alumno dispondra de un canén, por 10 menos; sobre 1a
B mesa habrad el nomero suficien® de objetos variados
i para que con elios formen conjunes. Estos conjuntos no
deben tener mas de 9 elementes.

Cuando cada alumno-haya preparado su cartén,

. maestro les dird que comparen, por parejas, (por e

sugerimos que los grupos sezn de cuatro a seis

miembros} los dos conjuntos y establezcan cudl tiene

mas o cual tiene menos elemertos, o si tienen igual
numero de elementos.

—¢Qué metodo utilizardn para ¥acer la comparacion?

Se dejara que los alumnos ptoyongan y ensayen cudl
serd la forma més segura para acer la comparacion.

De la iniciativa de los alumnes el maestro tomara
elementos que le permitan morientar el método
propuesto por ellos, eara realizar }a actividad. - -
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j . Algunas de estas afirmaciones podrén ser:

[

~_Cuando 1os nifos se enfrentan a este tipo de trabajo
emplean frecuentemente dos métodos: la correspon- -
dencia de objeto a objeto y el conteo. La corresponden-
cia objeto 2 objeto la utilizan los nifios que no saben
contar; es de esperar que no todos los nifios cuenten
correctamente, ni tampoco se puede asegurar que
quienes repiten el nombre de los numeros tengan el
“concepto de namero. El maestro debe manejar con -
cuidado esta situacién. Si los conjuntos tienen pocos
elementos, los que saben contar, querrdn contarlos y se
les permitird hacerlo. En este caso, para que la
correspondencia objeto a objeto cobre utilidad, puede
irse aumentando el numero de elementos hasta que ya
el conteo no les permita seguir adelante. Aungue se
recomienda no trabajar con mdas de 9 objetos, las
circunstancias pueden exigir que se trabaje con un
nUmero mayor; de lo contrario, estos nifios utilizardn el
_primer mélodo porque “el maestro fo ordend’” y no
2 porque o necesnaron Katuraimente, esto Ie ex'ge al
== maestr@iﬁ&éer asusalumnos. - _____ - o e 2

Es pos‘ble que los dos métodos sean ut:hzados
simuitdneamente. Como ya se dijo, los alumnos
trabajardn por parejas; cada pareja elaboraré sus
conclusiones, las presentard al maestro y a los deméas
compaferos, para verificar si la afirmacion es correctao
no.

EI conjunto de los botones tiene més elememos
que el conjunto de las pnedmas

-

~— "Hay mas lentejas que frijoles”. - - .- = ..




- "El conjunto de las cometas es mas numeroso que
el conjunto de los nifies”.

— “El conjunto de lastazas es lo mismo de numeroso
que el de los platos’'.

— "Hay menos ldpices que cuadernos’'.

En ef tablero se colocardn algunos de los conjuntos
que compararon.

Es conveniente que resulte un ejemplo para cada
€aso:

— Que el primer conjunto sea mas numeroso que el
segundo. .

— Que el primer conjunto sea lo mismo de numeroso
que el segundo.

— Que el primer conjunto sea menos numeroso que el
segundo.

En aquelios ejemplos donde les sea posible contar, se
les pedird que cuentenvarias veces los elementos de un
mismo conjunto, variando el orden en que los vayan
sefialando para que taigan en la cuenta de que el
numero de elementos no cambia.

A veces los nifios repiten elementos, o se los saltany
por eso pueden llegar a distintos nimeros. El maestro
no les corregira si el nimero esta equivocado, $ino que

les preguntarad si estdnseguros, y les pedira que vuelvan —

a contar hasta estar seguros.

El maestro ideard otras actividades que permitan
comparar conjuntos sin recurrir al conteo, por ejemplo
que cada nifio invite a bailar 2 una nifia de la clase, asi

- podra compararse el conjunto de nifias de la clase, con
el conjunto de niflos de la clase. El maestro hara notar
que hay tres situationes posibles:

— E! conjunto de nifios es mas numeroso que el
conjunto de nifias (sobran nifios).

— El conjunto de nifies es lo mismo de numeroso que
el conjunto de nifias (ni sobran, ni faltan nifios).

— Ef conjunto de nifios es menos numeroso que el
conjunto de nifias {faltan nifos).

Con el mismo material, se realizaran otras actividades
que consistirdn en construir o0 escoger:

— Un conjunto que tenga el mismo numero de
elementos que otro conjunito dado.

— Un conjunto que sea mas numeroso que otro
conjunto dado.

— Un conjunto que sea menos NumMeroso que otro
conjunto dado.

Después de esta actividad se procederd a clasificarya
poner en las ocho cajas los cartones con los conjuntos,
de tal manera que se coloquen en una misma caja
conjuntos con el mismo numero de elementos (o lo
mismo de numerosos). Para los nifos los conjuntos de
un solo elemento, no son colecciones o CONjuntos
aceptables. Por eso bastan 8 cajas para conjuntosde 2a
9 elementos.

— ¢Qué debera hacerse para facilitar la tarea?

En los grupos empiezan a clasificar los conjuntos. El
primer grupo que termine pasa al frente a colocar los
conjuntos en 1as cajas.

Cuando el primer grupo haya colocado en las cajas
sus conjuntos, el grupo siguiente hard lo mismo, pero
teniendo en cuenia una condicidn importante: en una

misma caja se colocardn los conjuntos que tienen el

mismo numero de elementos {o gue son lo mismo de
numerosos).

Una vez agotados los con;untos el maestro pregun-
tara:

¢'Co'mo marcaremos las cajas para evitar confusiény
para recordar por qué se colocaron en ellas Ios

_conjuntos? . - -

Se dejard que los alumnos expongan sus ideas %
escriban los posibles simbolos que servirdn para marcar
las cajas. Lo simbolos usuales (cifras arabigas) siempre
son sugeridos, pues algunos alumnos ya los conocen.
Con estas cifras se marcaradn las cajas. Sin embargo,
como es posible que algunos no descifren esto simbolos,
los rétulos podrian marcarse asi:

T :o
e 5 .:

w
[ X X J
w

A continuacién los alumnos ordenarén las cajas

_____que tiene el nimero menor. gge_cjkg a la izq) Lgma._Egta
actividad podré continuarse ton-ta Tonstriceén de
“nuevos conjuntos que se colocaran e?ﬁ'ﬁ"i:ajas
correspondientes.

Durante esta tarea el maestro formulard preguntas
que lieven a ios alumnas a utilizar expresiones como:

es mayor que ..., .. €s menor que ...”", ... s mas
grande que ..., ... # mas pequefio que ..”’, para
referirse a los nUmeros, o expresipnes como: ... es mas

numeroso que...", ‘Tpara

referirse 2 los conjuntos.

...S Menos numeroso que..."

.

Como seguramenteentre dos cajas podrd intercalarse

una nueva caja, por gjemplo, entre la 3 y la 5 podrd’

intercalarse la 4, los alumnos construirdn nuevos
' .-

. ..
~

conjuntos para esta caja. Estos conjuntos podran
obtenerse a partir de los que ya se tienen: a8 uno de 3
elementos le agregaran 1 elemento mas; 8 otro de 5
elementos le quitardn 1. También es importante que
caigan en ta cuenta que entre las cajas 5y 6, por
ejemplo. no pueden intercalar otra. Si son dos las cajas
que habria que intercalar, se partirad de una de las que se
tenga y se construirdn conjuntos para la nueva caja, ya
sea agregando un elemento mas, o quitando un
elemento a los conjuntos de la caja que se tomd como
referencia.

El maestro a su vez, podrd formar un conjunto que no
sea igual de numeroso a ningun otro.

En este caso, ef alumno debera intercalar, una nueva
caja para este nuevo conjunto y explicar por que esa caja
quedé entre las otras dos. [ .
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Esta actividad podrd enriquecerse y prolongarse
segun lo requiera el nivel de los slumnos, tratando que
sean ellos mismos quienes se fign las tareas: uno
construye el conjunto y otro lo colaca en 1a caja; uno
escribe o dice oralmente un nimerns y otro muestra un
conjunto con ese numero de elemantos, etc.

Con biogques de madera de!l mismo tamafio, cajas
desocupadas del mismo producta, etc., ios alumnos
elaborarén torres que luego ordenmén.

Como en el caso anterior, construirdn las torres que
puedan intercalarse entre otras dos, cuya diferencia de
altura sea de més de un piso.

Se construirdn torres desde 1 hasta 9 pisos. Si
resultan tofres con igual nimero de pisos se colocaran
una detras de la otra. Lo importante es que se visualice,
tanto el orden como el nimero de pisos.

A continuacién el maestro podré presentar algunas
tarjetas como:

' s
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Ird mostréndolas una a una para que los nifios digan

_cudntos elementos hay en cada uno de los conjuntos asf——- F
‘formados. - -

Ante este dibujo los niftos dirdn: “Haytres animales”.
El maestro repetiré estos ejercicios hasta que los nifios
adquieran la habilidad de contar de uno hasta nueve. Es
conveniente que las actividades de conteo se repitan
periddicamente y no limitarse a una sesién de clase.

El maestro ideard una actividad para lograr que los
nifios aprendan a representar los nimeros. Por ejemplo,
pedird que los nifios realicen en sus cuadernos un
dibujo de un conjunto con dos elementos. Luego el

" maestro indicard a cada nifio cémo debe representar el

nGmero de elementos que Pay en su gonjunto.

[
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Actividades como esta se haran hasta lograr que los
nifios representen los nimeros de uno a nueve. Estas
deben ser realizadas a lo largo del curso, dando el
tiempo necesario para adquirir [a habilidad sin producir
fatiga en los nifios.

Para reforzar el aprendizaje de los numeros, el
maestro ideard algunas figuras donde los nifios puedan

Si los nifos saben leer.el maestro elaborara tarjetas
con los nombres de los numeros (en espafiol}y otras con
las cifras arabigas. Es dect, dos de las diferentes formas

,,_gscntas mmar 1 mismo namero.

~ Asi, para el numero “tinco” se tendran las tarjetas

Eincavf]

reconocer los s:mbolos con que se representan los
numeros. Estas figuras deben tener semejanza con
objetos, personas o animales que liaman la atencién del
nifio.

Algunos ejemplos se presentan a continuacién:

Se organizardn juegos para que los nifios apareen
estas tarjetas. Si los nifios ademds de leer, escriben,
entonhces se les pedird que al mostraries una tarjeta
como@escnban la palabra "seis™, Pero si todavia ng~_
escriben bien, se aplazara este ejercicio, pues estaria-

mos afiadiéndole a! aprendizaje de! concepto de nimero

una dificultad més, que es de escritura.

Objetivo especifico

12. Emplear-el ceroen situaciones en las que s¢
*  usanlas expresisnes: no hay, nada, nadie, sin,
. etc. : :

Indicador de evaluacién

El nifio simbolizard mediante el cero, el hecho de no
tener elementos.

' ' Y



Actividades y sugerencias metodolégicas los nidos a recoger los huevos, Hevaha unas tarjetas en
Ei maestro contard a los nifios la historia de un las cuales representaba el numero de huevos que habia
campesino que tenia gallinas, todos los dias pasaba por en cada nido. Un dia encontré la siguiente situaciéon:

-En un nido encontré seis huevos, entonces escribié 6 huevos; entonces escribié un simbolo para indicar que .
en una tarjetica; en otro nido encontr$ cinco huevos y en el nido no habia huevos. Este simbolo se llama cero.
escribié 5; asi hasta liegar a un nido en el cual no habia

ﬂs _ - \\\\ \‘]/// S _

Los nifios deberdn aprender a escribir el nimero cero. maestro sacard uno de los ldpices y pedird a otro nifio
- que cuente los que quedan en la caja. El nifio dira: “Hay
Otra actividad podré ser como la siguiente: setomard . ocho lapices” y representaré este nimero en el tablero.
una caja donde se coloquen nueve objetos, por ejemplo, El juego continuaré hasta que no haya lapices. Un nifio
lapices. Un nifto los Zontard y dird: "Hay nueve lapices”  dira: “"No hay ldpices”; esta situacién llevaré a represen-
"y representard este numero en el tablero.{ Luego Pl . tar el nimero cero en el tablero. -




Objetivos especificos
13. Reunir los elementos de dos conjuntos disyun-
tos en un solo conjunto.

14. Representar graficamente la reunién de dos
conjuntos disyuntos.

15 Hallar el nimero de elementos de fa reunién de
dos conjuntos disyuntos, por medio del conteo.

1€ identificar la adicién como una manera de
hatlar el numero de elementos de la reunion de
dos conjuntos disyuntos.

Indicadores de evaluacién
El alumno formara un conjunto con dos conjuntos
disyuntos.

El alumno dibujard la reunién de dichos conjuntos.

El alumno contara los elementos de la reunion de los
dos conjuntos y dird su numero.

Dados dos conjuntos, el alumno hallaréd el numero de
elementos de la reunion de dichos conjuntos y lo
representara por medio de la adicion.

Actividades y sugerencias metodologicas

Para desarrollar estos objetivos el maestro tendrd en
cuenta que dos conjuntos son disyuntos cuando no
tienen elementos comunes. No es conveniente decir
€sto a los nifios, pero si es necesario que en esta

| O

Luego pediré a varios nifios que rednan los objetos de
los dos conjuntos y los coloquen sobre su escritorio para

El maestro explicard que cuando se tienen dos
conjuntos se pueden reunir sus elementos para formar
‘'un solo conjunto. Asi, la reunién de dos conjuntos
" origina un nuevo conjunto, gue tiene como elementos
todos los elementos que pertenecian a cada uno de los
“""conjuntos que se han reunido. De fa misma manera, en

L D~

actividad se trabaje con conjuntos disyuntos.

El maestro sefalara dos sitios del salon y pedira a los
nifios que a cada uno de esos sitios, lleven objetos para
formar dos conjuntos Pedird que cada nifio haga un
dibujo de cada conjunto en su cuaderno. Estos dibujos
podran ser como los siguientes:

~

formar un solo conjunto. Pedird que realicen el dibujo de
este nuevo conjunto en su cuadernc. Podré ser como:

.

la representacién del conjunto producido por la reunion
de dos conjuntos, deberdn aparecer todos los elementos
que pertenecian a cada uno de los conjuntos reunidos.

En la segunda parte de esta actividad se quiere que

. los nifios, a partir de la reuni6n de conjuntos disyuntos,

lleguen a 13 nocidn de adicién entre nGmeros naturales.
. ) 69 -
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Pare esto, formardn giupos de a dos y utilizarén
objetos como: tapas de gaseosa, piedras, canicas,
fichas, botones, libros, etc.

Cada uno de los nifios de cada grupo. formard un
conjunto con los objetos gue haya elegido.

El nimero de elementos con el cual trabajarén serd
aquel que todos los alumnos conozcan.

E! maestro les pedird que efectuen ia reunion de los
dos conjuntos, encerrando con un lazo el conjunto
reunion. :

Se procurard que en varios grupos se formen
conjuntos con el mismo nimero de elementos.

Después, les pedird que comparen el numero de
elementos de cada unc de los conjuntos con el nimero
de elementos del conjunts reunion.

Después el maestroorientaré a los alumnos para que
hagan un resumen de lo que se ha hecho. Puede ser de
la siguiente manera:

Se ha reunido un conjunto de dos elementos con un
conjunto de cuatro efementos y se ha obtenido un
conjunto de 6 -elementos. Les hara observar que esto

_ ocurre siempre, no impor@ cudles sean los-elementos
de los conjunios que s& reunen. Expresarédn esto
diciendo: 2 y 4 son §. Les.explicard que esto mismo se
puede expresar de la sigmente manera:

2 mis 4 es igual a 6", porque inicialmente tenia 2 y

T algera Tane 4 més, en towl tiene 6.

Harad que los nifios exgliquen varios ejemplos, con
frases similares a: "2 mds 4 es iguala 6", de modo que
todos la entiendan y ia empleen con propiedad. Les
preguntard si conocen el mombre de la operacién que
estan reatizando. Si algumalc sabe, haré que lodiga a los
demds; de lo contrarip el meestro les dird que se llama
adicion o suma.

Si los nifios ya saben escribir las frases que han
empleado para referirse 2 la suma, el-maestro la

___ _escribira en el tablers enforma completa para que los

nifios {2 escriban en s cuadernos: . /

70 -

Supongamos que en cuatro grupos distintos se ’
formaron conjuntos de 2 y 4 elementos de 15 siguiente
manera:

—En un grupo, Carlos formé un conjunto con 2
canicas y Maria formé un conjunto con 4 canicas.

—En otro grupo, Ana formé un conjunto con 2
naranjas y Cecilia formé un conjunto con 4 naranjas.

-—En otro grupo, Juan formé un conjunto con 2 lapices
y Jaime un conjunto con 4 borradores.

—En un cuarto grupo, José forméd un conjunto de 2
libros y Carmenza un conjunto con 4 cuadernos.

Después de efectuar la reunién de los conjuntos de 2
y de 4 elementos, los nifios se darén cuenta que entodos
los casos el numero de elementos del conjunto reunién
es 6.

OOOO00H

2 mas 4 es igual a 6
Les dird que 1a palabra “més’” se puede reemplazar

_por el signo "+ con lo cual se obtiene:

2+4=6
También les dird que la expresién, “es igual a” se
puede reemplazar por el signo ="' Asi se obtiene:
T T —2+4=6. )
Ahora el maestro pedira a los nifios que observen los '
nimeros 2, 4 y 6 y los orientard para que saquen
conclusiones como as siguientes:

»

. 2y 4 son los nimeros que se suman. b es el resultado
de la suma o adicién.

Les dird que cada uno de estos numeros recibe un
nombre: ’

2 y 4 se llaman sumandos, 6 se llama resultado, total,

0 suma. 2
+4=
VAR
naos rotal,

Analizardn otras situaciones de otros grupos. Por
ejemplo, de los grupos que hayan elegido conjuntos de 2
y 3 elementos. En todos los casos se seguird el mismo

procedimiento. ; :
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Objetivo especifico

17. Encontrar todas las formas posibles de des-
componer un numero dado en dos sumandos.

Indicador de evaluacién

Dado un numero, el estudiante escribird todas las
adiciones de dos sumandos, cuya suma sea dicho
numero.

Actividades y sugerencias metodolégicas

Los nifos se organizardn de dos endosy en cada grupo
se dispondra de un nUmero determinado de objetos
pequehos como los que se utilizaron en.la actividad
anterior.

Cada grupo formard un tonjunto con los objetos
disponibles y contara el nimero de elementos. Luego el
maestro les pedird que formen dos montoncitos y
cuenien el numero de objetos de cada montdn para que
analicen algunas formas de obtener un nimero en dos
suman~dos. Para ésto, los nifies elegirdn un numero no
mavyor de 8 y un representante de cada grupo, que haya
traba:ado con ese numero, escribird en el tablero la
descomposicién del numero:

Se utilizardn algunos de los pupitres del salén para
que los nifios, en el orden en gue van pasando al tablero,
cologuen los montones que hicieron, utilizando un
pupitre para cada numero. Secolocarg un rétulo con el
numero correspondiente al pupitre.

Por ejemplo, si inicialmente se escogié el nimero 7,
es posible que de los grupos que trabajaron con ese
numero salgan_las siguientes formas de descompo-
nerfo: =~ T T TTTTT i ' .

5+2=7  Enelpupire quedard una situacién
6+1=7  comolasiguente:
4+3=7

+4=7 %o ~0/00/00 +
3 oo/é%%%i'oo o0 °
2+5=7. © / oo /00
1+6=7 Ija/o o°oo°o°o°o {-Yo)

7

©0

—
| |
-

En los casos en que no salgan todas estas descompo-
siciones, el maestro pedir4 a los nifios que las busquen.

.De 1a misma forma, haran la descomposicidn de los
demas numeros.

Para finalizar, los nifios pueden realizar algunos
ejercicios en los que se vayan independizando del
material, y empiecen a descomponer mentalmente los
numeros.

También pueden hacer algunos ejercicios como los
siguientes:

6=3+0 3+0=8
8=2+0 3+0=4
9=p+5 2+0=7
8=0+3 5+3=C
8=0+2 o+5=8

Nota: Es posible que el Ultimo ejercicio D + 5 = 8
presente mucha dificultad para algunos nifios. Si esto
sucede, todavia no se les debe exigir, ya que para los
nifios es mas facil resolver:

5+0=8quepn+5=8

En este momento, no es necesario que se haga la
descomposicion de un namero en tres sumandos, ya
que esto se haré posteriormente, cuando los niftos
conozcan mas numeros. Sin embargo, si el maestro
observa que los mismos nifios estdn proponiendo estas
formas de descomponer un nimero, y considera que por
el nivel de sus alumnos es conveniente hacerlo, puede
proponeries algunos ejercicios de descomposicion en
tres sumandos.

Objetivo especifico
©_18. Reselverpioblemas de situaciones aditivagton -

Indicadore de evaluacién

El estudiante usara la adicién enproblemas sencillos
-que la requieran para su solucién.

Actividades y sugerencias metodolédgicas

Esta actividad requerird el planteamiento de problemas

sencilios, en los cuales sea pesible el uso de la adicién,

para su solucidn. Los siguientes seran modelos que

permitirdn al maestro la elaboracion de otros probiemas

‘ sirnilares, ya que la consecucién del objetivo propuesto —

requiere de mucha préctica por parte de los niffos.
Primera etapa: El maestre formulard problemas

completos en los que se presente una situacion aditiva

concreta:"Ejemplos: - - -

—Juan tiene tres canicas y Carlos cuatro. (Cudntas
canicas tienen los dos? -

—Martha hace un dibujo y quiere utilizar siete colores
diferentes; si tiene cuatro lapices de colores, jcudntos
deberd pedir prestados?

Segunda etapa: El maestro presentard situaciones
para que los nifios hagan preguntas que permitan usar
la adicién para ser contestadas. -

Ejempilo: - /
7 /
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—Juan tiene cuatro bombones y Martha tiene cinco.
{Qué podemos averiguar?
Nota: Al escuchar un enunciado como el anterior, los
niflos haran preguntas de diferente indole, algunas de
las cuales no tendrdn mucho que ver con la aritmética.
Todas estas preguntas deben no sélo ser permitidas,
sino también contestadas con la colaboracién del resto
de alumnos. El maestro haréd énfasis en aquelias que
tengan que ver con una situacién aditiva, tales como:

(Cuédntos bombones tienen entre los dos?

¢Quién tiene mas bombones?

¢{Quién tiene menos bombones?

{Cudntos bombones més, tiene Martha que Juan?

Tercera etapa: El maestro formulara adiciones
incompletas para que los nifios encuentren la suma o
resultado.

Ejemplo:

2+5=p
3+2=D

4+1=(
6+3=0C
Cuarta etapa: El maestro formulard adiciones para
que los nifios encuentren uno de los sumandos.

8=5=n0
6=3=z
9:=0+5
7=pD+4
3+0+7
5+0-9
0+3=8
5+4=7

Nota: El maestro observard que no todos estos
ejercicios tienen el mismo graco de dificuitad. Segura-
mente pocos alumnos encontraran el primer sumando
cuando se da el segundoy el resultado. Sera necesario,
‘hacer ejercicios y dedicar tiempo a los niflos que
presenten dificultades en este aprendizaje. Una buena
ayuda, serd el conteo con los dedos.

Objetivo especifico

.18, Reconocer que el resultado de la adicién es.
independiente del orden en que se escribanlos
sumandos. - B

Indicador de evaluacion

Dadas varias sumas de dos sumandos, el alumno
encontrara el otro orden en que pueden realizarse, y
comprobard que el resultado de las sumas es el
mismo. ’ ) ’

Actividades y sugerencias metodoldgicas

Et material para esta actividad consiste en: bolitas o
fichas de colores,- tarjetas o fichas para domind o
cualquier otro material que facilite el trabajo que se
explica a continuacién. Por ejemplo, para trabajar con el
dominé, los nifos se organizaran de a dos y se colocard

Cada paréja debe anotar en el tablero las operaciones
enel orden en que las realizé. En el caso que muestrala
figura, un nifio de la primera pareja debe escribir: 2+3=

5 y el otro debe escribir: 3 + 2 = 5. El maestro los

72 -

uno frente al otro. El maestro dara una tarjeta a cada
pareja, pedird que la observen y que cada uno,
comenzando por la izquierda, cuente los puntos que ve
en cada parte de la tarjeta, que escriba los nimeros
correspondientes y que luego haga la suma como se
indica en la figura. '

orientara para que concluyan que han Hégado ambos al

“mismo resultado, aunque no escribieron ios nimeros en

el mismo orden. Cada nifio puede anotar en su cuaderno

los ejercicios que aparezca"n en el tablero. Ejemplo:

- B . \ -

'
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Después de varios ejercicios el maestro, pedira a cada
pareja que proponga ejemplos similares. Un nifo debe
proponer una suma y escribirla en el tablero e inmedia-
tamente, el companero, debe encontrar y anotar el otro
orden en gque puede realizarse la misma operacion.

Ejemplo Si un nifio escribe: 5 + 3 = 8, su companero
debe escribir. 3+ 5= 8.

Se espera que los ninos comprendan que en una
adicién o suma, se puede cambiar el orden de los
sumandos y la suma no cambia.

Nota: St el maestro encuentra que los nifios emplean
la palabra suma como sinénimo de la palabra adicion,
puede emplear indistintamente una u otra.

Objetive especifico

. 20. Reconocer que cuando en una adicion hay mas
de dos sumandos, {8 operacion se realiza en
varios pasos, en ctada uno de los cuales, s6io
hay que sumar dos numeros.

Indicador de evaluacién

Después de realizar algunas adiciones con mas de
dos sumandos, el alumno explicara que en cada paso
adiciono dos sumandos.

Actividades y sugerencias metodolégicas

Los nifdios pueden realizar algunos ejercicios con 1os
numeros que ya conocen. Organizados en tres 0 mas
filas, pueden repasar oralmente los numeros. En cada
fila et primer nifo dird-el numero uno, el sequndodirael
dos y asi sucesivamente, luegb podran repetir en coro
los numeros desde uno, hasta donde los sepan.
- “Terminado ésto, el maestro propondra una adicion de
tres sumandos a los nifios, para que 1a realicen.

-Al realizarla es posible que la mayoria de los nifios
caigan en la cuenta de gue al mismo tiempo no se
puedan sumar 10S tres NUMEros, sino que primero se
suman dos y luego ese resuftado se suma con el tercero.
Si alguno de los niflos no cae en la cuenta de esto o no
sabe como hacerlo, el maestro lo orientara adecuada-
mente. SRR

Ejemplo: 2+3+ 4

- Algunos podran efectuar la adicion de'la siguiente
manera: .
2+3+4

Otros pueden agrupar a3 v4
f 2+3+4

~ S T2

Tambien puede presentarseles la adicion en forma
2
3>

vertical
2 2 2 6 2
3;77 3 ; 3 '“"32 3
4 4 4 4 I Y
. 9 g

9 9

Cuando hayan hecho varios ejercicios con tres
sumandos, podran hacer uno con cuatro sumandos,
agrupandolos de a dos, ejemplo:

1+2+4+1 S )

Podran hacerlo de una de las siguientes formas:

1+2+4+1 1+ 2+4+1 1+2+4+1
SNV <X
6+2 3 + 5 3 + 5
V N NS
8 o :?8'___ o 8
1+2+4-1 1+2+44+1
LAY VAR
5 + 3 3+ 4
\8/ ’ \7'/ 1
+
N

8

Lo importante de esta actividad es que los nifios
adquieran la habilidad de sumar tres o mds numeros,
agrupandolos de a dos de la manera que les quede mas
facit o que més les guste. De ninguna manera se
pretende introducir formalmente la propiedad asocia- -
tiva de Ia adicion. o »

Co 73
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Objetivo especifico

21  Reconocer situaciones aditivas en las que
pueda emplearse !a sustraccion.

indicador de evaluacién

El atumno efectuarad atgunas sustracciones a partir
de problemas senciflos que correspondan a su
experiencia.

Actividades y sugerencias metodologicas

Cada grupo dispondra de un conjunto de menos de diez
tichas de diversos colores y tamanos. Inicialmente, los
nifos jugaran libremente con el material.

Escnbtran 8l numero de elementos del conjunto, en
este-caso: 8. El maestro_les pedira que agrupen los
elementos en dos conjuntos y escriban las adiciones
correspondientes:

1+7=8
2+6=8
3+5=8
4+4=8
6+2=8
7+1=8

Después les propondré el sguiente juego: Los nifios
se organizaran en dos equipos; los de un equipo
quitardn algunas fichas-detconjunto. Los nifios del
equipo contrario deberan decir cuantas quitaron. Se
trma de hallar el otro sumando, cuando se conocen |a

n " T
Sn de;aron 5 ﬁchus Sus mmpaﬁeros hallaran el
nomero que se debe adicionara 5 para obtener 8, o sea,
B+0=8. -

Los nifios descubriran que el nimero buscado es el
tres {3) porque 5+ 3 = 8.

Sus compafigros devolveran las tres (3) fichas que se
habian quitado, para comprobar la respuesta.

El maestro diré a fos nifios que lo que se ha hecho se
puede resumir asi:

"De_un conjunto dé B fichas se quitaron 3 fichas yy

quedaron 5 fichas. Esto se peede expresar diciendo:

78 . :

Haran comentarios acerca de la forma y color de las
fichas. Ejemplo: esta es una ficha triangular, roja.

Encerrardn su conjunto de fichas con un lazo.

"8 menos 3 es igual a 5"

El maestro hard que los nifios repitan varias veces la
frase completa, con este y con otros ejercicios.

En seguida les dira que la palabra "menos” puede ser
reemplazada por el signo "—", con lo cual se obtiene:

8 —3esigualab

También les dird que la expresion “es igual a” se
puede reemplazarse con el signo =", con lo cual se
obtiene:

§—3=5

En estaforma los ifos reconoceran el signo "—
como el signo de 1a sustraccion.

Nota: No hace falta usar los nombres de los términos
“minuendo y sustraendo”, ya que confunden a fos
nifios. Més coherente seria usar “minuendo y minui-
dor” o “'sustraendo y sustractor’’ o ‘‘restandoy
restador”. Pero como ninguno de estos térmings se usa
en el lenguaje ordinario, es mejor no utilizar ninguno de
ellos.

Los nifos continuaran el juego y plantearan otras
sustracciones:

Finalmente, pueden resolver algunos problemas
sencillos como los siguientes:

—En un palomar hay 9 palomas; si se venden 4,
cuantas quedan?

—Un nifio tenia 6 lapices; después de regalar algunos

le quedan 2 tapices. ;Cudntos lapices regalé?

‘ - ’ -
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Para resolver un problema como el primero, pueden utitizar 0 no material concreto o un dibujo para que los

_ buscar cudnto hay que sumarle a 4 para obtener 9: nifos entiendan Jos problemas.
4+0=9, | lizard
Harle 4899 —4 =0 En los problemas que se planteen se utlizaran
o, cudl es el resultado de quitarle ’ h solamente los numeros que en ese MoMeNio conozcan
De acuerdo con el nivel de ios nifios, el maestro puede los nifios.
N Obijetivos especificos indicadores de evaluacion
22. Ordenar objetos y conjuntos atendiendo a una Et alumno comparara tres objetos o tres conjuntos
ag propiedad. segin una propiedad dada.
23. Reconocer si un namero entre uno y nueve es Dados dos numeros entre uno y nueve el alumnodira
mayor o menor que otro. cudl de los dos es el mayor o cudl es el menor.
A Dados varios numeros entre uno y nueve, el alumno
{os ordenara de mayor a menor y viceversa.

Actividades y sugerencias metodolégicas A continuacion, los alumnos de cada grupo se
ordenaran, segun fa estatura, de mayor a menor.

Para el logro de ios objetivos, aqui formulados, se ) )
Quedaran asi:

sugiere que antes de empezar a trabajar con objetos
aigunos alumnos formen grupos de a tres, de 1al manera
que en ningun grupo gueden dos alumnos que tengan la
misma estatura.

Si los alumnos ya saben leer, el maestro escribira en I
el tablero la siguiente expresion: ’

~..es ma&alio que...”".

Cada alumno del trio sefialara a aquel que es més alto
que 81, colocandole la mano en el hombro. El alumno
menos alto sefialarda 8 sus dos companeros, el de —
mediana estatura sefiataré ai mas afto.. . _. Para el trabajo con abjetos, se formaran grupos de 4 a

e 8 alumnos. Cada grupo, seleccionara con la ayuda del
maestro, tres objetos que sean faciimente comﬁarables.
como tres ldpices de diferente longitud, tres balones o
bolas de diferente volumen, tres frascos de diferente
altura, etc.

Se obiendran situaciones como:

Probabiemente los nifios llamen “‘tamafio” a la
tongitud, al volumeny a la altura, y se fijen solo en esta
dftima. El maestro pedird a los nifios que ordenen los
objetos de cada conjunto de acuerdo con la altura, sin
especificar si debe ser de mayor a menor o de menor a
mavyor.

“Una vez realizado el trabajo, los nifios explicaran scual
es el objeto mas grande, cudl es el mas pequefioy cuél el
—¢Por qué sefala Gustevo a Antonio? mediano? Deberan ademds, realizar e! dibujo corres-
—¢Por gué sefiata jvin a GifSlavo'y también a = pondiente en sus cuadernos. Estas representaciones
ANONIO? . . camEe - sa. s = .- . - _ podran ser como las que a continuacién se presenian__.

[+ asswmnn
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E! maestro tomara como ejemplo uno de los conjuntos indicard como, mediante fiechas, se puede mostrar en el
ordenados por los nifios, lo dibujaré en el tablero e conjunto, cuél es mas grande que cusl, asi:

En el dibujo las flechas estan dirigidas de cada bola  hara que los nifios dibujen en sus cuadernos usando un
hacia la que es mas grande gueella. O sea, quecuando  ¢olor determinado para ias flechas, por ejemplo, rojo.
se habia de ser mas grande que, las fiechas apuntan | yego propondra otros conjuntos para que 108 niRDS
hac:2 o5 objetos méds grandesene! conjunto. El maestro tracen las flechas comec

Tambien se pueden dibujartas flechas de manera que " Después de los ejercicios de ordenar objetos de un
sefalen al menor: o conjunto segln altura o longitud, se pasard a ordenar
conjuntos segun sean mas 0 Menos NUMerosoes, Y a
ordenar los nimeros de 1 a2 9,

Antes de comparar-dos nimeros—mediante las
- relaciones "...es mayor que...” 0 "'...es menor que...”", es
conveniente recordar que el hecho de que los alumnos
repitan correctamente la serie de los numeros: uno, dos,
tres..., no es garantia de que ya manejen el orden
numérico, es decir, dados dos nimeros, reconocer cudl

es el mayor, o cudl es menor que otro.

R - - La habilidad para repetir los numeros conservando el

Los niflos usaran otro cedor para las flechas, por orden de posicion, es la misma que para repetir el
ejemplo, el azul. Se repetirin estas representaciones = _nombre de las vocales (a, e, i, 0, u) o los dias de la
hasta lograr que los nifios adguieran la habilidad de semana, y es evidente que estos dos ordenes, el
ordenar objetos atepdiendoailamafio.” numérico y el de posicién, son diferentes.

26 . e



Para iniciar el estudio del orden numérico, podra
ut:lizarse el material que etlaboraron los alumnos en ia
actividad para la \ntroduccién al concepto de numero, y
especialmente las torres construidas con los bloques de
madera o 1as cajitas de carton, de fas mismas dimensio-

nes. Un material que también puede ser Util y facil de
conseguir, son las tapas de gaseosa. Con ellas, se
pueden construir torres y luego ordenarlas de tal
manera que se llegue 8 unNa sucesion como:

E! maestro hara que los nifios comparen las dos
primeras torres, para Hegar a expresiones como:

oL

"“En la torre de la zquierda hay menos tapas que en la
torre de la derecha’; el conjunto de 13 izquierda es
menos numeroso que ef de la derecha’” . Este ejercicio se
repetird varias veces comparando una torre en donde
hay menos elementos con una torre en donde hay mas
elementos, sin recuyrrir al conteo.-—— - =~ - - - -

Luego debajo de cada torre se colocara el numero
correspondiente, asi:

——A-partir de esta répresemacioFSE compargRarIBe=——
numeros, sefialando cudl es menor que cuapor-...

ejemplo 1 es menor que 2, 1es menorque 5, 2 es menor
que 6, etc. También se comparara cuanto menor es un
numero respecto a otro, pes ejemplo: 1 es menor que 2
en una unidad; ahora se haran analisis como los
siguientes:

6 7 18 9

1-es menor que2;val hay que sumarle 1para Meéaﬁ*
2; entonces 1 +1 =2, T

1=
Vi

‘\
2 es menorque 3,ya 2 hayque sumarle 1 paraliegara
3:entonces 2+ 1=3.

1 es menor que 3,y 2 1 hay que sumarle 2 para liegar
a3 entonces 1+2=3.

Continuard hasta Hegar a:



8 es menor que 9. porque a Bhay que sumarle 1 para
Hegar a @ entonces 8+1:=8

7 es ~=nor que 9 porquea 7 hay que sumarle 2 para
llegar a 9. entonces 7+2 =9,

1 es menor que 9, porque a 1 hay que sumarle 8 para
llegar a @ entonces 1+8 =8,

E! maesiro ensefard a los alumnos gue el signo <<es
una manrera rapida de escribwr 8s menor que. Una
expresion como:

1 es menorque 2 puede escnbnse abrewadame nte:

1 <2 -

2 es menor que 3, puede escrvatse abrevudameme
2 <3

Se propondran ejercicios como.

1<3 1+0=3 _‘
1<4 1+o0=4
5<8 5+0=9

Estos ejercicios son tan solo una muestra de lo que
debe hacer el maestro. También se propondran ejerci-
cios, en donde los nifios completaran los numeros que..
faltan:

» |(0O00000000)

» | (0000000 0)
| (O000000)
+ |(O0O0000)

s |(00000)
+1(©000)

s 1 (000) » ]

121((O0)__

1© .

‘comparara cuanto mayor s Uun NUmero respecto a otro,

Se iniciara la actividad comparando cual conjunio es -
mas numeroso que cudl, sin recurrir a conteo, luego
compararan los numeros correspondientes, sefialando
cudl numero es mayor que cual, y posteriormente se
lo que permitira hacer analisis como los siguientes:

—ea

2 es mavyor que 1 porque para llegar 3 2 desde 1 hay - -
que sumar 1; entonces 2=1 + 1.

3 es mayor que 2 porque para llegar a 3 desde 2 hay
Diferencia que sumar 1; entonces 3=2+ 1.
5 < 8 3 ' :
4 < 9 , _ et
< 7 6 9 es mayor que 8 porque para Hegar a¥d desde 8 hay
§ que sumar 1:entonces 8=8 + 1. -
8 < 1 .
< 4 T3 El maestro ensefara que el signo > e$ una manera.
R . e > pvda—deﬂesernbtr es mayor que. Este- s;gm=permn&
6 < - 2 -, escribir abreviadamente expresiones como: ‘7 es mayor.z:
< 3 1 que 5", que se escribe 7 > 5.
7 < 2__- 2>1 2=1+1 -
N 3>2 3=2+1
Con una actividad semejante 2 la anterior, el maestro o
ensefarad a ordenar los nometss de uno a nueve, de Ejercicios: ,
mayor a menor. Esto permitiré definir, en el conjunto 5>2 5=2+ '
numérico de uno a nueve, la relacion “"...es mayor = o -
ve..” . . 6>4 6=4+0
que... 9>8 9=8+0
Al finalizar esta actividad 32 puede obtener una 8>6 8=6+0D
represenacion como la siguiente: N 7>5 7=5+0 : e
- ) " ,
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Dtro tipo de ejercicios wré completar tablas como:

Diferencia
3 > 1
g > 3
7 > 4
> 2 3
4 > 2
& > 1

Ei maestro hard notar qee Si un NUMero es mayor que
otro, el otrp es menor gue el primero; ejemplo:
si 3 > 2, entonces 2<3

Se sugieren ejercicios como e! propuesto a continua-
cién, en los cuales los nifies deberan seleccionar unode
los signos < y. > para comparar dos NUMeros.

Diferencia

7 > 6 1
8 7
3 4

9 2

7 6

5 8

4 9

9 3

2 7

1 8

€ 9

Obijetivos especifices
“24. ULiilizar correciamente las palabras “primero”,
“segundo’’, ... “roveno’’.

25. Reconocer el arerior y el siguiente de un
nuemero, entre umo y nueve.

.. diente.

Indicadores de evaluacién

El atumno dird cudl es la posicién de algunos objetos
que estan ordenados, utilizando el ordinal correspon-

El alumno identificard el amenor y el siguiente de un
numero dado.

Actividades y sugerenciss metodolbgicas

Los nifios utitizan en s lenguaje algunas de las
palabras “primero’’, “sequndo’’, etc. Para precisar el
uso de ellas y Hegar hasta "‘noveno’’, el maestro
averiguara cudles son lesjuegos que mas les interesan
a los nifios. Durante la realizacion de esos juegos, se
utilizardn los nombres de los ordinales: primero,
segundo, tercero... hasta roveno. Bastars estar atentos
al orden en que los jugadores cumplan las reglas de!
juego o lleguen a ia meta acordada. S se trata de

—competencias, como carreras de encostalados, se

fomentar3 entre los nifios el espiritu de colaboraciénya
todos se les dara ia oportunidad de alcanzar la meta. Es
conveniente que los equipos que se organicen nNo pasen
de nueve miembros.

.—.Cuando los diterentes equipos hayan terminado su

juego, se les pedird que digan e! orden en el cual los
jugadores llegaron a {a meta. A partir de este informe se
introducen los nombres de los ordinales. El maestro
preparara unas larjetas como:

~1.6 7 181 |-9.

Cada uno de estos nites. dird el nombre delordinal que e Corresponde.

maestro podra formulales preguntas como: -



—¢Quién llegé de primero? j;Quién de segundo? etc.:
—:Gustavo, fue el quinto? '

Es posible que en la literatura infantit existan aigunos
poemas alusivos a los meses del afio o a los dias de la
semana y al orden en que estos se suceden en el tiempo.
Estos poemas podrén leerse en clase y luego pedirles a

los nifios que digan el orden en que se suceden los
hechos.

Para que los nifos identifiquen el nimero anteriory el

\

numero siguiente de un niomerd, pueden utilizarse las
mismas tarjetas del ejercicio anterior.

Nueve nifios pasarén al frente de! salén, cada uno
tomara una de esas tarjetas y luego se ordenaran. Se
verd que cada nifo tiene dos vecinos: elque estd antesy
el que estd después. Los nUmeros representados en fas
tarjetas que tienen estos vecinos, son respectivamente,
el anterior y el siguiente de! nimero representado en la
tarjeta que tiene el nifio que estd en medio de los otros
dos. En el tablero se hardn representaciones como:

Seguramente algunos nifios podrdn escribir o, por lo
menos, decir oralmente cudl es el siguiente de 8.

Si no io saben, se les preguntard, jcudntos dedos
tienen en sus dos manos? y cuando los estén contandoy

lleguen al 9, se les dird que el siguiente es el diez. Si
preguntan como se escribe, se les puede decir, todavia
sin explicaciones, que se escnbe con la palabra ""diez”'y
con las cifras "10".

Objetivos especificos

26. ldentificar y simbolizar la decena como una
unidad de orden superior en el sistema de
numeracion de base diez.

27. Practicar el conteo de uno adiez hacia adelante
y hacia atrés. AR e

Indicadores de evaluacién

El alumno formard decenas de semillas, palitos,
hojitas, etc., y dird cuéntos hay.

Dado un numero de uno a cinco, el alumno contard
hacia adelante hasta diez y dado un nimero de cinco
a diez, contara hacia atrds hasta uno.

Actividades y sugerencias metodoldgicas

Para esta actividad los nifios se organizardn en grupos
de 5 o 6. Cada grupo dispondra de un conjunto de palitos
coleccionados por los mismos niftos. Inicialmente
jugaran libremente con el material. Después el maestro
formara un conjunto de pocos elementos (por ejemplo
de tres). Los nifios escribirdn el ndmero 3. Les pedird
que formen un conjunto con un elemento méas y que -
representen el nomero correspondiente. Continuaran
hasta llegar a un conjunto de nueve palitos. En este
momento el maestro les pedird que agreguen otro palito
y les preguntara:

¢Qué sigue después de nueve?, o, ¢Cual es el
siguiente de nueve?

- €s posible que a este nivel los nifios ya sepan que es
DIEZ. pero no sepan simbolizario. En et caso que ios

nifios no io. sepan, el maestrolesdirdque e! sngunemeda._
‘—““'L

‘nueve es diez. -

Luego les pedird que amarren el conjunto de diez
palitos y les dird que a un montén de diez se le llama
DECENA y que en este caso se tiene una decena de
palitos.

Para la simbolizacién, iniciardn una discusién sobre
los problemas que pueden surgir si se continuar
inventando simbolos nuevos para cada numero, ya que
serian necesarios muchisimos y seria muy dificil
recordarlos. Luego les propondra la srguneme represen-
tacion:

80

_variadas actividades. -

Asi mdncamos que hay una decena de palitos y ningiin
palito sueito. Observaran el simbolo 10 que representa
el numero diez, y lo escribiran.

Pedird que continuen el juego: agregar un nuevo
palito y representar la situacién:

i

_

Hay un paquete de diez palitos, es decir, una decena
de palitos y un palito suelto. Se.puede decir: diezy uno;
- también se acostumbra decir once, que se representa
con dos unbs

Escribiran el simbolo 11 para representar el niumero
once. Continuaradn hasta donde quieran.

Para la escritura de los nimeros se deben disefiar




Ejemplo:
Los niflos construirdn en cartdén, monedas y billetes

que después les podrén servir para juegos que simulen
actividades de compra-venta.

Se disefiardn variadas actividades en las cuales fos
nifios hagan cambies: diez monedas de a peso se
cambiardn por un billete de diez pesos; es decir que el
billete representa una decena de monedas de un peso.

Como en cada grupo tienen diez objetos, el maestro
puede aprovechar esta gituacién para contar hacia
atrds. Irdn quitando uno a uno los objetos e irdn diciendo
el numero de elementos que les queda.

Después pueden desprenderse del material para
contar en coro hacia adelante y hacia atrds. Pueden
comenzar con cualquier numero.

Objetivos especificos

28. Practicar el conteo de uno a diecinueve hacia
adelante y hacia atrés.

29. Componer y descomponer verbalmente los
numeros del once al diecinueve.

30. Expresar oralmente y por escrito los nimeros
del once al diecinueve.

Indicadores de evaluacién

Dado un namero de uno a diecinueve, ¢l niflo contara
hacia adelante o hacia atrds, a partir de ese nimero.

El nifio expresard los numeros del once aldiecinueve ~
como ia suma de diez con otro numero.

El nifio representard en cifras y en palabras y
expresara oralmente cualquier numero entre once y
diecinueve.

Actividades y sugerencias metodolégicas

Para practicar conteos, como l0s propuestos en estos
objetivos, podria organizarse un juego, en el cual los
nifios formen dos equipos. Uno de los equipos tendrd
diecinueve integrantes y el otro, Ios mhos resxantes

Los nifios de cada equipo se organlzaran en hnlera
una frente a otra.

Un nifio en uno de los extremos del equipo de los
diecinueve, empezard 3 contar diciendo: uno, el

siguiente dird: dos, asi hasta llegar a diecinueve. Este -
Oltimo nifo correra y se colocara en el otro extremo de -

su hilera e iniciard de nuevo el conteo diciendo: uno.

=)

Cuando un niflo se equivoque serd reemplazado por el
primer nifo de la hilera del equipo de los nifios

- restantes, y el niflo que se equivocod se colocara de

ultimo en esta hilera.

. Para contar hacia atrds se podra utilizar el mismo

juego También se podrad practicar el conteo hacia

adelante y luego hacia atrés.

: —Con la partj_cipacién de los nifios en dos equipos como
los anteriores, se propondra otro juego. Los equipos se
colocardn a_cada lado de una zona especial, marcada
sobre el piso.

Un nifio del equipo de los nifios restantes, difé un
nimero de once a diecinueve, los niflos del equipo de los
diecinueve formaran dicho numero, de fal manera que
diez de ellos, harén una ronda cogidos de la manoyasu
lado se colocaré e! resto de nifios necesarios para _
completar el nimero propuesto. Este juego permitird

e Equipo 2 (nifios restantes).

representar un numero de once a diecinueve sin perder
de vista la decena. El maestro pedird a los nifios su
colaboracién para alcanzar este objetivo, pues si méas de
diez nifios 0 menos de diez nifios desean hacer la ronda,
esta ronda ya no represemana la decena.



a0
SUIUINN

b s
bt LA

vmmb‘h'f
f . 4,.-..».»;))..-9.- o 3

5~

Equipo 1

permmré muchas yariantes, una pot
rimer equipe forma, con algunos de sus
once @ diecinueve Y el
meto han formado sus

Este juego
ejemplo’ el p
integrantes, un aumero de
segundo equipo dira cual au
compafieroes.

para practicaf laleciuray gscritura de oS numeros de

once 8 diecinueve, podrén repetirse estas actividades

uysando cartulinas en fas tuales estén pintados los
nameros 0 en tas cuales 108 nifips 108 escriban.

i:ﬁ'ﬁdad‘es"bodréﬁ'fea\izarse ysando como ™’
material |4pices de colotes. Si s€ distribuyen de 1al
manera que diez de elios famen una caja de colores Y
en sueltos, S8 mganizarén ejercicios para

otros qued .
componer numeros del once al diecinueve. ' . -

Otras 8

Ejemplos:
i se hace el siguiente aneglo con los |apices:

o TR )| 1

{08 nitos hallardn repnsemaciones como:

= yo ¥ 3 son.d ' AE aja
’ diez ¥ ties son rece ’
10 ¢ =13,

Hota: es imporiante que wsmilos aprenden 2 leery8
escribir 105 nGmeros de onced diecinueve, tanto en los
simbolos arabigos, come gngalabrps. Seguramente los
nifos encomrarén diticukad para re\acibnarflos,
nombres de los nUMEros &! once al quince con.la
én en dibujos. 18 que estos nombres no

represemaci

presentan fa misma conseccion \ingui_sgiqg que fos
nombres det dieciséis 8 deinueve. T e
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10 nifos deben estar cogidos de la mano, formando una ronda.
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_ Los miftos los contaran y escribiran: 16

siguientes:
~
l |

Y posteriormeme los arreglarény escribiran asi:
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‘-0 y 6 son 18
P diez y seis son dieciséis.
---_'—-«———‘--»—' 10+6=16
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Notese la diferencia entre este caso: diez y seis son
dieciséis, y el caso anterior diez y tres son trece.

Se pueden usar otros objetos o representaciones de
objetos que permitan agrupar diez de ellos, como
piedras, botellas, etc.

Objetivos especificos
31. Utilizar los operadores + 1, + 2, + 3, + 4, etc.
32. Utilizar los operadores — 1, — 2, — 3, — 4, etc.

Indicadores de evaluacién
El alumno haré adiciones con sumandos reiterados.

El alumno hard sustracciones restando en cada una
de ellas el mismo nimero varias veces.

Actividades y sugerencias metodol6gicas

Estas actividades pretenden Hevar a los nifios a utilizar

operadores de laforma + 1,42, + 3, + 4, 0tc.y — 1, — 2,
— 3, — 4, etc. iniciaimente se propondrin conteos su-
mando o restando siempre el mismo numero. Para esto se
puede realizar una actividad que consiste en contar los
alumnos de la clase. Un nifio que sefiala cads uno de sus
companieros dice: méas uno y otro lleva la cuenta.

Luego se pedira a los nifios que se organicen en filas,
por ejempio de a tres. Uno de los niflos contara de nuevo
a sus comparnieros por filas diciendo més tres al contar
cada fila.

Seguramente los pupitres de! salén estdn organiza-
dos de tal manera que cada fila tiene el mismo numero

de ellos. Los nifios podran contarios sumando el nimero
de pupitres de cada fila.

Una actividad que permitird usar operadores de la
forma — 1, — 2, — 3, — 4, etc., es la siguiente: los nifios
saldran del salén en grupos iguales, por ejemplo de tres,
de cuatro, etc. Uno de los nifios ird contando los
compafieros que quedan en e! salén, diciendo, en cada
caso, menos el niumero de nifios que salen. Por ejemplo:
si en el salén hay veinte nifos y estan saliendo de tresen
tres, el nifio que estd contando dird: veinte menos tres; y
asi cada vez que salga un grupo de tres nifos.

Se puede proponer a los nifios que resuelvan en el
tablero, o en sus cuadernos, ejercicios coma los
siguientes: T

—Llenar los espacios en blanco

1O

-~

10
)

©
_@_.
®

+2 +3 +2

. | 83
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Una aclividad que permitird a los niffos comprender
c6mo actia un operador de laforma +1,+2,+3,+4, etc.y
— 1, — 2, — 3, —4, etc. consistirden simular una maquina
que suma o resta un nuamero fijo.

Se podré utilizar una caja de cartén y un conjunto de

Entrada

Los orificios seran suficientemente grandes para que
quepa la mano de un niffo.

Los niflos haran un juego que consiste en sumar, por

medio de esta maquina, un nomero fijo, porejemplo+4. .. .

Uno de los niflos actuard como operador, y su tarea

consistird en introducir cuatro granos por el orificio .

operador, cada vez que uno de sus compafieros coloque

5—-@—-7 3

Si el nifio que hace de operador extrae un numero fijo
de granos cada vez que sus compafieros coloquen unos
- de ellos en el orificio entrada, se orientaré la actividad para

Actividades similares pueden desarroliarse 8 medida que los mﬁos avancen en el conocimiento de los

numeros

Yol

—-(::)—> 2 7 =3} 4

objetos pequefios como granos, semillas, canicas, etc.

Se harédn tres orificios en la caje, uno en la cara
superior, llamado operador, otro, en la cara lateral
izquierda, llamado entrada y otro en la cara lateral
derechs, llamado salida:

algunos granos en |3 entrada. Los nifos recogeran todos
los granos dentro de la maquina por el OrlflCIO de salida.

Los nifios deberdn decir cuéntos granos van a salir
sabiendo cuédntos se colocaron en la entrada y cudl es el
operador. Luego verificardn su respuesta contando los
granos obtenidos por el orificio salida.

Representaradn graficamente las distintas ‘situacio-
nes: :

operadores de la forma — 1, — 2, — 3, — 4, etc.

o]

Las representaciones {;}éﬁcas seran como:

“Objetvordpedioss -
adelante y hacia atrés.

34. Componer y descomponer verbalmente los
nameros del veinte al veintinueve.

3}5. Expresar oralmente y por escrito los nimeros
del veinte al veintinueve.

- 1nd-caaome evatin

33. Practicar el comeo de uno a veintinueve, hacia
. contard hacia adelante o hacia atrés, a partir de ese

Dado un numero de uno a vemtmueve e! nifio

namero. : -

El nifio expresara los nameros del veinte al veinti-
nueve como [a suma de veinte con otro numero.

El nifio representaréd en cifras y en palabras y
expresaré oralmente cualquier nGmeroentre veinte y
veintinueve.
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Actividades y sugerencias metodolégicas

Los nifos podran organizarse en grupos pequefios y el
maestro dard a cada uno de estos grupos montoncitos
de f{rijoles, semillas, canicas o latas, no més de
veintinueve, para que ks nifos los cuénten. El maestro
debera observar estos conteos individuales ya que es
comun que los nifios se equivoquen y el conteo oral no
corresponda con la actioh de mover los objetos uno a
uno, obteniendo diferentes resultados en un mismo
grupo.

Se podra hacer contevsorales en los cuales participen
los nifos. Se indicard 8 turno al azar para evitar
monotonia a la actividad. En esta forma los nifios
estardn atentos. Al tlegar a2 veintinueve podrad iniciarse
el conteo, hacia atrds. AF reiniciar el conteo se hard,
cada vez més rapido. -

Con el material inicial se propondréan actividades para
componer y descomponer verbalmente los nimeros del
veinte al veintinueve. Asl, un grupo que tenga veintio-
cho semillas dird 3 sus compafieros: tenemos un
montén de veinte semillas y uno de ocho; un nifio de otro
grupo dira: tienen veintiocho semillas.

Cada grupo de nifios escribird en tarjetas los numeros
correspondientes a sus objetos una vez los tenga
organizados en dos montones, uno con veinte y otro con
los restantes. Las tarjetas tendran expresiones como:

20y 6 son 26
veinte y seis son veintiséis

Los niftos de un grupo verificardn si sus compafieros
de otro grupo han hecho su trabajo correctamente.

Objetivos especificos

36. Practicar el conteo de uno & noventa y nueve.

37. Expresar oralmente y por escrito los numeros
del treinta 3l noventa y nueve.

38. Reconocer 5i i nimero entre uno y noventa y
nueve es maywr & menor que otro.

Indicadores de evaluacién

Dado un numero, el nifio contard hacia atrés y hacia
adelante, a partir de ese numero.

El alumno representard en cifras y en palabras Y
expresara oralmente cualquier numero entre treinta
y treinta y nueve.

Dados dos nameros entre uno ynoventay nueve el
nifio dird cudl es el mayor.

-Dados dos nimeros entre uno y noventa y nueve el
nifio dird cual es el menor.

Actividades y sugeiencifa metodolégicas

Los nifios deben manipular algun material que les
permita contar de uno &n uno, desde uno hasta noventa
y nueve. Ese matenal psede ser piedritas, palitos,
semillas, etc. . .

Colocarén el material en hileras de diez, primero
contaran las decenas yluego contardn cada piedrita o
semilla que han colocado.

Hasta este momento losnifios han contado y simboli-
zado hasta veintinueve. Es posible que algunos nifios

sepan que el siguiente ¢ veintinueve es treinta.. De .

todas maneras el maes¥oles haré caer en la cuenta de
que al agregarle uno a witinueve se forman 3 decenas

y les dird que el siguieate de veintinueve es treinta.

- [ _Decenas

Cuando tengan 4 riiohiones de diez o 4 decenas,
contardn cuarenta, luego cintuenta, sesenta, setenta,
ochenta y noventa para nueve decenas.

Por la experiencia que han adquirido al contar hasta
veintinueve, podrdn contar el siguiente de treinta, como
treinta y uno, luego treinta y dos y asi, hasta contar las -
noventa y nueve piedritas que. tienen. .

Luego del conteo pasaran a la represemaclén
teniendo en cuenta fa descomposicién del nimero en
decenas y unidades. Para esto pueden utilizar un cuadro
como el siguiente:

] Uﬁidades

Por ejemplo: en treinta hav 3 decenas y no hay
unidades suenas -

oxwfi—-ﬁ*'

0000000000 3 0
Se lee y se escribe treinta. S
Cuando se tienen 3 derenas y sobra una unidad se simboliza asi: )
0000000000 '
_. ' ‘ . . . .. ‘ ‘ Decenas " Unidades
0000000000 3 T
' Se lee y se escribe treinta y uno. il e
. { i

1
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Cada vez que se aprende a simbolizar un numero, es
conveniente hacer ls descomposicidn en dos sumandos
y la escritura en palabras de dicho numero.

31=30+1
45 = 40 + 5 : cuarenta y cinco

: Treinta y uno

Cada vez que conozcan nueves numeros, podran
hacer ejercicios de conteo de cinco en cinco, de dos en
dos. o de diez en diez, etc.

También podran establecer entre dos numeros dados,
cudl es el mayor o cudl es el menor.

Otros ejercicios que podra sugerir el maestro son:

—OQrdenar unos nimeros dados {ascendentemente o
descendentemente).

—Hallar los nimeros vecinos: se da un numero para
que cada nifio encuentre el anterior y el siguiente:

15

88

39

—Hallar e! numero que estad entre dos numeros dados.

25 27 30

32 : 94 96

.

—Contar hacia atras partiendo de cualquier nGmero.

Nota: Es necesario dar tiempo suficiente para que los
nifos graben el nombre de los mimeros, se ejerciten
tanto en su lectura y escritura como en su interpretacion
y representacion en el sistema de base diez. Por esto, el
tema no puede desarroliarse en una sola clase;

corresponde al maestro, determinar hasta dénde puede

avanzar cada dia para lograr el méximo de comprension,
manteniendo el interés de los nifos.

Seguramente algunos nifos preguntardn cual es el
siguiente de 99. Algunos sabran que es el cien, pero tal
vez no podran escribirlo en cifras. Si preguntan cémose
escribe;"se les puede decir, todavia sin explicaciones,
que se escribe con palabras “cien” y con cifras 100",

,

Objetivo especifico
38. Realizar ejercicios de cakculo mental.

Indicador de evaluacién

'

El nifio efectuard mentalmente ejercicios de adicién y

- - sustraccion, Sabta
Actividades y sugerencias metodologicas Ejemplos:
Las actividades que se proponen para el logro de este 2+5-3=
objetivo deben desarrollarse de acuerdo con el conoci- 8-44+3=g C
miento que los nifios tengan de los numeros. Deben 9—_7+4=g N

hacerse gradualmente e intercalarse a lo largo del
desarrollo del programa.

A continuacion sugerimos algunos ejercicios que
pueden desarroliarse cuando el maestro lo crea
conveniente. Es importante que los nifios los realicen
mentalmente sin utilizar {dpiz y papel para escribir.
Deberé exigirse mayor rapidez en el calculo a medida

que se adelante en los ejercicios.

—Adiciones y sustracciones de d’gntos
Ejemplos:

i ] +++

[T T TR
o0ooooa

+ +
Houwon
nopoao

|++

mMwoNn OO
WA - W DN W=

|
2 manon

—Adiciones y sustraccione: combmadas
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—Completar una decena.

Ejemplos:
{Cudnto hay que sumar a € para llegar é"l 0 -
¢(Cudnto le hace falta a 2 para. ilegar al10?
—Adiciones donde la suma sea menor que veinte.

- Ejemplos:

8 § D M
"3+9=D ST

Nota: En estos ejercicios puede proponerse 2 los nifios
que traten de completar la decena descomponiendo el
segundo sumando. Asi, en el primer ejemplo los niflos
encontrardn que si toman el sumando 7como 1 + 6, 1
servird para completar la decena al sumag 9+ 1. Luego el
ejercicio se reducird a sumar 10+ 6.

—Completar veinte.

Ejemplos: ' .
¢Cuénto hay que sumar a 13 para tener 20?




¢Cuénto le hace {al1a 3 15 para llegar a 20?
¢Cudmo hay que sumar 3 8B para tener 20?
¢Cudnto hay que sumar a 4 para tener 20?

También es aconsejable en ejercicios como los dos
ultimos, que los nifios caiculen primero cuanto necesi-
tan para completar a primera decena y tuego sumar a
este numero la segunda decena.

—Adiciones con tres sumandos con resultado hasta
t_recma.

12+3+6=0D
15+8+5=0D
17+8+2=D

En estos ejercicios puede insinuarse a los nifios que
descompongan el segundo sumando para completar
veinte y luego sumar, lo que les queda, con el tercer
sumando. Por ejemplo sise tiene 12 + 8+ 6 = O.

9 se puede descomponer como 8 + 1. Se tendra
entonces 12 + 8 para completar 20 y queda 1 + 6 para
tener 7.

£ ejercicio se reduce asumar 20 + 7.

—Adiciones de dos sumandos de dos digitos cuya
‘syma sea menor que cien y en las gue no se “lleve’.

Ejemplos:
25+34=0
16443 =D
84 +15=0D

Los nifios pueden sumar las unidades y las decenas.
Seria aconsejable que inicalmente los nifios dieran una
respuesta estimativa, diciendo entre qué numerosvana
obtener el resultado, pa egemplo

Si se propone un e;ercmo como:
25+34 =3
Los niflos diran inicialmente que el resultado esta

entre los nimeros 50 y 80 y luego lo darén en forma
exacta.

—Sustracciones de nimeros de dos digitos en las que
no se “preste’”’.

Ejemplos:
46 —23=0
86 —52=0
67 —46=0

En estos casos, antes de encontrar el resultado exacto
podran dar una respuesta estimativa.

—Adiciones y sustracciones combinadas de nimeros
de decenas completas.

Ejemplos:
50+ 10+20=0
60 —30+50=0D
20+ 70—40=D
Opcionales:

—Adiciones de numeros de dos digitos donde se
“lHleve'.

Ejemplos:
35+48=0
67 +18=D
26+48=0

Al sumar las unidades los nifios deberdn tener en

‘cuenta que completan mas de una decena, la cual

deberdn sumar a las que obtengan en la adicion de las
decenas.

—Sustracciones de numeros de dos dagnos donde
haya necesidad de “‘prestar’”.

Ejemplos:
43 —18=0
66 —289=n __ .
N 92 —58=D T

En estos ejercicios los nifiocs notardn que para poder
restar las unidades, deberan tomar una decena de!
primer término, por ejemplo, en el primer ejercicio no se
puede restar de tres, ocho. Deberdn tomar una de las
cuatro decenas para tener trece y restar ocho. Al restar
las decenas, no se tiene cuatro Menos uRa; sifo, tres
menos una.

Objetive especifico
40. Identificar y simbolizar la centena como una

numeracion de base diez.

A —

unidad de ordem superior en el sistema de por decenas y formard una centena’

. med;o del numero c:en. _;,_,A,. s i g

Indicadores de evaluacion .
El nifio contar4 cien piedras o granos, los agrupard

El nifio represemara en base_ diez la - por

Actividades y sugerencias metodoldgicas

Cuando los ninos hayan adquirido habilidad para
trabajar con los nimeros ge cero a noventa y nueve, se
hace necesario que apremdan a trabajar con numeros
mayores. Uno de esos nimeros es el numero cien.
Aprender el numero cien es aprender el concepto de
centenay la centenaesum unidad de orden superioren
el sistema de numeracion que han venido manejando
los nifios.

El maestro puede emplear semillas, granos, piedras,
palos, etc., para que los nifios hagan ejercicios de
conteo; unas bolsas pequefias y una mas grande que
faciliten las actividades que se explican a continuacion:

Los nifios organizados en pequefios grupos deben
contar el material haciendo rhontoncitos de diez. Si
trabajan con piedras,-se tendra:

@"OOQ@




En este montoncito se tienen diez piedras. Diez  cada una de estas bolsas se guardandiez piedras, niuna
piedras forman una decena que se simboliza 10. mas ni una menos. Las bolsas se colocan ordenada-

Ahora cada montoncito de diez piedras se guarda en mente sobre una mesa o en el piso y se van represen-
una bolsa. Se establece un acuerdo, segun el cual en tando en el tablero como se indica:

Decenas  Unidades Decenas Unidades Decenas Unidades

2 N 2/ TN
( ) )
1 0 2 0 3 0
Y asi sucesivamente hasta llegar a diez bolsas. Enese caso se tiene:
DECENAS UNIDADES

¢Cémo se
escribe

cada bolsa

e At i Aol e

Hay '
diez tiene diez es'te
bolsas piedras. numero?.

El maestro hara que los nifios recuerden que cuando  que las diez bolsas también pueden guardarse en una
tenian diez piedras las guardaron en una bolsa. Les diré bolsa més grande.

iEn esta bolsa grande se han guardado - = .
‘—diez bolsas pequefias, yen cadabﬁ& :

pequefia Se habian guardado
diez piedras!

El maestro explicard a los nifios que asi comocondiez se forma una centena. En el tablero se puede hacer el
{ unidades se formoé una decena, ahora con diezdecenas  siguiente dibujo: ) ST




Centenas Decenas tUnidades
J \
(
¢ ly
1 0

Los nifios ayudados por el maestro, analizaran el
dibujo y dirdn que é€ste muestra: una centena, cero
decenas y cero unidades. O sea que se ha encontrado
una forma para escribir el numero cien: 100.

Empleando este materialy ademads otras bolsas de las

que guardan diez pr2dras y algunas piedras sueltas, el
maestro puede ensailar a interpretar y a escribir los
numeros correspondientes: 120, 115, 145, etc.

Ejemplo:

Centenas Decenas Unidades

1

Este dibujo muestra en total 123 (ciento veintitrés) piedras.

indicador de evaluacién

El alumno realizara varias sumas e identificars en
cada caso el procedimiento empleado. '

Objetivo especifico

41. Formular un algeritmo para la solucién de
adiciones, cuyo resultado sea menor que cien.

Actividades y sugerencias metodolégicas En todos los casos, el resultado ha sido diez, es decir,

A medida que los nifios van adquiriendo habilidad para una decena y no quedan unidades simples.

- efectuar adiciones, el maestro debe ayudaries a
encontrar una manera de rabajar cada vez con mayor
rapidez y seguridad o sea: ayudarles a identificar las

El maestro invitard a los nifios a realizar l1as mismas
adiciones disponiendo los nimeros en la forma usuat:

instrucciones que deben tener en cuenta para sumar. R W2
En esa forma van descubriendo un algoritmo de la 9 8

_ adicién o conjunto de instrucciones para hacer adicio-—— —10— 10 - .
nes. - : S

de éstas se
tiene una columna y que esa columna es la suma de las
unidades. - -

Los nifos haran las siguientes adiciones o sumas:

2+5=7 3+5=8 4+5=9 4+4=8

: i Se coloca el signo {+) para indicar la operacién.
Observaran que en todes estos casos, tanto en los

sumandos como en el resuitado, solo hay unidades
simples 0 numeros con una sola cifra.

Debajo del ultime sumando se traza una linea, debajo
de la cual se escribe el resultado de/la operacién. Eneste
caso, el maestro puede explicar el paso que comun- .
mente se denomina “llevar” en la suma. Para esto,
puede trazar una linea de otro color sobre el primero de
los sumandos; sobre esa linea se escribe lo gue se
“Heva”, asi: . e

En seguida harén las siguientes:

2+8=10 3+7=10
5+5=10

1+9=10 4 +6=10

) o -- 89 - -
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1

1
1 1
‘s *g

0 10

Para sumar en este caso se dice: 1 + 8 = 10, se
describe O debajo de la linea inferior, en ta columna
de las unidades’y “llevo’” 1 decena que se escribe
encima de la linea superior encabezando {a columna
de las decenas.

Como en la columna de las decenas no hay nada mas
para sumar, el 1 se copia debajode la linea inferior, a la
1zquierda del 0, es decir: en la columna de las decenas;
asi se obtiene el resultado 10.

QOtros ejercicios que conducen a la formulacion del
algorsimo son:

15+ 30=25;25+10=35, 35~ 10 = 45.

La cifra de las unidades no cambia, pero la de las
decenas si.

Para 15 + 10 = 25 se colocan los datos en la forma
usuail

15
+10

25

Se escriben las unidades en columna y las decenas

tamb«én en columna. Para sumar se comienza por la - -

columna de las unidades, en este caso se dice: 5+0=5y
se escribe el 5 en la columna de las unidades.

En la columna de las decenas se dice: 1 + 1 =2, se
escribe el 2 debajo de la linea inferior, a la izquierda del
5; asi se obtiene el resultado 25. (En este caso no se
necesita 1a linea superior).

Los ejercicios siguientes se explicardn en forma
similar.

8. 25 35 45 55 65 75 B85

210 20 10 Yo t10 M0 t0
b. 16 27 32 58 63 g1
*+10 *10 *10 10 10 +10

Los nifios deben concluir que cuando a un numero se
le suma diez, o una decena, se aumentaen la cifrade las
decenas vy la cifra de las unidades no cambia.

Finalmente, pueden proponerse otros ejercicios para
que sean resueltos por los nifos. Ejemplo: 15 + 7 = 22.

Seguramente los nifos encontrardn una o mas
formas de realizar la operacion. Una de ellas puede ser
la de colocar los sumandos en {a forma usual.

15
+ 7
22

Asi se tiene: 5 + 7 = 12, se escribe 2 debajo de la
linea en la columna de las unidades y “lieva’ 1 de-
cena; se escribe 1 sobre la linea superior encabe-
2ando la columna de las decenas. Ese 1, mas 1 del
primer sumando da 2 Que se escribe debajode lalinea
inferior, en la columna de ias decenas: asi se obtiene
el resultado 22.

Los alumnos deben efectaar y explicar ejercicios =

como los siguientes:

9 13 25 78 39
5 8 3 - 10 - 19
14 21 60 88 58 .

En cursos posteriores se estudiard el algoritmo en
forma mas completa y general.

Objetivo especifico
42 Formular las tablas para la adicion.

Indicador de evaluacién

El alumno construira tas tablas para la adicién de
cualquier nimero de uno a diez.

Actividades y sugerencias metedolbgicas

Para desarroilar esta actividad se pueden emplear
operadores de laforma: + 1,+2,+ 3, ..., +9.~

Hay dos posibilidades: una es que a los nimeros 1, 2,
3, ...se les aplique siempre el mismo operador.

Ejemplo: si e! operador que se aplica es + 2, se obtiene
la tabia del 2. Para esto un alumno pasara adelante y
hara el papel de operador + 2. Losdemas alumnos daran
un numero, empezando por el 1. Cuando un alumno da
un numero, el “alumno operador™ le dird: “"'mas dos”, el
atumno que dio el nimero dice el resultado y lo escribe
en el tablero.

Para registrar en el tablero ios resultados, se podrd
utilizar una de las siguientes tabas:
90




Asi se continla hasta que todos hayan participado en
la elaboracion de la tabla correspondiente.

La otra posibilidad es que se fije un sumando vy a este
se le apliquen los operadores + 1, + 2, + 3, ...

Ejemplo: si la tabla que se va a formular es ladel! 2, el
sumando fijo serd el 2;aeste se le aplicardn cada unode
los operadores + 1,4 2.+ 3, ... Esto se podré representar
asi:

t 1
2/—+2 3
+3

2
4
2 5

Objetivo especifico

43. Formular un‘algoritmo para la solucién de
sustracciones cuyo minuendo sea menor que
cien.

Indicador de evaluacién

El estudiante efectuard algunas sustracciones cuyo
minuendo sea menor que cien e identificard cada
paso del procedimiento empleado.

Actividades y sugerentias metodolégicas

Asi como es posible establecer un conjunto de instruc-
ciones para realizar adiciones, también es posible
establecer un conjunte de instrucciones para realizar
sustracciones. En otras palabras, es posible formularun
algoritmo para efectuar sustracciones. Conviene
comenzar con ejercicios muy faciles como los siguien-
tes 6 —4=2,8—-565:39—-6=3,4—-3=1.

En estos casos, en el minuendo, en el sustraendoyen
la diferencia solo hay unidades simples. El minuendoes
un numero mayor que el sustraendo, {a diferencia esun
numero diferente de cero.

Un segundo tipo de ejercicio es:
8—-8:0,6—6=0,4—-4=0,3—3=0

E! minuendo y el sustraendo son el mismonumero. En
ese caso la diferencia es 0.

En tercer lugar se pueden proponer ejercicios como:
8—3=p
A este nivel se debe admitir que los nifios digan que de

8 no se puede restar 8. Enrealidad esta operaciénnoes
ciausurativa en el conjunto de los nimeros naturales).

Los nifios deben hallar:

—Un numero terminado en 8 del cual sea posible
restar 9.

—Un numero terminade en 4 del cual sea posible
restar §.

—Un nimero terminado en 7 del cual sea posible
restar 8.

—Un niumero terminade en 2 del cual sea posible_

restar 5. e T

Si los nifos dicen que 18 termina en 8 y de él puede
restar 9, la respuesta escorrecia; también es correcta si
dicen que de 28, 38, 48, etc., se puede restar 9. Para
trabajar con el algoritme, larespuesta mas conveniente
es 18. Et maestro pregomtard a los nifios cémo pueden
llegar a 18 cuando tienen B. Se espera que los nifios
respondan que 18 se puede obtener sumando 10 a 8,
porque 10 + B =18 Luegoseanalizardn en forma similar
|as otras respuestas de ¥s nifos.

Es importante que les nifos entiendan bien este
ejercicio, ya que constituye una ayuda para resolver
sustracciones en-las cusles se hace necesario “‘pres-

ﬁgcg§afa§p§;¥analigar los ejercicios anteriorgs...
-pueden irabajar otros cemo el que se explica g™

tar”’. La operacion 18 — 9, puede analizarse y resolverse
en la forma siguiente: 18 — 9 =9,

Es posibie que el nifio encuentre el resultado
ayudandose con las tablas de ia suma, pero conviene
que entienda cdmo se hace la misma operacién cuando
se disponen los numeros en la forma usual y se resta
cifra por cifra.

18
—8

Se escribe el minuendo y debajo el sustraendo, de
modo que las unidades de! minuendo queden en
columna con las unidades del sustraendo. El signo {—)
que indica la operacion se escribe frente al sustraendo.
Debajo del sustraendo se traza una linea ydebajo de elia
se escribe el resultado de la operacién, o sea, la
diferencia.

18
-9

9

Comenzando por la columna de las unidades se dice:
de 8 no se puede restar 9, entonces pasamos a la
columna de las decenas y “‘prestamos” 1 decena que
vale 10 unidades; esas 10 unidades sumadas con las 8
que hay en la columna de las unidades da 18, ya se
puede restar 18 — 9 = 9, ese 9 se escribe debajo de la
linea en la columna de las unidades. Debajo de 1a linea,
en la columnade las decenas no se escribe nada porque
el 1 que habia se “"presté’” y se cambié a unidades. El
resuftado de la resta es 9.

ifios hayan adquirido la habilidad

continuacién: 16 — 6 = 10. Disponiendo de los nimeros’
en la forma acostumbrada se tiene:

| 6 menos 6 es-igual a 0"". Como en la columna de las!
decenas hay 1 del minuendo y no hay nada-en el
sustraendo, ese 1 se copia debajo de la linga, en la
columna de las decenas; asi se obtiene el resultado 10.

Explicacién similar tienen los ejercicios: - ~
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24 38 57 898 46
=4 -8 =7 =S —6
20 30 50 80 40

Otro ejercicio en el cual hay necesidad de prestar
36
=9
27

"De 6 no se puede restar 8", entonces pasamos a la
columna de las decenas a "‘prestar’” 1 que vale 10
unidades; esas 10 unidades sumadas con las 6 que
habia, da 16 unidadesylas 16 menos Sesiguala7.Enla
columna de las decenas se dice: 3 menos 1 que
“prestamos’’ es tgual a 2. Asi se obtiene el resultado 27.

En esta forma el nifio adquiere las primeras nociones
sobre el algoritmo de la sustraccidn que ird conociendo
en forma mas general en los grados siguientes.

Objetivos especificos

44. Resolver problemas de situaciones aditivas con
los numeros de uno a cien.
45 Formular problemas de situaciones adttivas

con los nimeros de uno a cien.

indicadores de evaluaciéon -

El alumno resolverad problemas cuya solucién
requiera de la adicién y de Ia sustraccion.

E! alumno dara ejemplo de un problema que pueda
resolverse por medio de ia adicién o de la sustraccion.

Actividades y sugerencias metodolégicas

Se puede comenzar haciendo algunos ejercicios de
repaso de los algoritmos de 13 adicién y de la sustrac-
cién. Posteriormente, el maestro les planteard algunos
problemas para que los alumnos los Tesuelvan en
grupos. A cada grupo se le asignard un problema.
" Pueden copiarse algunos como estos en el tablero.

—Un agricultor recogié de un arbol 21 naranjas y de
otro 37 naranjas. ;Cuéntas naranjas recogié el agricul-
tor?

—En un gallinero hay 35 gallinas. Si se quieren
vender 18, scuéntas gallinas quedardn?

—En el curso primero hay 47 alumnos, de los cuales
18 son nifas. ¢Cuéntos nifos hay?

—Carlos tiene 11 afios y su papd 32. /Cudntos afios le
fleva el papa a Carlos?

—Juanito tiene 97 pesos y Anita 78 pesos. ¢Quién
tiene mas dinero? ;Cuénto mas?

—Un nifio va a la tienda y hace las siguientes
compras: un lapiz de 8 pesos, uncuaderno de 14 pesosy
un borrador de 11 pesos. Si lleva 50 pesos, jcuénto
dinero le sobré? = _ i -

Se debe procurar que los nifios entiendan el enun-
ciado de cada problema y que se ayuden de algln dibujo
o0 material concreto para resolverlqs,

Cuando hayan resuelto un ‘numero suficiente de
problemas, el maestro les pediré que completen algunos

problemas o que formulen otros. Ejemplo de un
problema para completar es el siguiente: Martha y José
reunieron sus iapices de colores y resuftaron 37. De
estos, 19 son de Martha.

Los niftos pueden formular diferentes preguntas y
entre todos las contestardn y destacarédn aquellas que
planteen situaciones aditivas.

Algunas preguntas que pueden formular para este
problema pueden ser las siguientes:

¢Cudntas decenas de lapices hay? ¢Por qué reunieron
sus lapices?

¢De qué colores son los 18pices? ;Cuantos colores son de
José?

¢Quién tiene més colores?

Destacaran las dos Gltimas preguntas, porque cada
una de ellas completa el problema, planteando una
‘situacién aditiva.

Es posible que los nifios no solo formulen la pregunta
sino que agreguen mdas datos al problema, o que,
solamente agreguen mas datos sin formular la pre-
gunta; en este caso el maestro los orientara para que el
problema quede completo.

Para la formulacién de problemas el nifio partird de
sus actividades diarias, de sus juegos, de situaciones -

muy tamiliares para él, etc. Cada vez que se formule un
problema se pedird a los nifios que lo resuelvan, y asi se
dardn cuenta de los datos que hacen falta, de los que

sobran, etc., y entre todos completardn los problemas

que lo requieran. —_— .

:

Objetivo especifico
46. Reconocer algunas relaciones espaciales.

Indicador de evaluacién

El alumno sefalard algo que esté delante y detrds de
él; a su derecha y a su izquierda.

Actividades y sugerencias metodoiégicas

Es posible que la mayorfa de los umnos ya manejen
algunas de estas relaciones, pues e)las figuran en el
programé de aprestamiento. Si esio ‘es asl, se pueden
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realizar algunas actividades de afianzamiento como las

que se proponen al final.
En caso contrario el profesor puede empezar por

verificar que el alumno diferencie, en su cuerpo, {a




derecha y la izquierda. Siempre que el profesor vaya a
darle a los alumnos alguna instruccién como “levanten
su brazo derecho”, es conveniente que é! se sitie en la
misma posicién en que estdn los alumnos (de espaida a
ellos) y que al iniciar la actividad éi también levante la
mano derecha.

Luego cada alumno sefalara quién est4 a su derecha,
quién a su izquierda, quién delante y quién detrés.
También sefalard objetos que estén en estas posiciones
con respecto a él.

Posteriormente dird la ubicacién de algunos objetos
con respecto a la mesa, empleando expresiones como:
el libro estd encima de ia mesa’’, ‘el borrador estéd
debajo de la mesa’.

Podré colocar algunos objetos sobre la mesa uno
encima del otro y pedir que describan la posicién de cada
objeto con respecto a los demads.

Por ejemplo:

Con actividades semejantes se trabajarén otras
relaciones como “...esta arriba de...”, ~"...esté abajo
de...”.

Es necesario que el maestro tenga en cuenta los
niveles de dificultad que presenta el manejo de derecha
e izquierda en los nifios. Resulta més f4cil que el nifio
diferencie en su cuerpo, suderecha y su izquierda, y que
sefiale objetos que estén & su derecha y objetos que
estén a su izquierda; pero la cuestién se complica
cuando se trata de sefialar en otra persona la derechay
la izquierda. Esto requiere que e! nifio se ubique
mentalmente en el lugar de! otro. Para lograr esto
proponemos actividades como:

—Situarse alzando la mano derecha, frente a los
niflos y pedirles que ellos también levanten Ia mano
derecha.

—Formar parejas uno frente a otro para que cada uno
sefiale la derecha y la izquierda del otro.

—Un nifio toma un objeto en cada mano y otro nifio
dice el nombre del objeto que estd en lJamancderechao
en la izquierda de su compafero.

g

Para este caso dirdn que
la regla ests debajo del
borrador, que el frasco esté
encima de la caja, etc.

Objetivo especifico -

.47. Identificar algunos solidos geométricos regula-
res.

Indicador de evaluacién

El nifio sefialaré el parecido de algunos objetos con
una esfera, un cubo, un cono o un cilindro,

Actividades y sugerencias metodolégicas

Para desarroliar esta actividad se conseguirdn objetos
como: balones, corozos, cajas, cubos de azucar, tarros,
canecas, vasos, pedazos de tubo, trozos de madera,

gorros de payaso, conos de helado, palos, naranjas,
dados, etc. Se pedird a los nifios que formen grupos con
los objetos que se parecen. Si fos objetos son los
mencionados anteriormente, una representacvén de la
clasificacién realizada podria ser:

El maestro hard énfasis en el hecho de que en uno de
los grupos estédn los objetos que se parecen a los
balones, en otro grupo se han puesto los objetos que se
parecen a los conos de helado, en otro los que se
‘parecen a los tubos y en otro los objetos que se parecen
a los dados.

El maestro conseguird previamente un cubo, uncono,

i

una esfera, y un cilindro, les pedird que coloquen cada
uno de estos objetos en el grupo correspondiente de
objetos. Es posible que algunos nifios ya conozcan los
nombres de los sélidos y otros no.

De todas maneras el maestro se los daré sm exigirles
que los memoricen.
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Objetivos especificos
48. Identificar algunas figuras planas.

49. |dentificar lineas rectas y lineas curvas.

Indicadores de evaluacién

El nifo identificara figuras planas de tres lados, de
cuatro lados, y redondas.

El nifo reconocerd, en un dibujo, lineas que repre-
senten bordes curvos y lineas que representen
bordes rectos.

Actividades y sugerencias metodologicas

Para esta actividad utilizardn material que esté al
alcance de los nifios como: tejas, corchos, |dpices,
cuadernos, borradores, tiza, cajas, cuadros, libros,
tarros, pupitres, monedas, 1apas, naran;jas, escuadras,
etc. Los nifios formaran unos cinco grupos y en cada
grupu se tendrdn dos o tres ob)etos de los mencionados
anteriormente.

El maestro les pedird que observen y que toquen cada
una de las caras de cada une de los objetos que tienenyy,
ademaés, que describan con sus palabras coémo son,
fijandose en el movimiento que hacen con las manos al
tocarlos. Los atumnos notaran que las caras o superfi-
cies de estos solidos son planas o curvas.

Superficie curva

”{ - Superficie plana
1

Luego se fijarén solamente en las caras planas y les
pedird que pinten estas caras, rellenando con colores
las superficies. Obtendrdn enire todos una situacion
como la siguiente:

Luego les dira que todas estas caras o figuras que han
pintado, por corresponder a caras planas de los cuerpos,
se conocen con el nombre de figuras planas. Es posibleé
que los alumnos sepan el nombre de la forma de algunas
de estas figuras y que fo digan.
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Entre los objetos del salon sefalaran algunas
superticies planas como Ia tapa de un pupitre, la puerta,
una pared, la base de un tarro, etc., y las dibujaran.

Para la segunda parte de esta actividad los alumnos
seguirdn trabajando con los mismos objetos fijandose,
nuevamente, en las caras o superficies. Ahora tocaran
con los dedos los bordes de esas superficies, descri-
biendo también con sus palabras c6mo son y haciendo
un dibujo de cada uno de los bordes.

Los nifios observaran que algunos bordes sonrectosy
otros soncurvos. Ademads, gue algunas carastienen tres
bordes, otras cuatro, etc.. y que algunas superficies
tienen bordes rectos y bordes curvos a Ia vez, como la
teja.

borde recto.

borde curvo.

Al hacer las representaciones graficas de los bordes
de fas caras haran algunos dibujos como los siguientes:

El maestro los orientard para que concluyan que la
representacion grafica de un borde recto, es una linea
recta, y que la representacidn gréfica de un borde curvo,
es una linea curva.

Luego.les pedird que sefialen bordes rectos y bordes
curvos entre las caras de los objetos que tienen a su
alcance

Tamblen les puede pedir que hagan algunos d|bu1os
de lineas rectas y de lineas curvas. - s
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Objetivos especificos:

50. Comparar longitudes empleando patrones
arbitrarios. .

51. ldentificar el metro y el decimetro, como
patrones estandarizados de longitud.

Indicadores de evaluacién

El alumno comparara el largo de una mesa con el
largo de un patron arbitrario.

£l alumno realizaré algunas mediciones de longi-
tud utilizando e} metro o el decimetro y daré el
resultado.

Actividades y sugerencias metodol6gicas

Antes de entrar a comparar longitudes empleando
patrones arbitrarios, los slumnos organizados en grupos
de 6, clasificardn sus lapices, regias u otro material
como palitos de paleta, etc., segun su longitud, de tal
manera que formen conjuntos con aguelios objetos que
tienen la misma longitud. Después un nifio de cada
grupo tomarados elementos (dos lapices, dos reglas, dos
palitos) que pertenezcana Un MismMo conjunto, es decir,
de la misma longitud, v los colocard en diferentes
posiciones:

B

Ny

Verificard que fa longitud de los dos objetos sigue
siendo la misma. Ella es independiente de la posicién
que ocupen los cuerpos, es decir, la longitud se
conserva.

De esta clasificacién los nifios empiezan a abstraer el
concepto de longitud. La clasificacién es una etapa
inicial de la medicién.

El maestro podré tener en cuenta las siguientes
observaciones relacionadas con el proceso de medir:

La base de la medicidn es la comparacién. Esta
comparacién presenta dos niveles.

a. Comparacion directa: la que se hace entre dos
objetos de acuerdo con una propiedad comun, y en ia
cual no interviene unidad alguna de medida. En aigunos
casos estas comparaciones son inmediatas, fAcilmente
reconocibles por los nifios. Se han hecho actividades de
comparacion directa como las que se proponen en el
objetivo 22.

b. Comparacién indirecta: en elia interviene un tercer
objeto que se usa como unidad de comparacién. Esta
unidad de comparacién puede ser arbitraria o estandari-
zada.

Se propondrén actividades en las que se realicen
mediciones de longitud con unidades arbitrarias. El
hecho de obtener resultados diferentes llevard a-los -
nifios a ver ia necesidad de elegir una unidad estandari-
zada. -

Los niflos se organizardn por grupos para medir
longitudes empleando unidades arbitrarias de ‘medida,
que pueden ser ideadas por los nifos o sugeridas por el
maestro. Cada grupo se encargaré de hacer una
medicion como el largo o el ancho del salén, la longitud

~ del frente de la escuela, el largo del tablero, el ancho del

pupitre o de un ladrillo, etc. Para hacer estas mediciones
las unidades de medida pueden ser el pie, la cuarta, el
jeme, la brazada u otras que, aunque no tienen un
nombre tan especifico, pueden servir para medir, como
son: el ancho de! dedo, un paso, etc. Los siguientes
dibujos ilustran esas unidades de medida:

ancho

pie cuana .

paso

Los integrantes de los grupos se pondrdn de acuerdo
en la unidad o unidades de medida que empleardn para

ancho del zapato

pulgada

hacer la medicién que les corresponda de acuerdo con
las circunstancias. » o -
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Ejemplos: a un grupo formado por cuatro {4) nifios:
Juan, Maria, Beatriz y Ricardo, se les asignd medir e!
largo de una pared y como unidad eligieron el largo del
pie de los nifios. Cada uno de los integrantes del grupo
mediré la longitud de la pared y anotaré el resultado para

luego compararios. Supéngase que Juan al medir el
largo de 14 pared obtuvo 20 pies, Maria 23 pies, Ricardo
21 pies y Beatriz 22 pies y un pedazo, el cua! por ser
menor que un pie, se midié con el ancho de los dedos
obteniendo 22 pies y 7 dedos.
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Cada nifio hara la medicién y los resultados se
anotardn en un cuadro asi:

Largo de ia pared

20 pies de Juan

23 pies g2 Maria

21 pies de Ricardo

22 pies 7 dedos de
Beatriz.

Otro grupo medird, el largo de la ventana y podra
elegir como unidad de medida @a “‘cuarta’ de cada uno
de los nifios. Cada nifio hard una medicién y los
resultados se anotardn en un cuadro asi:

Largo de i ventana

12 cuartas de Julio
15 cuartas de Rosa
13 cuartas de Pedro —

ca

Los nifios deberén encentrar la razén por la cual las
medidas resultaron dilerentes si aparentemente
emplearon la misma unidad de medida. Como la causa

es que el largo del pie de los nifios es diferente (para el
primer ejemplo} y lo mismo el largo de la cuarta (para el
segundo ejempio), el maestro les haré ver la necesidad
que ha tenido el hombre de establecer unidades con las

cuales no se presentaran los problemas que aparecie- .
_.ron_en _las mediciones anteriores y Ies_pregumaré si

conocen algunas de estas unidades.

Luego les entregard un decimetro (este puede ser una
regleta de carton o cartulina), les pedird que repitan las
mediciones con estas unidades y que consignen los
resultados en un cuadro como se hizo en las primeras

mediciones. También les pedird que comparen los

-nuevos resultados con los anteriores. Concluirdn que
cuando varios nifios miden una misma longitud con este

patron, obtienen siempre el mismo resultado. Les dird )

que este patrén se conoce con el nombre de “'decime-
tro”.

Cuando ya hayan hecho varias mediciones con el
decimetro les presentara otro patrén para medir
longitudes, el “metro”. Posiblemente este sea mas
conocido por los nifios.

Ahora les pedirad que con regletas de decimetro midan .

I3 tongitud de! nuevo paxrén y encontrardn que mide 10
——decimetros. -

Los niflos podran construir con cartulma un metro,
sefialando los decimetros.

Efectuaran otras mediciones é5mo e} largo del patio,
el largo del tableronetes-utilizando-estas unidades,

Nota: En este nivelse ha commzadomn el decimetro-
porgue es una longitud facilmente manejable por los
nifios y con el metro por ser una unidad conocida por los
nifos.

Obijetivos especificos

52. Reconocer que en digunos objetos una mitad
es parecida a su o2 mitad. -

53. Elegir un eje central en algunos cuerpos y en
" ‘'sus representaciones graficas.

Indicadores de evaluaciéh

El alumno buscaré obyetos en los que una mitad-sea
parecida a la otra mitad.

El alumno elegird en esos objetos ejes centrales.

— - - BN
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Actividades y sugerencias metodologicas

El maestro saldra con los nifios por los alrededores de
la escuela para recolectar hojas de plantas que llevaran
a la clase. Escogeran aquellas que tengan una configu-
racién como las de la figura (cafeto, rosa, capa de obispo,
naranjo, aguacate).

.

¢ ¢

Pedird a los nifios que observen estas hojas por el
envés para que identifiquen la nervadura principal.

Una vez que 13 encuentren, les pedirad que doblen la
hoja por la nervadura como se indica en el dibujo, y
finalmente, la dividan en dos partes por la nervadura.
Observaran que estas dos partes son muy parecidas.

~ El maestro les hard notar que hubo necesidad de
elegir cierta clase de hojas porque esto no se cumple en
todas las hojas.

Actividades similares se hardn con otros objetos como
el cuerpo humano, en el cual todo el lado izquierdo es
muy parecido al lado derecho; una camisa, en la cual la
manga izquierda es tan larga como la derecha, y la parte
izquierda tan ancha como la derecha.

4.
AKX}

\

En estos objetos es posible imaginar una linea recta
que separe las dos partes parecidas. Enla hoja esa linea
puede asociarse con la nervadura principal, en el cuerpo
humano con la columna vertebral, en la camisa con la
abotonadura central.

El maestro hara que los nifios lleven los brazos at
frente y junten {as manos haciendo coincidir las yemas
de los dedos. Luego tleven los brazos a los lados y
consideren, por ejemplo, que !a yema del dedo puigar
derecho esta a la misma distancia del eje central que la
vyema del dedo pulgar izquierdo. Consideraciones
parecidas pueden hacerse con las puntas delcuelloylos
pufios de las mangas de una camisa abotonada y
extendida sobre la mesa.

Para continuar el trabaje con la hoja, el maestro puede
sugerir que doblen por la nervadura principal una de las
que no ha partido y, asi doblada, la perforen con un
alfiter o con la punta del 1apiz. Al desdoblarla compara-
ran la distancia que hay entre cada uno de los huecosy
el eje central.

Otra actividad apropiada para este tema es la
siguiente: el maestro presentara a los nifios figuras
dibujadas sobre el papel, en las cuales hay algunas
lineas. Los nifios deberdn sefalar las lineas que, en
cada figura, separen dos mitades. En los ejemplos deben
aparecer también figuras en las cuales sea imposibie

sefalar una linea que separe la figura en dos partes muy
parecidas. A continuacién.se proponen algunas foguras

_para que- los mﬁos las analicen:

La linea continua separa la figura en dos ‘mitades
parecidas. . . _ .. .
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Luego se presentard a los nifios otro grupo de figuras

en las cuales deberan trazar esas lineas que dividen las
figuras en dos partes muy parecidas. Ejemplos:

En la ultima parte de esta actividad se presentard a los
nifos figuras que deben ser completadas. Solo se

presenta una de sus mitades, asi:
/ |

En esta figura no hay una linea que la separe en dos ﬁ
partes parecidas.
54. Ubicar algunos eventos segiin el orden en el En una historieta, el estudiante dird qué sucedid

Objetivos especificos . Indicadores de evaluacién
cual se suceden. antes o después de una accion que se tome como )
" o " punto deé referencia. C e

[P R

55. Calcular aproximadamente la duracion de - El estudiante comparard la duracion de una actividad :

algunos eventos. - que ejecuten sus compafieros, con la de una cancién 1

. : . ocon el numero de palmadas, goipes en el piso, etc., e
T S : : . - que ejecute él. - : j
- 56. Elaborar un reloj e identificar algunas horas en Sobre-un disco similar al tablero de un reloj, el 1

él. estudiante sefialard algunas horas del dia como las 6 ‘

de la mafana, las 9 de la mafiana, etc.

o iidei

Actividades y sugerencias metodoldgicas : estﬁdiénte. La historieta puede estar dada por medio de
Algunos alumnos narrarén al resto de! grupo, las ::‘r;ansteflchas que el estudiante debe ordenar previa-

actividades que realizan desdeque se levantan hasta el .
regreso de la escuela a su casa.Otros dirdn loque hacen - En las narraciones anteriores, es conveniente resaltar
desde el regreso de la escuelaa la casa hasta antes de algunos momentos del dia y relacionarios con la
acostarse. Tomando como pumio de referencia algunas . -posicién donde uno ve 8! sol en eso_s momentos. Esta
- de las actividades que ejecuts un. nifio, et maestrole~ — observacién_puede ser util para la ubicacién de algunas =
preguntaré a otro nifio qué sucedié antes o despuésde = horasen el tablero del reloj, como se indicara posterior- -
dicha actividad. Lo mismo puede hacerse con una - Mmente. . .-
-historieta o cuento que nawe el maestro o algin  :=losfmomentos del dia mas importantes aresaltar son:

. media-mafiana
;\\J %

amanecer medio-dia

media-tarde




Cuando se haga referencia al lugar donde se ve el sol,
es necesario terer, mucho cuidado en no reforzar la idea
coman de que es el sol el que se mueve alrededor de la
tierra.

Para iniciar la medicion de lapsos de tiempo, se
pueden organizar competencias que consistan en
vencer distancias en el menor tiempo posible, ya sea
caminando o corriendo.

Inicialmente puede ser un sdlo nifio el que haga el
recorTido y un grupo de nifios medird la duracién del
recorrido con palmadas cuyo ritmo armonice con la
melodia de una cancién como “‘arroz con leche”, “El
reloj de Jerusalén” o, “Un elefante se balanceaba...,
etc.”. Después de que varios nifios hayan hecho el
recorrido, se dird quién demordé mds o quién demord
menos tiempo en hacerlo, teniendo en cuenta, hasta
donde se llegd en la cancidn o las veces que ésta se
repitio.

Posteriormente la competencia se organizara por
grupos que partirdn simultdneamente a una sefial del
profesor, y se detendran cuando éste lo indique; los
participantes deben permanecer quietos en el sitio
hasta donde alcanzé a llegar cada uno.

Esta Gltima competencia le permitira al maestro llevar
3 los nifios a que distingan {a distancia recorrida y el
tiempo empleado en recorrerla. Los nifios tienden a
pensar que quien llegd maslejos empled mastiempo. En
este caso, como los participantes salieron y se detuvie-

ron simultaneamente, la duracién de! recotrido es la
misma para todos.

Hasta aqui la medicion de 18 duracién de Tos eventos
se ha realizade con unidades arbitrarias como son: {as
palmadas, las canciones, etc. Si varios nifios se sithan
desde puntos diferentes para medir por medio de
palmadas cuéanto demora otro nifio en realizar un
recorrido, se observara que el nimero de palmadas no
es el mismo. Asi se verd la necesidad de Ias umdades
estandarizadas.

Con base en lo anterior, el maestro preguntaré alos
nifios Si tonocen aigun aparato para medir la duracién
de los eventos. Las respuestas que estos den, seran
complementadas por el maestro, quien les hablara del
reloj y los invitara a estudiario.

Para realizar esta actividad el maestro empleard un
disco hecho encartén o cartuling, una cinta de tela o de
" cartutina imitando una manecilla de reloj y dos chinches
. para aseguraf los extremos de 1a cinta.

El color de ia cinta debe ser distinto del color del disco
paia.que resalte sobre él. Eldnsco se fijard en
en un papelografo oo

: comenzar, el maestro-dirs-a 108 nikes que asi
cc‘fﬁo—af“amanecer se ve el sol en el hotizonte, en la
posicion mas baja posible, la cinta que indica la hora'en
el reloj, también se encuentra en la posicion més baja
posible.

AMANECER

ltableroo

Para indicar que han transcurrido unas horas y que

llega la media mafiana, se hace girar la cinta que sefala
la hora y se coloca como en la figura.

MEDIA-MARANA

\

9 7
[}
\

\

= Son las 9 de la mafiana

Para indicar el medio-dia, lacinta secolocaen la parte
mas alta posible. Los nifios dirdm qué hora sefiala la

cinta, cuando liega el medio-dia.

12
-

MEDIO-DIA

T~ - Sonlas 12

Luego podra preguntarles: ;Dénde se colocara la cinta
para indicar la medra tarde y qué hora es en ese
momento?

MEDIA-TARDE

== Son las 3 de la tarde
Finalmente, los niflos podran discutir sobre la

posicién que debe ocupar la cinta para mdlcar el
anochecer.

ANOCHECER

Son las de la tarde

Con los ejercicios anteriores se han explicado dos

formas de indicar la duracion de cada una de las partes
del periodo de claridad. Es decir, se estdn estudiando

. i i6n de los eventos.
Son las seis de Ia algunas formas de medir la duracién de los

mafiana . /

El maestro invitaré a los nifiog a comparar las gréficas:
‘ ’ 29




Para el amanecer: Para la media-tarde:

NV
! \\J\//v:—q_.

Son las 6 de la maiana-

Son las 3 de la tarde

Para el anochecer:
Para la media mafiana:

as
—

S

Son las 6 de la tarde

77 "Para el medio-dfa:

N | /s

~— /
SO

//'\\

Al comparar las graficas anteriores, los alumnos
hardn referencia a la posicién de la mano para indicar el
sitio donde se encuentra el sol y a la posicién de la punta
de la cinta o manecilla del reloj. Ejemplo: en la grafica
para el medio-dia tanto la mano como la punta de la
cinta 0 manecilla estdn en posicién vertical, apun- -
tando hacia arriba.

En la de! anochecer, la posicién de la mano, al indicar
que el sol se oculta, es horizontal, mientras que lacintao
manecilla se encuentra en posicién vertical.

Para terminar la actividad los‘ niftos resumirdn en dos
dibujos todas las graficas que han trabajado.

Los nifios dirdn cudntas horas han transcurrido hasta
. el anochecer: desde el'medio-dia, desde la media tarde,
desde la mediamafana y desde el'amanecer.

El maéstro .ditd a fos nifios gue el tiempo sigue

ademads, los relojes miden e! tiempo que duran los
eventos.

Nota: Con esta actividad se inicia la construccién del -

transcurriendo durante el perfodo de oscuridad (noche)’
vy se mide también con el reloj. Que para que haya otro

amanecer es necesario que transcurran: las 9 de la
noche, las 12 de I8 noche, las 3 de la mafiana, etc. Que
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|’ correspondientes. |

reloj. Es posible que algunos nifos ya lo conozcan y que
reclamen la aparicién de la otra manecilla. En este caso
el maestro la agregaré y dara las explicaciones

- b

|




Objetivo especifico

Efectuar arreglos de objetos segun determina-
das instrucciones.

Indicador de evaluacién

Dados tres objetos, el alumno los tomara de dos en
dos, segun las instrucciones que se le den en cada

caso.

Actividades y sugerencias metodolégicas

En la primera parte de esta actividad los nifios
emplearén el siguiente material: un antifaz, un gorro y

_Luego les pedird que busquen las maneras como se
puede pintar un carro utilizando dos colores, que se
pueden seleccionar de tres colores dados.

Ejemplo: rojo, amarilio y verde.

Para esto, puéden ensayar pintando los carros;
obtendzan los siguientes arreglos:

También se les puede pedir gue busquen las maneras
como se puede formar una bandera de tres franjas de
colores diferentes utilizando los colores amarilio, rojoy

Puéden ensayar pintandolas banderas. Se espera que
__~obtengan los siguientes arreglos:

El maestro les pedird que encuentren y expliquen de
cuantas maneras se pueden disfrazar si cada vez
emplean dos de las prendas que tienen a sudisposicién.
Luego cada uno debe dibujar en su cuaderno las
respuestas encontradas.

amarillo

———

/ amarillo
rojo
verde

amarillo

verde

verde
rojo

] amarillo

A continuacién pueden trabajar con tres tarjetas en

las cuales haya escritos nimeros.

Ejempio:

3

4

5

Los niftos deben encontrar todos los niumeros de dos

cifras que puedan formarse

drén los siguientes:

con esas tarjetas: obten-

5 3 | 4
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Caeran en la cuenta de que el nimero 53 es diferente
del numero 35, el nimero 45 es diferente del numero
54, etc.

Otro ejercicio que pueden realizar es buscar las
maneras como un nifo puede escoger dos frutas
seleccionandotas de tres frutas.

Ejemplo:
naranja mandarina Y mango

Al combinar de a dos frutas se pueden obtener los
siguientes arreglos:

Naranja mandarina.

Naranja mango

mandarina mango

Parar realizar todos estos e:ercicios pueden trabajaren
grupos de a tres y entre tocos los grupos completar los
arreglos.

Objetivo especifico

58. Representar graficamente torres construidas
con objetos.

Indicador de evaluacion

El estudiante dibujara torres para representar alguna
informacion recolectada.

Actividades y sugerencias metodoldgicas

Seguramente los nifios habran tenido la oportunidad de
"~ observar -algin depésito de alimentos, de materiales
para construccion o de algin otro producto propio de
cada region. El maestro les pedird que dialoguen sobre
{a forma como empacan y almacenan los productos.

-~ Luego les facilitara algin material como cajas de

- fésforos {o cajas de cigarrilfos) para que simulen ta
actividad de empacar-gigin producto. Pueden realizar
este trabajo por grupos.

Por ejemplo, si un grupo de cuatro nifios utilizé cajitas
de fésforos para simular buitos de papa, se puede
obtener una situacién como R siguiente;

German

TR e e e Ml o

Esto quiere decir que Pedro empacé cuatro bultos de
papa, Roberto 5 buitos de pap2, Juan 3 bultos y German
2, en un mismo periodo de tiempo. Posteriormente,
pueden hacer un dibujo para representar dicha situa-
cién. Pueden utilizar pape! cuadriculado y sombrear un
cuadrito por cada bulto de papa que cada nifio haya
empacado.|

Luego pueden hacer otra actiwdad para que los nifios
recofecten aigunos datos de su medio.

Por ejemplo, si la escuela esen un pueblo o0 en una

ciudad, dar un corto pasec por & calle y contabilizar los
carros de cada color que ves. Cada nifio oﬁ:ntaré_ los
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carros de un color. Paras recolectar {a informacién
pueden trazar una rayita en una hoja de papel, cada vez
que vean un carro.

Se puede obtener una informacién como la siguiente:

Carros rojos il Carros amarillos 111
Carros verdes {1111} Carros blancos i HITHI

Carros azules 111 Carros grises 1

Luego representaran graficamente esta informacion
mediante torres, sombreando en papel cuadriculado un
cuadrito por cada rayita {es decir un cuadrito por cada
carro visto).

Asi:

(]
]
]
=
(=]

%]
-}
©
-
%4
>

amarillos

El mismo ejercicio puede hacerse para contabilizar
el nimero de animales de cada especie que los nifios
vean cuando dan un corto paseo, 0 el nimero de
nifios y nifias del curso, etc. .

De esta forma los nifos van identificando alguﬁos
detalles que hay que tener en cuenta en los diagramas
de barras. / . -

i




