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RESUMEN

En la I.E.M. Luis Eduardo Mora Osejo, se imparte educacion con modalidades, académica
y técnica, para esto cuenta con infraestructura que permite desarrolar de manera
adecuada los procesos de ensenanza aprendizaje. Es asi que se tiene a disposicidn una
red de datos, servidores y conexidén a internet que ademas de fortalecer el técnico en
disefio y programacion multimedia, soporta el area denominada en el afio anterior como
“Tecnologia e Informatica” y actualmente por disposiciones del MEN y la institucidn,
“Emprendimiento, Tecnologia y Etica”.

Uno de los mayores inconvenientes que un docente enfrenta al trabajar en el
manejo de equipos informaticos es el almacenamiento adecuado de informacién, sobre
todo cuando es necesario organizar y coordinar el uso simultaneo de 30 terminales por
mas de 40 estudiantes, porque se entrelazan muchas variables como son: el tiempo,
equipos compartidos en donde la informacién puede ser eliminada y herramientas de
congelacion, por las que las unidades protegidas con este tipo de software retornan a su
estado original al reiniciar el equipo destruyendo cualquier tipo de informacion almacenada
en elas; estas complicaciones pueden influir en la valoracion del tiempo, dedicacion y
esfuerzo puesto por los educandos en un producto desarrollado.

Para tratar de solventar los problemas encontrados, se implemento una serie de
mecanismos como fueron discos duros compartidos, correos electronicos y ka plataforma
virtual MOODLE, esta Utima fue la que resolvid de mejor manera los inconvenientes por la
faciidad de manejo, licencias y organizacion de la informacion.
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ABSTRAC

In I.E.M. Luis Eduardo Mora Osejo, education is taught with academic and technical
modality for this infrastructure has to evolve adequately allows the teaching and learning
processes. Thus, we have available a data network and internet servers also strengthen
the technical design and multimedia programming, supports the area known as the year
before "and Information Technology" and now by the MEN and provisions the institution,
"Entrepreneurship, Technology and Ethics".

One of the biggest problems that a teacher faces when working in handing computer
equipment is the proper storage of information, especially when you need to organize and
coordinate the simultaneous use of more than 40 students in 30 terminals are intertwined
because many variables such as : time shared computers where information and tools can
be removed by freezing the drives protected with this type of software return to their
original state when the computer restarts destroying any type of information stored in
them, these complications can influence in the value of time, dedication and effort put in

by the students in a developed product.

Totry to solve the problems encountered, was implemented as a set of mechanisms were
shared hard drives, emails and virtual platform MOODLE, the latter was the best way to
resolved the problems of ease of use, licenses and organization information.
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INTRODUCCION

La valoracion estudianti es un proceso en el cual se debe evidenciar cada aspecto
desarrollado por el estudiante en una escala dada por el evaluador, cuando los puntos a
evaluar son del tipo pruebas saber; si las repuestas estan bien estructuradas, el
resutado obtenido no da lugar a dudas, sin embargo al desarrollar interrogantes o
sugerir procesos abiertos donde la creatividad, conocimiento y otras competencias como
la redaccidn y coherencia del estudiante se evidencian, la valoracidn toma otro sentido y
a pesar de existir una rubrica disefiada para este fin, el caracter subjetivo del evaluador
juega un papel preponderante ya que finalmente se solicita entregar los resutados
obtenidos de los procesos, en una escala establecida por el ministerio de educacion
nacional.

Particularmente, al trabajar con equipos informaticos es necesario llevar un
control del manejo de los computadores por parte de los estudiantes, ademas se debe
buscar la forma adecuada de desarrollar actividades que permitan evidenciar las
competencias que se buscan por parte de la asignatura, area o institucién. Sin embargo
existen algunas dificultades que pueden influir para dar una valoracién equivocada como
son:

La limitaciobn del tiempo, el almacenamiento de informacién, la cantidad de
usuarios que utiizan la maquina, programas de mantenimiento que congelan las
unidades del sistema y toda k informacidn almacenada en estas se pierde tras un
reinicio, en fin pueden suceder varios acontecimientos como por ejemplo una caida
repentina de la energia ekctrica o incluso la averia de un equipo particular donde un
grupo de estudiantes tenga almacenado un trabajo pendiente de valorar o inconcluso.

Otro problema encontrado en k labor diaria, es la utiizacidon de guias papel
donde se ke entrega a los estudiantes una serie de procedimientos a seguir con el
objetivo de alcanzar unas competencias especificas tras su consecucién, esto ademas de
fomentar un problema medioambiental genera gastos para el estudiante, docente o la
institucién. Estas guias elaboradas se pierden, desactualzan, deterioran y es difici
reutilizarlas.

Buscando entre diversas estrategias que permitan solventar los inconvenientes

encontrados se trato trabajar con servidores web gratuitos donde se colgaba k
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informacion o las guias, pero ka publicidad generada en este tipo de servicios muchas
veces distrae a los estudiantes de los objetivos buscados y lo puede levar a sitios que no
son recomendables, por otra parte si la institucion tiene un fittro de contenidos como en
la I.E.M Luis Eduardo Mora Osejo, por un listado de palabras se bloquea las paginas que
las contengan.

Otra alternativa fue compartir informacidn en un equipo, pero al tener una
ubicacion general de informacidn con permisos de lectura y escritura, los estudiantes
borraban los trabajos de los companeros o sobrescribian incluso los archivos o carpetas
propios con contenidos diferentes, ademas cuando no se ubicaban los archivos con los
nombres de los estudiantes o la informacion personal en el interior de los mismos, la
organizacidn de los datos se convertia en otro inconveniente y causaba demoras en la
valoracion o inclusive nulidad de valoraciones por trabajos perdidos.

Buscando otras opciones, k institucidn venia con la tarea de implementar una
plataforma web basada en PHP lamada MOODLEy cuando ya estuvo disponible se busco
la forma de utiizarla para el manejo adecuado de informacidon; ademas de resolver los
problemas antes mencionados se lograron ganancias adicionales como fueron: la
personalizacion de las actividades de los estudiantes, levando un registro de sus
procesos y un seguimiento de los tiempos y horarios trabajados. Ademas se conservan
evidencias de las actividades desarrolladas, esto es importante ya que al ser docentes
evaluados segun el decreto 1278 es necesario llevar y presentar evidencias de los
desempenos alcanzados por los estudiantes en todos sus procesos.

Entre los mayores inconvenientes encontrados después de la implantacion de la
plataforma, estd el plgio de informacidén, ya que los estudiantes buscan en muchas
ocasiones la forma de evadir sus responsabiidades y esperan a que los companeros mas
avanzados desarrolen las actividades para copiarlas. Para esto fue necesario llevar un
estricto control de los procesos levados en clase y compararlos con las evidencias
ubicadas en el curso virtual, a pesar de ser un proceso tedioso permite logar en los
tiempos existentes una valoracion adecuaday mas justa de las competencias alcanzadas
por los estudiantes.

Otras situaciones presentadas que retrasaron o impidieron el trabajo en algunas

oportunidades, se debieron al acceso a la plataforma, pero esto fue mas por
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infraestructura interna de lk institucion, administracion de las aulas, conexiones vy

problemas accidentales, ajenos a la estrategia buscada.

Experiencia: UTILIZACION DE ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE (EVE-
A) COMO APOYO EN LA ENSENANZA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA EN LA
I.E.M LUIS EDUARDO MORA OSEJO DE PASTO

EXPERIENCIA DE INVESTIGACION O INTERVENCION EDUCATIVA EN CIENCIAS
Y TECNOLOGIA.
PROPOSITOS DE LA EXPERIENCIA
La experiencia presentada se desarrolld con el fin de solventar inconvenientes presentados
al trabajar con equipos informaticos para salvar las evidencias de los trabajos
desarrollados por los estudiantes en kb asignatura de Tecnologia e Informatica y
posteriormente para Emprendimiento, Tecnologia y FEtica; ademas de minimizar la
utiizacién de papel en guias y obtener un manejo adecuado y eficiente de la informacion.
A continuacion, se presenta de manera mas especffica cada uno de los aspectos
que conllevaron a la utiizacion de entornos virtuales de aprendizaje como alternativa para
solventar los inconvenientes mencionados anteriormente.
Limitacion de tiempo
La I.E.M. Luis Eduardo Mora Osejo, en el afio inmediatamente anterior impartia la
asignatura Tecnologia e Informatica a los estudiantes de basica primaria, secundaria y
media en la modalidad académica, especificamente para los estudiantes de secundaria se
establecieron 2 horas de trabajo semanales ubicados en bloques y para la media
académica 1 hora semanal, se desarrolaban tematicas dirigidas a aspectos relacionados
con tecnologia en un aula especilizada para estoy en otras ocasiones se trabajaba en el
aula de informatica; todo segin el plan de drea y aula establecido para el afo
académico. Actualmente la institucidon entro en un proceso de reorganizacion del pensum
académico, esto involucro el area de Tecnologia e Informatica, porque lo que se busco
fue desarrolar un area denominada Emprendimiento, Tecnologia y Etica que trabaje
sobre tres ejes fundamentales, el Emprendimiento, Tecnologia y una orientacidon hacia
las modalidades técnicas de ka institucidn que son Salud (Salud Ocupacional), Electronica

(Instalaciones Eléctricas Domiciliarias) y Computacion(Diseiio e Integracién Multimedia),
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para esto se opto por generar una carga académica de 3 horas semanales, con rotacidn
de docentes en cada una de los ejes mencionados, lo cual genero en cierta medida
reduccion de los tiempos destinados para el desarrolo de las actividades programadas.

Se encontré que la institucion al manejar modalidades técnicas, cuenta con una
infraestructura adecuada en la cantidad de equipos para los estudiantes, a pesar que no
todos alcanzan a trabajar de manera individual, sila gran mayoria, se tienen aulas de 29
y 30 equipos funcionales que hacen que como maximo estén dos estudiantes en un
computador, lo cual no es lo que se desearia porque se quisiera que cada uno desarrole
las actividades individualmente, pero si genera un ambiente adecuado para el
aprendizaje.

En otro aspecto, por mi perfil profesional como Licenciado en Informatica, y al
concursar para el area de Tecnologia e Informatica, se me asigno en el afio anterior la
asignatura de relacionada que ofrecid la institucion, y para el presente ano, estoy
trabajando el emprendimiento en la orientacidbn hacia la modalidad computacion,
necesariamente en las dos actividades que he desarrollado, el trabajo con computadores
ha sido indispensable para alcanzar las competencias buscadas, con lo relacionado a los
tiempos, en ocasiones se presentan bloques de dos horas en los cuales se puede planear
una actividad un poco mas compleja y deja un algo mas de tiempo para desarrolar
valoraciones de los procesos. Sin embargo cuando las horas son divididas, el tempo no
alcanza para hacer todo lo deseado, porque hay variables que afectan el tiempo
designado para la asignatura, como son la llegada de los estudiantes al aula y la salida
anticipada de los mismos, ya que el espacio puede ser utiizado por otro docente o el
trabajo con otro curso diferente en otro espacio de la institucion.

Este panorama genera problemas al momento de realizar las valoraciones porque
mientras el docente explica las actividades, observa el trabajo de los estudiantes, maneja
el orden y la disciplina del grupo, revisa posibles inconvenientes con algunos pc el tiempo
que el estudiante tiene para desarrollar una actividad especffica se ve limitado ya que se
debe hacer un corte para iniciar el proceso de valoracién, esto impide que a los
estudiantes se les programe actividades fuera de estos tiempos ya que quedarian

inconclusas o la valoracién entregada se realizaria segun sus avances.
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Almacenamiento de Informacion

Debido a que los productos obtenidos en el desarrollo de actividades, son digtales, es
necesario almacenarlos de manera adecuada ya que pueden darse una serie de
acontecimientos que pueden hacer perder los avances realzados por los estudiantes en

las horas de clase, entre los mas evidentes que se presentaron fueron:

Cantidad de usuarios que utilizan la maquina

Al ser una institucion con aproximadamente 1200 estudiantes en la sede central,
distribuidos en la jornada de la mafana y tarde, con 26 grados en el mafana y 15 en la
tarde, todos utiizando las aulas de informatica disponibles, la informacién almacenada
por los estudiantes de una determinada actividad tiene una alta posiiidad de ser
borrada intencionalmente, por esto se debe valorar las actividades desarroladas; si es
posible en el mismo tiempo destinado para una tarea especifica. Sin embargo es muy
dificl hacerlo porque puede ser que algunos estudiantes necesiten explicaciones
adicionales para algunos ejercicios o0 las limitaciones de tiempo mencionadas

anteriormente lo impiden.

Programas y utilidades de mantenimiento
Al tener a cargo tres aulas con constante acceso a internet y la posibiidad de utiizar
memorias en ellos, se corre el riesgo de infeccion por virus, apagado incorrecto, dafio de
los paquetes de software e inclusive dano del sistema operativo. Para evitar estar estas y
otras complicaciones, en lk institucion se trabaja con programas que evitan que los
estudiantes en la manipulacion del equipo generen dafios permanentes en el mismo o
accedan a archivos importantes del sistema para desestabiizarlo de forma intencional,
esto ademas protege contra software malicioso que quiza sin intencidén sea introducido
en el sistema.

La aplicacidn que se utiiza es un congelador que permite conservar el equipo en
un estado especifico tras el reinicio, el problema generado es que todo lo trabajado y
almacenado en la unidad congelada se pierde si no es almacenado adecuadamente, esto
se debe a que los equipos cuentan con dos particiones, una unidad es la del sistema vy
esta congelada, la otra unidad se deja para que los estudiantes almacenen sus trabajos
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desarrolados, por lo tanto es necesario realzar la capacitacién correspondiente y asi
evitar que las actividades desarrolladas se pierdan.

Otro inconveniente relacionado con este sistema de proteccion es ka caida
repentina de energia eléctrica, ya que la mayoria del software tiene entre sus
herramientas de proteccidn recuperaciéon de errores, si el equipo se apaga
repentinamente, cuando inicia una copia autoguardada de lo que se estaba trabajando
se mantiene y se abre al iniciar la aplicacion, puede ser que no se rescate todo lo
trabajado pero si gran parte de la informacion es restaurada.

Averia de equipos

En algunas ocasiones los estudiantes vienen desarrolando un proceso que implica la
utiizacién de tiempo de varias clases, esto también esta relacionado con la importancia
de que todos los equipos se encuentren en perfectas condiciones porque los trabajos
realizados se ubican en la particion secundaria del disco duro, a pesar de los esfuerzos y
software de mantenimiento y proteccion instalado, se pueden presentar situaciones que
obligan a los funcionarios encargados, retirar los equipos comprometidos, en estas
circunstancias los estudiantes que tienen el trabajo en esa maquina no pueden continuar
con su proceso Yy les genera desmotivacion para continuar ka actividad y si no se logro

valorarla anteriormente, inclusive seria necesario repetirla.

Utilizacion de guias de papel

Por la ubicacion especifica de las aulas, es difici lograr captar la atencidon dando
instrucciones en el tablero, ademas los estudiantes estan a ka expectativa de realizar
ejercicios en el pc, por esto es necesario desarrollar guias, que no solamente permitan
que cada estudiante desarrolle la actividad prevista, sino también avancen a su propio
rtmo ya que sabemos que no todos tienen las mismas capacidades ni acceso a los
recursos para que avancende a misma manera. Estas guias se las imprime para generar
fotocopias de las mismas, pero al tener 30 equipos en un aula, es necesario fotocopiar
por lo menos una copia del material por cada computador, para una sola actividad,
cuando se hacen las cuentas con todos los grupos y todas las actividades del ano, la
cantidad de papel gastado es bastante, ademas los costos que en mayor parte se dan

por parte del docente, esta practica termina siendo antiecondmica y antiecologica.
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En otro sentido, las guias obtenidas, se pierden, desactualzan, deterioran y en
muchas ocasiones no se las puede reutiizar y teniendo una herramienta tan importante
como lo es el computador no se lo puede desaprovechar para la visualizacion de

informacion.

ESTRATEGIAS USADAS PARA SOLVENTAR INCONVENIENTES

Al ser docentes y encontrar esta serie de dificutades queremos solventarlas por
diferentes medios que tengamos a nuestro alcance, se buscaron diversas estrategias
Ccomo se mencionan a continuacion:

Servidores Web Gratuitos

Teniendo en cuenta que k red de datos estd estructurada en la institucidon y se cuenta
con acceso a internet, se utiizo Servidores Web Gratuitos para poner la informacion en
inea, esperando con esto solventar el inconveniente de la utiizacion de papel. Sin
embargo en esta experiencia se encontraron inconvenientes ya que el acceso a estas
paginas era muy lento y contenian en su interior mensajes publicitarios que en muchas
ocasiones llamaban la atencion del estudiante y al dar clic sobre ellos redireccionaba la
pagina o abria una ventana nueva desubicando al educando de la intencion inicial, cabe

resaltar que los enlaces tampoco eran muy apropiados en sus contenidos.

Equipo con informacion compartida en red

Otra opcion que se busco fue el aprovechamiento de ka red de datos y compartir en un
equipo especifico la informacion, con este modelo se esperaba ademas de que los
estudiantes ubiquen las guias en sus equipos, también envien sus trabajos desarrollados
en una ubicacion determinada, sin embargo al tener una carpeta con permisos de
escritura surgieron varios inconvenientes, en primer lugar la eliminacién de informacion;
los estudiantes borraban la guia presentada, y los trabajos de los compaiieros, otra
circunstancia ocurrida fue el envid de trabajos sin identificacién, ni en el nombre del
documento, ni en el interior del mismo. Asi no se podi identificar al real duefo de un
producto, en otras ocasiones los estudiantes al ingresar a la carpeta compartida
observaban el trabajo de los compaieros y procedian a copiarlos, por lo tanto la revision

y organizacion de informacidon resultaba tediosa. Es importante resaltar que el equipo
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que compartia informacion posteriormente era utiizado por estudiantes que facimente

podian borrar la carpeta con toda la informacion almacenada.

Uso de correo electronico

Otra opcidn utiizada fue el correo electrénico, sin embargo al tener aproximadamente
400 estudiantes en diferentes grupos, en diferentes jornadas y con rotacién es casi
imposible llevar un adecuado y organizado uso de la informacion obtenida. Al solicitar el
envid de los trabajos desarrolados por medio del correo electrénico, la bandeja de
entrada se llenaba constantemente de mensajes; muchos de ellos si asunto o un texto
que indique el estudiante, el motivo del envid, el grado especifico o inclusive de cual
trabajo era el archivo enviado, otros tantos no adjuntaban el archivo en su mensaje. La
organizacion de la informacion por este medio se torno muy dispendiosa y en ocasiones
inmanejable.

Entornos Virtuales de Aprendizaje

Un entorno virtual de ensefianza - aprendizaje (EVE-A) es un conjunto de faciidades
informaticas y telematicas para la comunicacidn y el intercambio de informacidon en el
que se desarrollan procesos de ensefianza - aprendizaje. En un EVE-A interacttan,
fundamentalmente, profesores y estudiantes. Sin embargo, la naturaleza del medio
impone la participacion en momentos clave del proceso de otros roles: administrador del
sistema informatico, expertos en media, personal de apoyo, etc. (Mestre, Fonseca y
Valdés, 2007).

Debido a que la institucion, estaba implementando la utiizacion de la plataforma
MOODLE para trabajar con los estudiantes, se utiizo esta herramienta para resolver los
problemas presentados, ya que permite la organizacion de informacion, visualizacion de
materiales, ademas de la comunicacion en linea entre estudiantes y docente, el envio de
mensajes, ubicacion de recursos de diferentes tipos y actividades. Ademas permite la
manipulacién de un area personal donde el estudiante puede guardar informacién de la
asignatura especifica o de otras asignaturas aunque no tengan un curso matriculado.

Existen muchas posibiidades que se pueden desarrolar y lo mas importante es
que se lleva un control por estudiante dependiendo de un curso y actividad particular,

otro aspecto es que el estudiante tiene a su disposicion el material las 24 horas del dia,
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los 7 dias a la semana, pueden descargar sus realizaciones y mejorarlas sin usar un solo
papel, todo su trabajo es digital, esta opcidn ademas de ser la mas adecuada para
solucionar los inconvenientes presentados acerca a los estudiantes al mundo de las
plataformas virtuales que en un futuro sera una opcidn muy utiizada, al manejo de
informacién, al aprendizaje tutorial, en fin muchas ventajas comparativas y competitivas

frente a otros estudiantes que no tienen estas opciones.

Manejo de evidencias

Al ser docentes regidos bajo el decreto 1278 para el escalafdon docente, la recoleccion y
manejo de evidencias es un aspecto necesario ya que es un item valorado en hk
evaluacion de desempefio anual realzado por la Rectora de la institucion, y cuando no se
tenia la posibiidad de trabajar con el entorno virtual, era necesario grabar la informacién
en memorias USB que tardaba mucho tiempo porque se debia recopilar la informacion de
todas las estaciones disponibles. Actualmente con la plataforma se puede descargar todas
las actividades desarrolladas por los estudiantes y organizarias de una manera mas
eficiente para su entrega, ademas los estudiantes tienen copia de sus trabajos en su
cuenta personal para poder corroborar en el caso de valoraciones equivocadas.
Situaciones particulares

Es importante resaltar que existieron situaciones que afectaron de una u otra manera el
trabajo en algunas oportunidades, ya que fue imposible acceder a la plataforma, sin
embargo esto fue mas por infraestructura interna de la institucion, administracion de las
aulas, conexiones y problemas accidentales, ajenos a la estrategia buscada.

CONCLUSIONES DE LA EXPERIENCIA

El uso de equipos informaticos por sus caracteristicas, requieren utiizar estrategias que
permitan desarrolar de la manera mas adecuada las competencias buscadas por la
institucién, el area y la asignatura, es importante aprovechar las oportunidades y
posibiidades que se brindan hoy en dia con los recursos de la red con informacion
actualzada y de caldad en casi todos los aspectos que se quiera investigar, en este
sentido es importante que los estudiantes aprendan a gestionar la informacion,

organizarlh, procesarla y presentarla adecuadamente con procesos autéonomos de
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aprendizaje, este espacio aqui descrito se lo puede desarrolar eficientemente por medio
de entornos virtuales de ensefianza aprendizaje.

La tecnologia con su constante cambio e innovacidon ofrece muchisimas
posibiidades de solucionar problemas, sin embargo todo tiene sus aspectos positivos y
negativos, la invitacidn es a arriesgarse a emprender caminos desconocidos con la firme
conviccidn que se lograran los objetivos, con el tiempo y la constancia se logran grandes
cosas y en este campo de la educacién, los beneficiados son nuestros estudiantes que con
procesos como los desarrollados en la institucidn adquieren competencias y capacidades
que les brindaran ventajas potenciales en este mundo del conocimiento que nos envuelve.

Aunque k institucion por sus caracteristicas, posee una excelente infraestructura,
esto no significa que otras instituciones con menos recursos no puedan implementar
MOODLE como una herramienta de organizacion de informacién en una red interna de
computadores. Esto se debe a que esta plataforma se puede instalar de una manera
relativamente facil en uno de los equipos de la red y los demas accederian a este,
obteniendo todas las ventajas que ofrecen este tipo de aplicaciones.

LOS ESTUDIANTES FRENTE AL DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA
Los estudiantes tuvieron varias etapas en esta experiencia, al principio se dio un choque
con las metodologias y formas de trabajo que se venian desarrollando, con el tiempo se
evidenca que lk autonomia es un aspecto fundamental para este tipo de
implementaciones y poco a poco se ha ido desarrolando en los estudiantes.

La realizacion de cada una de las propuestas plateadas a pesar de no generar el
resultado esperado fue un camino para la utiizacién de la plataforma virtual, la utiizacion
de guias digitales, la creacidn y subida de informacion al correo electrénico. Sin embargo
todo tiene sus aspectos especificos y en lk inscripcion se generaron algunas
complicaciones por olvido de nombres de usuario y contrasefia, sin embargo con el tiempo
los estudiantes con el uso constante de la plataforma y el desarrollo progresivo de las
actividades este inconveniente se fue solventando y actualmente todos los estudiantes
manejan lka plataforma de manera adecuada.

Es sorprendente ver como los jovenes se adaptan a los cambios tecnoldgicos,
conocen y reconocen facimente todos los aspectos que les laman la atencién y entre ellos

mismos se colaboran, ademas algo que les lama mucho la atencién es la opcidn de
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mensajeria entre ellos porque los impulsa a buscar todas las posiiidades de k
plataforma.

Uno de los inconvenientes encontrados fue que con el tiempo también lograron
detectar la posiiidad de realizar plagios de la informacidn, esperaban que los estudiantes
mas avanzados desarrolaran las actividades para después copiarlas, esto se soluciono
realizando un estricto control de lo desarrollado en clase y lo entregado por el estudiante.

TIEMPO DE DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA

Quince meses

DESCRIPCION DE LA POBLACION CON LA QUE SE DESARROLLA LA
EXPERIENCIA
Los estudiantes de la I.E.M LUIS MORA OSEJO tienen las siguientes caracteristicas:

La Institucion Educativa Municipal Luis Eduardo Mora Osejo, cuenta con una sede
central y diferentes sedes que la conforman, estas se encuentran ubicadas en el sector
suroriental de la ciudad de Pasto, especificamente en los barrios Emilio Botero, El
Potrerilo, El Rosario, El Tejar, La Minga y Doce de Octubre, pertenecientes a las comunas
4 y 5, Ademas del centro educativo del corregimiento de Jamondino, proviene un gran
nimero de estudiantes por el convenio existente con la institucion.

Segun el proyecto educativo de la  institucion se define a la poblacion
perteneciente a estos sectores como se expresa a continuacion:

“De manera general se puede afirmar que la poblacion tiene las caracteristicas y
condiciones propias de las zonas marginales de las grandes urbes que iniciaron procesos
de consolidacién desde hace varios afios gracias a la migracion de habitantes de las zonas
rurales hacia la zona urbana, en busca de mejores niveles de vida y a programas de
gobiernos que favorecieron la adjudicacion de vivienda de caracter social.

Sin embargo, se puede percibir que el proceso historico y las dificiles condiciones
que tienen que enfrentar a diario, han permitido perfiar una poblacidén caracterizada por
su espiitu de lucha y su deseo de superacidn y progreso, demostrado entre otros
aspectos por el hecho de vincular a sus hijos a proceso serios de formacidn como el que
adelanta nuestra institucion, gracias al aporte solidario de los diferentes integrantes de la
comunidad educativa.”(I.E.M. Luis Eduardo Mora Osejo, 2011)
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El sector donde se encuentra la institucidn presenta una problematica social
compleja y se presentan en su gran mayoria situaciones de pobreza que afectan a los
estudiantes de una u otra manera.

Especificamente para el desarrollo de la experiencia se trabajo con estudiantes de
diferentes grados.

En el afio 2011, se trabajo con estudiantes de la jornada de ka tarde en los grados
sextos, séptimos, octavos, novenos y decimo en la modalidad académica.

En el presente afio se ha trabajado con los estudiantes de la jornada de la tarde en
los grados séptimos y novenos y los grados decimos de la jornada de la manana.

En todo el proceso se ha logrado inscribir a la plataforma institucional a mas de
600 estudiantes que han trabajado con guias, trabajos y procesos en el aula de clases y

fuera de ella en el entorno virtual.
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